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Introduccion

Naturaleza del test

El Test de Inteligencia para Nifos de Wechsler - Tercera Edlicion (WISC-I11) ¢s un
mstrumento clinco de adrmnisiracién individual para evaluar la capacidad inteleciual
de nifos de 6 anos a 16 anos y 11 meses de edad, Si bien manoene las caraciertisiicas
funcamentales del WISC-R. e! WISC-1I] proporciona normas actuales, y maieriales,
contenidos v procedimientos de admimstracion actualizados. Et WISC-1! consia de
varias subpruebas, cada uno de las cuales mide una faceta dilerente de la witeligencia,
Tal como en el WISC-R, el desempeno del nino en estas diversas prucbas se resume en
tres puntajes compuestos, que son ef coeficiente intelectual (CI Verbal, de Ejecucion
y Total, gue proveen estimaciones de la capacidad intelectual del individuo. Ademas, el
WISC-1II proporciona cuatro puntajes indice opconales, basados cn [actores.

Concepto de inteligencia implicito en el test

La nteligencia puede manifestarse de muchas formas, v es por esta razon que Wechs-
ler no concibio fa mteligencia como una capacidad paracutar stno como una entidad
compleja v global, como la “capacidad del individuo de actuar deliberaclamente, pen-
sar ractonalmente v relacionarse eficazmente con su medio”, En concordancia con cste
concepto, algunas subpruebas del WISC-TIH requicren que el nifio razone absiracia-
mente; otras apekan a sumemaoria; olras exigen cierlas destrezas perceptuales, Ninguna
de las subpruebas pretende rellejar todo cl comportamiento mieligente.

También es importante tener en cuenta lo que no esta mmplicito en el concepto
de inteligencia de Wechsler. El hecho de que tos puniajes de un test ce inteligencia
resuman el desempeno de un nifio en determinada muesira de areas no sighifica que
csas larcas sean las unwcas aue pueden servit a ese proposito, Ademas, aungue la in-
teligencia sea concebida como global. no implica que las habilidades que comprende
esten desarrolladas mas o menos del mismo modo en la mayoria de los nclividuos
“normales”. Los nifos desarrollan sus capacidades mtelectuales de diferentes mancras
v uenen diferentes perfiles de potencialidaces cogmiivas.

Ademas, no se puede suponer que el WISC-1I1 cubre todos los aspectos de la in-
teligencia de un mdividuoe. Si bien ias capacidades mieleciuales represeniadas en la
escala pueden ser lundamentales como precursoras del compertamiento inteligente,
hay otros deierminantes de ia inteligencia, de indole no intelectual, gue también mel-
dean la forma como los niitos expresan sus habilidades: 1a planificacion y conciencia
de los objenvos; el entusiasmo; la dependencia v la independencia en clerto campo; la
umpulsividad; la ansiedad y la persistencia, entre otros. Estos rasgos no son evaluacos
directamente por medidas estancarizadas de la capacidad intelectual, pero uenen -
[luenca en el desempeno de un nife en estas medidas, como también en su eficaciaen
la vicla cotidiana y en su capacidac para enfrentar los desaffos del munclo.



Aungue el WISC-11t proporciona una considerable cantidad de intormacion acerca
de las lottalezas v debilidades cognuivas de un individuo en un peniodo relativamente
breve, ¢l clinco debe tener en cuenta estos iacteres no intelectuales. Una buena eva-
luacion debe considerar también la histonia de vida de un individuo (antecedentes
sociales, linglisticos y culturales) y la historwa clinica. Por altuno, deben considerarse
otros {actores no mtelectuales nt cognitivos, come el comportamiento del nife duran-
te la sesion del test, pues estos wlluyen en el rendimiento en las subprucbas.

Si bien los tests, las obscrvaciones del comportaniento y la historia personal son
imporiantes luentes de informacion en toda evaluacion diagnostica, el clinico es ia pie-
dra angular de ka evaluacion. Debido a que la capacidad intelectual es sélo un aspecto
de la nteligencia, las personas responsables de la mierpretacion de los resultados del
WISC-1II deben disunguir cuidadosamente entre los puntajes del test o los CI, por un,
lado, y la inteligencia, por oiro.

Organizacién del test

El WISC-TH comprende las 12 subpruehas del WISC-R y una subprueba nueva: Bis-
queda de Simboelos. A conimuacion se enpumeran las subpruchas, segun el orcden de
admimistracion, con una breve descripcién de cada una.

Completacion de Figuras Una cerie de ilustraciones a color de ohjetos comunes v escenas; en |

[ | radauna faita una parte impartante, que el ino debe identificar. |
l Informacion Una serie de pregunias, presentadas oralmente, que indagan los
L N | concaimientus del mne acerca de hechos, objetos, lugares y personas.

Claves | Una sene de tormas smples (Claves Al o aumeros (Claves B), coda |

una de las cuales se corresponde con un simbolo simple. EL nino dibuga
el simbolo en su forma correspondiente [Claves Al o bajo su numero
correspondiente {Claves BJ, segun una clave. Claves Ay B se incluven
t. _enunas ola hc};a

Analoglas Un conjunio de p]res de palabras presentadas oralmcnte el nina
explica las analogias entre os objetos comunes o los concepios que
_esas palabras representan.

Ordenamlento de Historias Una serie de ilustraciones a calor, presentadas desordenadas, que
el nino debe reordenar para que tormen una hislona con secuencia
[og\ca

Arqtrnetlca Un comunm de problemas arltmehcos queelninoresuelve menmlmeme
la solucion debe ser expresada oralmente.

Construccion con Cubos Un comunio impreso de modelos geométncos bidimensionates que el
: nino debe reproducic empleando cubos de dos colores.

Vocabulario Una sene de palabras presentadas oralmente que ¢l nino define,
__también oralmente.

Ensamblaje de Objelos Serede rompecabezas qut\ representan Db elos comunes: s pre«'ﬂnhr\
en una configuracion estandar v el nino los arma para torrnar un lodo
quetenga sentido.

o e




Subpruebas Descripcin

Comprension Serie de preguntas presentadas oralmente, que reguieren ‘
que el mno resuelva problemas de la wida cotidiang v demuestre
concepcion de concepios y normas sociales,

‘
== A 1}
Busqueda de Simbolos Conjunlo de pares de simbolos: cada par cong :rln en un gru]n de ‘
simholos-objelvo v un grupo de busqueda. EL mno cbserva los dos
grupes e indica s un simbolo-objelivo aparece o no en el grupo de [
busqueda. Se incluyen ambos niveles de ta subprueba [Ay Bl en un |
_unico Cuadermﬂo de respusstas,

Seru:- cie secuencias de numers, praseniados ura[mnnto que e[ ]
repiie: textualmerte en Digitos #n orden directo, y en orden inverso cn
l‘mglms en Orden HIVETS0

\
|
H
\
Conjunto de laberintos. de drrrculiad creciente, rmprmnf en un |
Cuadernillo de respuestas. Bl nina los resuelve marcando ol recorrida |
con un fame. '

Lahermtos

-
|; Retencion de Digitos

Tal como en el WISC-R, las subpruebas del WISC-111 estan orgamizadas en dos gru-
pos: ias subpruebas verbales y las perceptuales-motoras, deneminadas de glecucion. A
conunuacion se enumeran las subpruebas bajo sus respectivos grupes; el numero que
precede a cada subprueba indica su posicion en el orden estandar de aplicacion. Las
subpruebas verbales y de ejecucion se adminstran alternacdamente, a fin de mantener
el interes del nifto durante el examen.

Ll desempeno del pino en estas subpruebas arroja tres puntajes compuesios. La
suma de los puntajes transiorimadoes de las subpruchas verbales da el puntgje de Cl
Verbal y la suma de los puntajes translormacdos de las subpruebas de ejecucion da ¢
puntaje ce CI de Ejecucion. Los puniajes de las subpruchas verbales y de ejecucion se

combinan para preducir el puniaje de CI Total.

2 lgfor_lﬂacigrj o _i Co_rgnp!g)tacior[de F'{gulr;:_f,_
4 Analoges 3 Clawes
6 Amtmeica 5 OdenamentodeHisioras
_—?EEIM‘\U— I 7 Construccmn con’ Cub_os—-_ T ___,—_'
| 0 Comprension 9 EnsambladeObielos
ag Reter\cio__n de D_igitc_)_s “H _ Busqueda de Simbolos ‘ i T {
T T_— - ‘ __:"_LJ—T” B 113 Labumm% - ’

*Gubprueha complementaria
* Subprueba complementaria que sélo puade sustituir a Cloves

Hay dos subpruebas que son complementarias: Retencion de Diguos y Laberintos.
Aungue estas dos subpruebas no se usaron para establecer las normas para kos pun-
tajes de Cl Verbal vy de Ejecucion, y no son necesarias para obiener estos puniajes de
Cl, pueden administrarse toda vez aue el tempo lo permita y el examnador desce



obtencr una representacion mas rea de ka capacidad del nino. La subprueba Retencion
de Digiios puede reemplazar a una subprueba verbal y ta subprueba Laberinios a una
subprucha de ¢jecucton, st una de las subpruebas estandar es wvalidada o no puede
ser achmimistrada.

Sialguno de las subpruebas complementarias, o ambas, se adiministran ademas de
las subpruehas estandar, sus puntajes no se consideran en los cdlculos de puntaje de
Cl. En cambio, s1 se reemplaza una de las subprucbas estandar por una complementa-
nia, el puntaje obtenido en esta se wicluye en los calcutos de puntaje de ClL.

Busqueda de Simbolos sélo puede reemplazar a Claves en la determuinacion de los
puntajes de Cl. Pero, para calcular todlos los puntajes indice basados en faciores (deler-
minados con base en un andlisis factonal), se deben adimimistrar Retencion de Digiios
y Bisqueda de Simbolos. Ademas de Los puntajes de CI Verbal, CI de Ejecucion y CI
Total, pueden calcularse cuatro puniajes indice basados en factores: 1) Comprension
Verbal (CV); 2) Orgamizacion Perceptual {OP); 3) Velocidad de Procesamiento (VP);
y 4) Ausencia de Distractibilidad (AD), Tstas escalas, al igual que las escalas de Cl,
tienen una media de 100 y una desviacion estandar de 15. A conuinuacion se muesira
cuiles son las subpruebas que componen cada una de las escalas basadas en lactores.

ORGANIZACION |~ . VELOCIDAD DE
PERCEPTUAL: PROCESAMIENT:

Ensambkam de Ob|etos

Claves

Vocabu arm

Labermtos [

[ Ana logies | Consiruccion con Cubos Busqueda de Simbolos Retencvon de Digitos

[ {‘ ompmnsmn C or npletac;un de F mur.;S- V\_‘.”ﬁw*“w-m*ﬂg i l\rnmu:ca i
l Iniormac_l_n_n_ 7__|_Q|_df_\|m|ménr[£;(-ig H|;lor|¢as ‘ R :}» ) 7‘77_ 7‘7‘
| Antmnética ) 7| N i

Wota: La subprarha de Aritrnetica portencee tanto of Factor s come al Faziar &

Aplicacrones del WISC-I11

Como medida de ka capacidad intelecival del nifio, el WISC-IIIL es util y aproplado
para una senie de [ines: la evaluacion psicoeducacional como patte de la planificacion
educacional; ¢l diagnostico de excepclonatidad entre los nifios de edad escolar; la eva-
luacion clinica y neurapsicolagica, y la invesugacion,

A veces ¢s necesarto adiminisirar el tesl a un nifo por segunda vez, I eslos casos,
¢l exanmnador debe tener cenciencia de los efectos de la pracuica, es decir, los mere-
menios que pucden producurse en los puntajes en funcion de la anleror exposicion
al test. Estos pueden ser mayores en niervalos breves. Ademas, las subpruebas de
¢jecucion son mas sensibles a la pracuica que las verbales. Por lo tanto, el exammacdor
debe iratar de que iranscurra el mayor hempo posibie entre dos admimsiraciones y, si
fuese necesario reevaluar con un mtervalo breve, debera interpretar los resultados con
precaucion.



Fl diagnostico del retardo mental

Para diagnosticar que un individuo ¢s mentalmente retardado, €s necesarno que esie
muestre evidencla de funcionamiento par debajo de 1a media, tanto en su funciona-
miento mielecimal como en su comportamiente de adaptacion a una diversidad de
mecdios. Por lo tanto, un desempeno significativamente bajo en una evaluacién de la
capacidad intelectual general, como el WISC-IIT, es una parte necesaria de wdo diag-
nostico de deficiencia mental, pero no suliciente para establecer et diagnosuco. El
diagnostico mas exacto surgtra de la utilizacién de multiples fuentes de inlormacion,
v debe inclwir informacion sobre como funciona el mio cn el hogar, en el coleglo y
en la comunidad.

Asi como el bajo [uncionamiento intelectual no establece, por si solo, un diag-
nostico de retarde mental, lampoco un puntaje bajo en un lest de inteligencia
significa necesariamenic un Bajo [uncionamienio mtelectual. Los puntajes de CI
bajos pueden reflejar, y tal vez eso sea lo mas {recuente, defliciencia intelectual,
pero iambién pueden estar mmnlicados oiros faclores como, por ejemplo, gran di-
lerencia cultural o linglistica del individuo respecto del grupe de estandanzacion
del test; distraceion incapacitante o ansiedad; negativa a colaborar con el examina-
dor, y condiciones tales como el autismo y {a sordera, El examinador debe tener en
cuenia o eliminar cuidadosamente tales factores antes de diagnesucar defictencia
mtelectual.

El diagnéstico del talento

Las defimciones de talente mencionan generalmente la capacidad para un desem-
peno inusualmenie elevado en diversos camnpos, entre cllos, el intelectual, De modo
que la evaluacion de un nifo que presuntamente hene un lalento académico meluira
no sdlo una evaluacion de la capacidad intelectual, sino también de otras capact-
dades o habilidades especificas. Ademas, como la definicion de talento varna de un
medio 4 otro, y de un programa a otro para ninos con talento, el examinador debera
disenar diferentes procedinmientios de evaluacion para sitvaciones diferentes. Como
en todas las evaluaclones, es fundamental clisponer de mformacion orlgmacla cn
diversas fuentes.

I WISC-111 es adecuado para identificar a ninos de elevada capacidad intelectual,
perque sus normas de Cl tienen un alcance hacia arriba de mas de tres cesviacienes
estandar por encima de la media ce los pares de la misma edad el nino.

El diagnéstico de los dafios neuropsicolégicos

Aunque Wechsler no pretendid que sus escalas fueran tnstrumentos de evaluacion
neuropsicologiea, se ha descubicrio gue son muy utiles y [orman parte de la mayoria
de las evaluaciones de este tipo. No obstante, st bien los puntajes estandar, tanto
e subpruebas como de Cl, son una mfermacién importante en las cvaluaciones
neuropsicologicas, el desempeno en el WISC-I1T se considera en combinacion con
el descmpeno en otros lests neuropsicologicos. En este tipo de evaluaciones, la in-



lerpretacion cualitativa del desempeno en ¢l WISC-111, el andlisis de 1os errores v
ia cvaluacion de los linutes son dailos que se consideran tan importantes como los
puttales msmos.

La calificacién del usuario

Debido a las complejidades de la adimnistracion del test, el diagnostico y la evalua-
cion, los examunadores que emplean el WISC-U] deben tener capacitacion y expe-
riencia en la adminsiracion e nerpreacion de imstrumentos climeos estancdariza-
dos. Tambien deben tener experiencia en la evaluacion de nifios cuyas edades, ante-
cecdentes linguisticos historias climicas, cullurales o educacionales secan similares a
las de los ninos que examinaran.

[n la mavoria de los casos, los examunaderes que emplean el WISC-11I deberan
haber completado estudios formales cde mvel profesional en evaluacion psicologiea.
Si bien un tecnico entrenade y bajo supervision puedle adminustrar 1as subpruebas y
asignar puniaje a las respueslas, los resuliados del test solo deben ser interpretados
por personas con [ormacion prolesional en evaluacion.

Fs también responsabilidad del usuarto del test asegurarse que los materiales,
incluyendo los protecolos, permanezean en lugar seguro y sélo circulen entre profe-
sionales que resguardaran su adecuado empleo. Si bien la revision de los resultacdos
del test con los clientes, los padres ¢ responsables del nino es aconsejable, y se la
[omenta como practica clintca correcta, esta revision no debe mcluir la explicacion
-y menos aun la entrega de copias- de items del test, protocolos u otros materiales
que pudieran comprometler su seguridad y la validez y valor del test como (nstru-
mento de medicién.



Instrucciones generales

Esla seccion ncluye tecnicas generales de evaluacidn y presenta los procedimientos
bastcos para la admimstracion y la puninacison del WISC-ILL Es imporiante estudiar
cuidadosamente esta scecion antes de proceder a la adminisiracion de las subpruchas,
ya gue se explica una serie de principios para fa admumstracién que se aptican a todas
las subpruebas o a grupos especificos de ellas.

Rangos de edad aplicables

E! WISC-II fue desarrollade para emplearlo en nifios de entre 6 anos y 16 anos y 11
meses de edad. EI WISC-1U se superpone con el WAIS-R para los nivios de 16 anos,
1 WISC-IIL vene un mso mas hajo que ¢l WAIS-R y puede proporcionar una mejor
estumacion de la capacidad de los ninos de 16 anos de bajo rendinuiento.

Procedimientos estandar

El propostio del WISC-1{I es evaluar el desempeno de un nino o mna en determi-
nadas condiciones. Para obtener resuitados gue sean mnterpretables segun las nor-
mas, es pPrectso respetar cuidadosamente las mstrucciones para la admimsiracion y
la puniuacion, porque esios procedimientos se emplearon para nevmalizar el test.
Los cambios en la redaccion o la presentacion de un item, las modilicacionces de los
tempos limite u otras desviaciones de las instrucciones pueden reductr la validez de
los resultados det tesi.

Sibien el formato general del W1SC-111 no iue modificado respecto del formato del
WISC-R, los procedimientos especificos para su admunistracidn en varias subprue-
bas {ueron signilicativamente modificados. Los examinadores que han empleado el
WISC-R deben familiarizarse con estos cambios antes de admimstrar el WISC-111

Duracién de la administracién

La administracion de la baieria regular de 10 subpruebas requiere aproxtmadamente
entre 60 y 80 mivutos, y las tres subpruebas complementarias exigen un tempo adi-
cional de 10 a 15 minutos. No obstante, las variaciones incividuales en el estilo de
los ninos y en las tecnicas de admnistraciéon de los examuinadores pueden procucir
tiempos e administracion mas cortos o mas largos.

Haga todos los csiuerzos posibles por admimustrar el test complete en una sola
sesion. Si ello no es posible, debido a la faita de motivacion, a la langa del nito o a
otras razones, el examen debe interrumpirse y reprogramnarse. Preferentemente, las dos
sesiones de adnunistracion deben estar separadas por un tapse menor de una semana.
Sin embargo, la posibilidad de tener una segunda sesion no debe ser una justilicacion
para reducir el numere de subpruebas admmistradas, porque los resultados arrojaran
una evaluacion icompleta de la capacidad o las destrezas del nifio o nina.



Calculo de la edad del nifio

Para caleular ia edad exacm del nino o nina, debe resiar la fecha de nacimienio de la

fecha de aplicacion dei tesi. Se considera que todes los meses tienen 30 dias.
Ejemplos:

Fecha de aplicacion 2008 8 i34 l

i Fecha de nacimienta 1996 . 10
| FEdad 9 5 R
‘ 9-i=8 19+30= 49
Fecha de aplicacion 2005 AT J
r _Fecha de nacimienta 1990 D 29
| Edad i5 ) 2 I l
| 2005- 2004 8+12:20 ‘
Fecha de aplicacion _209% P 26
1991 ’
Fecha de aplicacion 2085~
Fecha de nacimiento 1994 L
| Edad 0 i0 2

Condiciones fisicas

Admunistre el test en una sala tranquila, bien ventilada y con iluminacion adecuada.
Duranic la admmistracion, deben estar en la saia $6o ¢l exannnador v el nifio. Tanto
¢l examinador como ¢l nine deberan estar comodamente sentados irenie a tna mesa
o escritorio e superficie lisa. La altura de la mesa 0 escritorto debera permitir al nifo
trabajar comodamente y manipular facihmente los materiales. El examimador cdebe sen-
1arse [rente al nino, de modo que pueda observar bien su comporiamiento durante la
prueba.

El nino no debe ver el Protocole de Registro ni las paginas de este Manual. La
Pantalla para Ensamblaje de Objetos, una vez desplegada, se manuene en pie v puede
usarse como pantalla. Es conventente tener la caja del test sobre una silla, junto al
examnador y [uera de ia vista del nifio, para que ¢ste no se desconcenire. También
es necesarto volver a colocar en la caja los maleriales que ya no se necesien, una vez
admnisirada la correspondiente subprueba.

Establecumiento y mantencion de una buena relacion

Es Fundamental establecer y mantener una relacion de cooperacion entre el nino vy el
examinador. Una actitud amable v no nlunidatora por parte del adulto lavorece la



puena relacion. Hay diversas maneras de co NSEEUIT este (:bj(—:uvo. Un conocimenty a
tondo de ta mecamica de la admuustracion v puncuacion del test le pernutird interac-
tuar con ¢f nine sin disnunuir el riimo del test. Donunar (aungue no los memorice por
completo} los cetalles de ta admustracion te permitira consuliar el Manual y registray
|as respuestas del nifio sin hacer pausas molestas. Ademas, de este modo podra con-
centrar toda su atencion en el nifo.

Para gue el ning se sienti comodo al comenzar la sesion, MICle una conversacion
miformal, gque puede givar airededor de sus inlereses y actividades. Si nota que el
nino es timido o tene miedo, debe buscar alguna manera de relajarlo. Eb vempo quo
se cdedigue a establecer la buena relacion dependeta de 12 edad y del temperamento
del niio.

Una vez que el nifo parezea senlirse comoclo, presente brevemenie el test, en un
fenguaje adecuado para su edad. Se puede decir, por ejemple, que se le pedira que hugn
algunos juegos y que realice algunas tarcas, y agregar ¢ue a la mayoria de los nifos
le gustan esas iareas, de las cuales algunas son idciles y otras un poco mas diliciles.
Ademas, es copvenlenie explicar gue no se espera gue responda a todas las pregunias
correctamente, pere st que trate de hacer todo o mejor posible.

Una vez 1miciado el test, manienga un riimo constance, pero este alerta para deice-
tar cualquier cambio en la achitud, cooperacion o mvel de acuividad el nifio. St el nino
se aburre 0 $€ PoOne ansioso, una breve conversacion entre una subprueba y otra ayuda-
ra a renovar el interes y a reducir la ansiedad ante la situacion de praeba. St se muestra
mauiete o se mueve constantemenie, tal vez necesite darie un pequeno descanso: ca-
munar por la sata, esirrar prernas y brazos o ir al bano. Los ninos mas pequenos suclen
necesitar mas de una pausa. En todos les casos. la mterrupcion debe hacerse despues
de haber comptetado una subprueba, nunea en fa mitad de la tarea.

Para maniener la buena relacion durantie el test, exprese su enlusiasmo o su inte-
res por lo gue el nifio estd haciendo. Elogie y aliente al nifo por el esiuerzo que esta
realizando, excepto cuando fas mnstrucciones ndiguen explicitamente Lo contraro.
No ebstante, no brinde mformacion sobre st deiernunada respuesta ¢s correcia o -
correcla. Por gjemplo, no diga “bien” o “correcto” despuies de una respuesta correcta.
Por olra parte, st el nifo se ha desempenado en forma regular o mal en una subprucha
completa v es evidente que tene conctencia de ello, usied podna dectr: Esta prueba fue
dificil, pero probemos la siguiente.

Si el nino dice que ne puede contestar una pregunia ¢ realizar una tarca, anumclo
dicienclo: Inténtalo © Yo creo que puedes hacerlo, Prueba otra vez, 51 ¢l nifio pidce ayuda, diga:
Quiero ver si puedes hacerlo sole.

Algunos ninos, especialmente los mayores, suelen tratar de tomar el control de la
stiuacion de prueba. En benelicio de la buena relacion, esta permitido olorgar una cier-
a dosis de autonomua al joven, pero el control debe estar en manos del examinador,
para asegurar la correcta acimunisiracion clel west.






Administracion del WISC-III

Secuencia de las subpruebas

La prumera diferencia con el WISC-R es el orden de admimistracion ce las subprue-
bas. La secuencia en la que se deben admnistrar las subpruehas del WISC-UI ¢35 Ia
sl1gulente:

L. Completacion de Rguras
2. informacion
3. Claves
4. Analogias
5. Ordenamiento de historas
6. Anumética
7. Construceibn con cubos
8. Vocabulario
9. Compostcién de objetos
10. Comprensién
11. Busqueda de stmbolos (Subprucba de ejecucion complementana gue sole puede
sustitur a Claves)
12. Retencion de digiios (Subprueba verbal complementara)
13. Laberinies (Subprueba de ejecucion complemeniana)

Las subprucbas de gjecucion y verbales se admunstran alternadameunie, para hacer
mas interesanie y variada la sesidon para el nino. Este Manual y el Protocolo de Regis-
tro siguen esta secuencia, Sin embargo, en algunos casos muy Justificados se puecle
cambiar el orden, para sanslacer las necesidades de un determinado nifio © nifa. Por
cjemplo, st un nifo sc niega a responder a cietia subprucba, usted puede pasar a la
sigulente y voiver después a la omitida.

Los puntos de micto, las normas para la suspension y ia puniuacion de las subprue-
bas se incluyen en las instrucciones especificas para cada una de ellas. Aigunos aspec-
tos generales, sin embargo, se detallan a continuacion.

Administracion en secuencia 1mversa

En algunas subpruebas (completacion de figuras, informacion, ariimética y vocabula-
r10}, si €l nifo no obtiene un puntaje perfecto {puntaje maximo excluyendo las boni-
ficaciones) en cualguiera de los dos pnmeros items admimstrados para su edad, sc de-
ben admunisirar los items precedentcs en secuencia inversd, hasta gue cl nifo obtenga
puntajes perfectos en dos items consecuivos.,

Las Figuras 1. 2 y 3 ilustan el procedimiento de secuencid tiversa. En eslos ejem-
plos, el nifo uene 11 afios y empteza con el ftem 5 de la subprueba tnformacion.



Fn el cjemplo de la Figura 1, el nino obtuve un puniage perfecto en el item 5, que
es el punio de partida para esa edad, pero falla en el item 6. Por lo wanto, el exammado
adnunistra 1os 1Lems e secuencid inversa, smpczamto con el frem 4, en el que el nine
tambien obtuvo puntaje perlecto. Habiendo obtenido puniajes perfectos en los tlems
5 y 4, es deair, en dos 1tems consecutivos, ¢l nine ha satisiecho el eriterio para segutr
con la subprueba. Recibe puntaje total por los ttems 1 al 3, y el examinador sigue con

elitem 7.

FIGURA L

* [ntérrumpir después dé § fallas consecutivas, Para edades de-8-16 afios, invartir ta sex
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FIGURA 2

‘ .Interr‘umpir. dcépués de 5 faltas consecutivas, Para edades de 8-16 aﬁw:;, invertir la éé— :

cuencla de los items precedentes después de falla en cualquiera de los primeros dos items
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I. Nariz

2. Palas

2. Monedas

4. Jueves
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En el ejemplo de la Figura 2 el nifio obtuvo puntaje perfecto en el item 3, el punto
ce partida, pero falld en el item 6. El examinador admimistrs 1os 1ems en secuencid 1n-
versa, empezando con el ftem 4, en el que el nino fallé. Siguid adnimstrando los items
en secuencia mversa y el nino ebtuvo puniajes periectos en losstems 3 y 2, dos ieris
consecufivos, satisfaciendo, por lo tanto, el criierio para contnuar con a subprucba.
El nifio recibe puntaje total por todos los 1tems que no [ueron admimistrados (en este

Respuesta

cuatro

~

S

-

o — —

-

caso, item 1), y el examnador sigue con ¢l {tem 7.

En el ejemplo de Ia Figura 3, el nifo fallo en el primer item admisirado (item 3).
El exanmunador administro los liems en secuencia thversa y el nifio obkiuvo puntates per-
fectos en los ttems 4 y 3, dos items consecunivos, saiislaciendo, por lo tanio, el eritero
para proseguir con la subprueba. El nifte recibe puntaje total por todos los tiems no

pescy y ddlaresy

-

Puntaje 0 6 1 ‘

administractos (items 1y 2) ¥ el exanunador prosigue con el ilem 6.



FIGURA 3

Interrumpir después de 5 fallas consecutivas. Para edades de 8-14 afios; invertir.la se- i

cuencia de los items precedentes después de falla en cualquiera de los primeros dos items
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El control del tiempo

Una subprucba verbal (Anumética) y todes las subpruebas de gecucion lienen exigen-
cias de (empo, por lo tanto, el examinador debe usar un cronometro. El desempeno
del nifo es medido en segundos. El examinador debe manejar el cronometro en forma
silenciosa y disumulada y estar, s1 ¢s posible, fuera de 1a vista del nifio, por ejempto,
sobre las redillas del exammacdor, Pero s1 esa disposicion es molesta, el control del
tiempo puede hacerse abiertamente.

EJ tempo que se emplea en repelir una pregunia o aclarar 1as msirucciones se incliye
en el iempo de ejecucion regisirado para el ite. Si el nifio esta a punto de compleiar un
1em cuando expira el plazo, permitale compleiarlo -en beneflicio de la buena relacién-
pero asigne puntaje solo a la tarea que [ue completada dentro del nempo imte.

Para las suhpruebas que no tienen limite de nempo asignado, aproximadamente 13
& 20 segundos sevan suficientes para que el nifo empiece a responder. El exammador
pucde modificar este lapse, segun juzgue que el ninoe esic o no buscéando actuvamente
una respuesta. Si el nifo no empieza a contesiar dentro de un 1ntervalo de tiempo ra-
zonable, o despues de la repeticion de la preguinta (siempre que ello esie permitide),



registre 0 puntos y pase al siguiente {tem o a la sigutente subprueba (st se ha cumplicdo
el crierio de suspension). En tal caso, es convenlente decir alguna irase de transician
como, por e],t‘mplo: Ahora prebemaos con el proxime 0 Probemos con otre.

Emsenanza de la tarea

Muchas de las subpruebas del WISC-I11 oirecen cierlos recursos para ensenar o corre-
gir, con los ttems de muesira o los tiems wuciales. El proposito cs asegurarse de que el
nino enuenda la tarea o proporcionarle mlormacién adicional si ha fallado en uno de
los primeros 1tems de fa subprucha. Ensenar despues de la falla en un ttem no cambia
el puniaje del nifo en ese wem. Solo se debe ensenar y dar las respuestas correctas en
aqguellas ocastones que se especiflican en las wnstrucciones de las diferenies subpruchas.
Toda ayuda adicional entra en contracliccion con los procedimientos estandarizados
para la adminisiracion v, por lo tanto, producen puniajes mexactos y una evaluacion
engafosa de la capacidad de! nifio o nina.

Repeticidn de ftems y verificacién de respuestas

Excepto en los casos en que esie especificamente prohibido en las instrucciones, se
pueden repetir las pregunias e instruccienes generales, st el nino lo pide o s1 da mues-
tras cde no entender la tarea que debe realizar. .

A veces un nifio responderd “no sé” en los primeros ttems. Si usted cree gue ¢l nino
sabe la respuesta a una pregunta facil, vuelva a adnunistrar ¢! item y olorgue punigje,
st el examinando responde correctamente. Este procedimiento, sm embargo, es inade-
cuado para ttems y subpruebas con uempo limite y para Retencion de Digitos.

Si un pifio se niega a responcler 2 un item diciendo “No puede hacerle”, ¢ deja de
trabajar antes que expite ¢l plazo de ¢jecucion, 1nstelo gentilmente a cenitnuar. Em-
piee frases como: Intentalo una vez mas, Yo creo que puedes hacerlo, 0 Sigue intentandolo un poco
mas. Siempre que sea pertinente y este permitido, repita el item despues de la frase.

Ante toda respuesta incomplela o ambigia a los ttems de las subpruebas verbales,
se deben formular algunas pregunias adicionales. Las insurucciones para los nems de
las subpruebas Analogias, Vocabulario y Comprension tnciuyen una serie de respues-
tas de muestra seguidas de una (P}. Esta (P) indica que si la respuesta es la que aparece,
u otra equivalente, se deben formular mas preguntas. Esta indagacion es fundamental,
porque sin ella ciertas respuestas no pueden recibir puniaje. El proposito de este pe-
queno mierrogatorto adicional es aclarar bien que guiso decir el nifio. Emplee un tono
amabhle v formule una pregunta neuira como, por gjemplo: (Que quieres decir? 0 Dime
alge mas acerca de eso. Las pregunias deben ser precisas y no dar indicios ni claves gue
conduzcan al nino a ja solucion correcia. No pregunte nada sobre las respuestas clara-
mente erroneas, a Menos que las msirucclones pava ¢l item o estipuien claramente,

Cada vez que usted formule una prégunta de este Upo, anoic una (P) vy la respuesta
del nifo en el Protecolo de Registro. Este indica que todo agregado a la respuesta del
nifo no fue esponianco.






Puntuacion de las respuestas

Para la mayoria de las subpruecbas, los procedimientos para otorgar el puntaje son ob-
JELtVos ¥ requicren escasa o ninguna interpretacion de los criterios. Olras subpruebas
unplican ciertas consideraciones especiales para la asignacion de puniajes, En esta
seccion se aborda esie punto.

Respuestas de muestra

La puntuacion de las respuesias de fas subpruebas Analogias, Vocabulario y Compren-
51011, como tambien algmms iems de la subprueha Informacion, requiere el juicto del
examinador. Los sistemas de puntuacion para estas subpruebas verbales se basan en
fas respuestas reales de los ninos en Jos estudios de estandanzacion, Muchas de esias
respuestas esian incluidas en las mstrucciones especificas de estas subpruebas para
ilusirar los diversos Lipos y niveles de respuestas. Muchas de las respucstas de muesira
son limitrofes y no respuestas claras que merezcan 2, L 0 O puntos. Las respuestas li-
mitrofes son las que mayores dificultades presentan para la puntuacion.

Las respuestas cel nifo se evaluan segun los criterios especificos de puntuacion
para cada ttem. Para los items evaluados con 1 punto o con 0 punto, sc asigha L punto
a toda respuesta que sea equivalente ¢ mejor que las respuestas de muestra de L punto
v se asigna O punto a toda respuesia gue sea equivalente o wnferior que las respuestas
de muesira de ¢ punto. Un principro similar rige para la asignacion de puntaje en los
iiems de puntuacion miltiple (2, L o 0 puntos). Asigne 2 puntos a una respucsta gue
sea equivalenle o mejor (ue las respuestas de muestra de 2 punlos y considere erronea
toda respuesta que sea equivalente o inferior que Jas respuesias de muestra de 0 punto.
Asigne | punto a toda respuesta de calidad equivalente a las respuestas de muestra de
1 punto.

La calidad de una respuesla sc reficre al conenido -no a la clegancia o la exlension-
de la cxpresion cel nifo. Nunca se debe penalizar el puntaje de un nliio en un item
verbal por causa de errores de gramatica 0 mala pronunciacion.

Algunas listas de respuestas de muesira meluyen una descripeion de una accion
encerrada entre corcheies; por gjemplo, en la pregunta ;Que es el abecedario?: “[El
nifo reciia o canta twdo el abecedario o parte de él1”. Esa demostracion revela que el
nifio enitende el item; por Lo tanto, se le otorga crédito.

En aigmms c4s0s, s¢ enumeran <los 0 mas respucstas en una sola linea, separadas
por un punto y coma; por ejemplo: “La orgamzacion de las letras; grupos de letras
ordenadas; las letras en clerto orden; las leiras en orden alfabéiice”™. Cualguera de las
respuesias es aceplable para ese nivel de puntaje; no es necesario que e nino dé todas
las respuestas para recibir crédito, m tampoco que empiee todas las palabras tal cual
se¢ scnalan en la muestra.

Algunas respuestas mcluyen vanas palabras o frases encerradas entre pareniesis;
por ejempio, en la analogia prmero-tltimo: “Posiciones extremas {Jugares extremos)



en una serie {linea, fila)”. Para ese mivei de puntaje, se considera acepiable cualgurera
de las palabras o frases que figuran dentro del paréntesis, ¢ ncluso sinonumos. Asi,
“Son posiclenes extrenias en una serie” “Lugares extremos en una tinea” son res-
puestas igualmente aceptables y merecen 2 punios. El nifio no necesiia dar todas las
respuestas que figuran entre parentesis para recibir crédito.

Sin embargo, es necesarto que el concepio este completo para asignar el puntaje.
Por giemplo, “Posiciones extremas (lugares exiremos) en una serie {linea, ila}” y “Po-
siciones {lugares) en una serie (linea, ila)" no tienen el mismo puntaje, aun cuando la
respuesta parece similar, por cuanto el conceplo debe inclur iz idea de “extremo”

Otra caractensuca de la lista de respuesias de muesira se refiere a la indagacion
adicional, que se indica por una (P). La (P) al final de una o vanas respuestas posibles
se aplica a toda o todas las respuestas. Por ejemplo, cualquiera de las respuestas unpli-
citas en “Postciones (lugares} en una sene (linea, (ila)"” debe merecer un mnterrogacorio
complementaro, por st ¢ nino mejora su respuesta.

Respuestas con interrogatorio

ta puntuacion de las respuestas con interrogatorie (P) puede ser problematica y mu-
chas veces exige tomar una decision. Por regia general, evaliie toda ia respuesia, es
dectr, la parie dada espontaneamente y 1a parie dada despues del inlerrogatorio.

Al puntuar las respuestas con mierrogatorio para los items de Analoglas, Vocabula-
rio y Comprension, apligue las sigutenies reglas generales:

* 5iel nifo da cspontaneamente una respuesta de 1 punto y luego sc lo nierroga
adectadamente, pero no mejora su respuesta, el puntaje asignado sigue siendo 1.
Por ejemple: como respuesta a la pregunta de la subprueba Vocabularne “;Que cs
un paraguas?”, el nifio dice: “Para la Jluvia”. Se lo interroga y agrega: “De plasu-
co” {respuesta de O punto). No se ha producido mejora alguna en la respuesta, <le
medo gue el puniaje sigue siendo 1. Por lo general, el nifio no pierde el puntaje
conseguido para la parte espontanca de la respuesta, aun cuando la parte sobre la
que se mtcrroga no mejove la respucsta total,

* Enel nusino ejemplo, st el nifio mejora la respuesta diciendo: “Protege de la lluvia,
ast uno no se moja”, el puntaje sera 2 puntos, porqgue toda la respuesta es del mis-
mao tipo que las respuestas de muestra de 2 puntos.

Respuestas malogradas

l.a unmiea excepcion a la regla de mejora de la respuesia es ta respuesta matograda, Fs
umportante distinguiy entre una respuesta malograda y una respuesta pobre. n la res-
puesta malograda, la elaboracién del nino revela un concepto erroneo acerca del item.
Por gjemplo, la respuesta “Se pone encima de la cabeza” (a la pregunta de Vocabulario
“iQue es un paraguas?”) s una respuesia de | punlo que debe ser indagada. La ela-
boracién dei nifio “es un sombrero” walogra la respuesta porgue revela un concepto
eraneo acerca de los paraguas. Esia respucsta, con su elaboracion, recibe 0 punio. Las
respuesias malegradas hacen que toda la respucsta se considere erronea. Una respuesta
pobie es una elaboracidn que no mejora fa respuesta espontanea, peto que no revela



una cencepcion completamente erronea acerca del item, por lo gue la respuesta man-
nene st valor original ce | punto.

Respuestas multiples

A veces el nino da espontancamente varnas respuestas a un iterm, Las reglas que se enu-
meran a continuacion ayucaran a puntuar tales respuestas maltiples:

Si para reemplazar una respuesta, el niie menia dar una segunda, 0 UNa Creera,
puntue sélo la wltima. Para los items con nempo limite, puntue la ultima respuesta
dada dentro-dei uempo limite.

Si el nifio responde a un Liem con una respuesta correcta y otra mcorrecta, y no esti
claro cudl es la que pretende dar, pregunteselo y evalde esa respuesta.

Si el nifio malogra una respuesia que de oiro modo seria acepiable, asigne O punto.
Si las respuestas del nife varian mucho en calidad y no hay ninguna que arruine
Ia respuesla general, puntiie la mejor respuesta cel grupo. Por ¢jemplo: st en la
subprucba Analogias, tlem 7, el nifio responde “los dos son seres vivos, los dos son
anumales y son enemigos”, puntue Ja mejor respuesta, ¢ sea, “los dos son anuma-
les”. Se asignan 2 puntos, aun cuando las otras respuestas merezcan i o 0 punio,
respecivamente.

Para los items de Comprension, vea las instrucciones especilicas en el punio de
Puntuacion de Ia subprueba correspondiente.






El protocolo de registro

El Protocolo de Registro del WISC-IIT esta destinado a facilitar la adommstracion y
la puntuacion del test. Tiene espacto para registrar y puntuar las respuestas del nina
a los 1tems de la subprueba y, ademas, pronorciona informacion tal como: puntos de
micto, reglas de suspensién, tempo limite v otras indicaciones que facilitan la correcia
adiministracion del test. También tncluye la figura de un reloy cevea del nombre de la
subprueba en todas aguellas gue tienen limiie de nempo. El Protocolo de Regisiro
mcluye también una plantilla que facilita la puntuacion de Claves, Partes A v B. (Se
proveen cuadernillos de respuestas separados para las subpruebas Claves, Bisqueda
de Simbolos y Laberintos. )

La Pagua de resumen del Protocolo de Registro tiene espacio para registrar milor-
nacion pertmente acerca de los antecedentes y los puntajes ce test del nifio. También
tiene espacto para calcular la edad del nino y para calcular y consignar Jos puntajes
brutos y los puntajes de escala de las subpruebas; las sumas de los puntajes de escala;
tos puntajes de CI, v los cuatro puntajes indice opclonaies. Ademas, pueden (razarse
perfiles de las subpruebas, ¢! Cl y los puniajes indice. Tarmbién tiene espacio para ano-
tar gbservaciones sobre el comportamiento.

Regastrar respuestas y puntajes

Al adiministrar el WISC-111, es conventente gue el examinador anote en el Protocelo de
Registro (0dos los 1tems que el nino ejecuta, a n de distingurios de los items omitidos.
La anotacion puede ser un puntaje, ana mdicacion de s1 paso o fallo ¢l item, o bien
la respuesta real del nino. Cuando ducle acerca clel puntaje ce una respuesta, regisire
informacién suficiente sobre a respuesta para permitir la evaluacion postertor, Para las
subpruebas Analogias, Vocabulario y Comprension, es prelerible gue registre las res-
puestas del nifio extualmentie, porque muchas veees es posible evaluarlas despues de la
sesién dle admimsiracion, a fin de obiener un puntaje correcto y estudiado con detent-
miento. Ademnas, la postenor evaluacion cualitativa de las respueslas puecle proporcio-
nar informacion clinea wil (por ejemplo, pueden revelarse temas agresivos recurrenies
o ejemplos de pensamienio distorsionado) o poner en evidencia (ue imuy rara vez ej
nife pudo mejorar las respucstas sobre las gue fue iierrogado por segunda vez,

Las sigwientes abreviaturas son muy atiles para registrar 1as respuestas:

E (Exato): El nino respondio o ejecuto correclamente.

T (Fallo): El nifw respondié o gjecuto incorrectamente.

P (Pregunta): Se formulo una pregunta para aclarar la respuesta <el nifio,

NS (no sabe): El nino dijo “no s¢” o indico de otro mode su lalta de conoctmiento

auna pregunia o ilem.

NR (No respondio): Tl nifie no respondio a un tem, m verbal m gestualmenie.

INC (Incompleto): El nific ne completo un item con tempo limue dentro del

uempo limue especificado.



R (Rotacion): En la subprueba Construccion con Cubos se encentrara una des-

cripeion.

SC (Senald correctamente}: El nifio senald correctamente una parte de la figura

en la subprucha Completacion de Figuras.

SX (senalo un lugar equavocado): El nino senald un lugar equivocado e ia parte

de la figura en la subprucha Complemacion de Figuras.

Para las subpruchas con tempo limtie por las que el nifto puede recibir crédito
parcial o bonificaciones, ¢l Protocoloe de Registro mcluye una columna de “Tierpo de
elecucion”. Registrar el lempo de ejecucion del nifo en ios items o subpruchas ¢s es-
peclalimente umportante para determinar las bonificaciones ¥, en muchas subpruebas,
para determinar s1 el nino pasa o falla un item.

El Protocolo de Regisiro da, en la columna “Puntaje”, el rango posihle de puntos
para cada item. Anole en el espacio adecuacdo ¢l numero ce puntos que merecio cacda
respuesta. Para algunas subpruebas, como Construccion con Cubos, se indican todos
los puntajes posibles para cada lem, segun el tempo de ejecucion; encerre en un cie-
culo, el puntaje adecuado para cada respuesta y catcule el puniaje bruto total para la
subprueba, sumando los puniajes de cada 1em encerrados en el circulo.

Exactitud del registro

Aungue los pasos a scguir son simples y de indole fundamentalmente admimistranva,
los errores son comunes y pueden producir puntajes enganosos. Sera cle gran utilidad
tener en cuenta fas siguientes aclvertencias:

*  Regustre el puntaje para cada item admimstrado; hagalo con exactitud y de modo
nerfectamente fegible.

*  Para los nifios mayores que empiezan Compleiacion de Figuras, informacion, Ana-
logias, Ordenamiento de Histonas, Antmética, Consiruccion con Cubos, Vocabu-
lario, Retencion de Digitos y Laberinios con items posteriores, asegurese de otorgar
crédite por los 1items precedentes que no fueren admumstrados.

* Cuando sc permiten bonificaciones, no deje de inchurlas en el puntaje def item,

* Al calcular fos puntajes bruios para cada subprueba, haga y controle cuidadosa-
mente ta suma.

*  Controle por seguncla vez el puntaje brute para cada subprueba ¢ue fue rransfen-
do desde las paginas del Protocolo de Regisiro a la columna “Puntaje bruto” de la
Pdgina de resumen.

® Controle ¢l cdlculo de la edad cronoldgica del nino, despues de volver a verificar la
fecha de admumstracion y la iecha de nacimiento del nifo, (Si bien este paso debe
ser dado antes de comenzar ¢l Lest, al controlar de nuevo los daios en esle punto,
pueden surglr errores anieriores de caleulo.)

* Paracviar errores al converar fos puntajes brutos en puniajes de escala y las sumas
de puntajes de escala en puntajes de CI o indice de [actor, repiia los pasos al usar
las tablas de conversion.



Obtencion de los puntajes equivalentes
de escala, indice de factor y CI

Una vez puntuaclas las vespuestas para cada subprueba del WISC-I11, siga los pasos que
se ndican a conbmuacion para determinar los puniajes brutos y de escala de cada nino,
Luego, los puntajes de escala se usan para calcular los puniajes verbal, de ejecucion y
Cl de la escala total. Los cuatre puntajes mdice de faciar, opelonales, lambién pueden
calcuiarse a parur de los puntajes de escala.

Conversion de los puntajes brutos en puntajes de escala

Para convertir los puntajes brutos en puntajes de escala, utilice los pasos que siguen y
Iz Tabla A de las paginas 153-165. Los puntajes de escala se basan en ia edad del mino
(tal como se calcula en Ja seccion rotulada B del Protocolo de Registro). La edad del
nifo, expresada en anos, meses y dias, determina la pagma de la tabla que debe em-
plearse. Cada pagina enirega los puntajes de escala para un rango de ecad. Para los 6
anos hay dos rangos: 6 anos 0 meses 0 dias a 6 anos 6 meses 30 dias y 6 anos 7 meses 0
dias a 6 afios L1 meses 30 clias. Para los 7 anos hay dos rangos: 7 anos 0 meses O dias a
7 anos 6 meses 30 dias y 7 anos 7 meses 0 dias a 7 anos 11 meses 30 dias. Para ¢l resto
de las eclades, exisie un solo rango. En un recuadro situado en la parte superior de cada
pagina de la tabla, aparece el rango de edad en forma abreviada; por ¢jemplo, 6.0-6.6.
Este dato va precedido de los l{mites precisos, mlevior y supenor, del rango de edad;
por ¢iemplo, G anos, 0 meses, 0 dias - 6 anos, G meses, 30 dias,

L. Una vez que haya oblenido los punlajes brutos para cada subprueba sumando los
puntajes de los 1tems, transfiera los puniajes brutos a la correspondiente columna
de la Pdgina de resumen del Prolecolo de Regisiro. Las subpruebas aparecen enu-
meradas scgun ei orden de adminstracion.

2. Busque la pagina adecuada de la Tabla A. Las subpruebas estan ordenaclas segun su
respectiva escata -verbal o de ejecucion- y su orden de administracidon. Para cada
subprueba, busque el puntaje bruto obtenido por el nine debajo de! nombre de la
subprueba. Luego, leyendo desde este puntaje brute hacia la columna del exiremo
de la wzquierda o hacia la columna del exiremo de la derecha, encuenire el puntaje
de escala equivalente para la subprucha.

3. Anoie el puntaje de escala de la subprueba en la Pagina de resumen del Protocola
de Registro, en la casilla situada a Ja derecha del puntaje bruto previamente regs-
trado, en la columna que corresponda. Si esta usted calcutando los puniajes indices
de lactor opcionales, ingrese también el puntaje de escala de la subprueba en ia
columna correspondiente. Por ejemplo, el puntaje de escala de Completacion de
FFiguras se anota en la coluimna de la “Escala de Ejecucion” y en la columna de la
“Fscala ce Orpanizacion Percepiual™ (OP).



Swmas de los puntajes de escala

Ll Puntaje Verbal del nifo es la suma de los puntdajes de escota en las cinco subpruie-
bas verbales regularmente admimstradas, es decir, lnlormacion, Analoguas, Atiunetica,
Vocabularo y Comprension. EL Puniaje de Ejecucion es la suma de los puntajes de es-
cala en las cinco subpruchas ce ejecucidn regularmente admimstradas, es decir, Com-
pletacion de Figuras, Claves, Ordenamiento de Historias, Construccion con Cubos y
Ensamblaje de Objetos. El Puniaje Total es la suma del Puntaje Verbal y el Puntaje e
Ejecucion, es dectr, la suma de los puntajes de escala de diez subpruehas. Del mismo
modo, el puniaje de cada una de las cuatro escalas de factor es la suma de los puntajes
de escala de sus respeciivas subpruebas.

Calcule esias sumas v anotelas en las casillas correspondientes al final de las res-
pectivas columnas, en la hilera “Suma de puntajes equivalenies”. Anote también esias
sumas e puntajes de escala en fa columna “Puntaje” de la seccion rotulada D en la
Pagina de resumen del Protecolo de Regisiro.

Si se adimimstran las seis subprachas verbales y las siete subpruebas de clecucion,
los puntajes de escaia de Busqueda de Simbolos, Retencion de Digiios y Laberintos
no deben usarse para calcular el Puniaje Verbal, el Puntaje de Ejecucion y el Puntaje
Total. Pero Blsqueda de Stmboelos y Retencion de Digitos deben admimistrarse ademas
de las diez subpruebas estanclar para calcular los cuatro puniajes de escala e faclor.
Sin embargo, sucle suceder que se aclminisiren menos de cinco subpruebas verbales
o de ejecucidn, ya sea porque la discapacidad del nino unpidio fa aplicacion de la
stibprucha o porque fa subprucha fue invalidada duranie la administracion. Si no se
pucde emplear una de fas subpruebas verbales reguiares, Retencion de Digilos puede
ser incluida como una alternauva. En esie caso, reemplace el puntaje de escala de la
stbprucha verbal mvatidada por cl puntaje de escala de la subprueha Retencién de
Digitos para calcular el Puntaje Verbal, Asinusmo, Laberintos puede set mcluida como
una subprueba de gjecucion alternativa. En este caso, reemplace el puntaje de escala
de Ja subprueba de ejecucion mvalidada por el puntaje de escala de la subprueba Labe-
rimtos para caleular el Tuniaye de Bjccucion. Basqueda de Simbolos puede reemplazar
sélo a la subprueba Claves, para el calculo del Puntaje de Ejecucién.

Si solo se dispone de puntajes de cuairo subpruebas para la escala verbal o para la
escala cle ¢jecucion, la suma de los puntajes de escala en la escala atectada debe ser
prorrateada para oblener ci Puntaje Verbal o el Puniaje ce Ejecucion que se utilizara
para derivar el puniaje de Cl. Para prorratear el puntaje del nifto en cuatro subpruebas
verbales o de ejecucion, mulliplique la suma de los cualro puntajes e cscala por 5/4
(1,25) y anote el resultaclo en las casillas adecuadas de la Pagina de resumen del Pro-
tocolo de Regisiro. Registre también la abreviatura PRO {prorrateado) al margen, para
dicar que sélo se ulilizaron cuatro subpruebas,

Tanto el Puntaje Verbal como el Puntaje de Ejecucion deben basarse por lo menos
en cuatro subpruebas, Notese que el Puntaje Total nunca se prorratea. Las suimas de las
subpruebas verhales y dc gjecucion se provraiean separadamente, y los puntajes verbal
y de gjecucion resuilantes se suman para obtener el Puntaje Total. Csta suma sc anota
en la casilla sitwada debajo de las columnas ¢le puntajes verbal y de ¢jecucion.




Determinacion del Cl y los puntajes indice de facior

Utilice fas Tablas B, C v I para convertir el Puntaje Verbal, ¢l Puntaje de Ejecucion y ¢
Puntaje Total en sus equivalentes puntajes de Cl. La Tabla B (ambien proporciona fos
puntajes mdice del factor Comprension Verbal (son las misiay subpruebas). Uhilice kg
Tablas E a G para convertir ¢l puntaje de Orgamzacion Percepiual, el puntaje de Velo-
cidad de Procesamiento y el puntaje de Ausencia cle Distractibilidad en puncyes indice.
Cada tabla incluye Lambién equivalentes de perceniil e mmtervalos de confianza, Anole el
CI o el puntaje indice equuvalentte, el equuvalente de percentil y un mtervalo de confian-
2t (90% o0 95% de seguridad) en el espacto u la derecha de las sumas de os puniayes e
escala registrados anteriormenie. Nota: ef puntage de CI total no es la suma de los puniages
de Clverbal y de CI de ejecucion. El puntaje de Ci totai se basd cn el Puntaje Total.

Tados los puniajes -puntajes de escala de subprueba, los puntajes de Cl v los pun-
tajes inclice para las escalas de factor- pueden ser trazados en los graficos de la Pagina
de resumen del Protocolo de Registro.

Siun nifo abtiene un puntaje bruto de 0 en una subprueba del WISC-I1L, clio no n-
clica que el nifo carezea integramenic de la capacidad medida por 1a subprueba; indica,
en cambio, que ta capacidad del nifio no puede ser determinada por esa serie de tems
cle la subprueba. Por ciemplo, un mifo puede obtener O punto en Vocabularie pero, aun
asi conocer ¢l significado de algunas palabras mas [iciles. No obstanie, a menos que el
nino ebtenga puniaes brutos mayores que 0 en por lo menos tres subpruchas verbalces,
no se debera deducir un puntaje de CI verbal. Ademas, 2 menos que el nifio obtenga
puntajes brutes mayores que O en por los menoes tres subpruebas verbales y por lo me-
nos tres stbprucbas de egjecucién, no debera deducirse maguan puntaje de CUtotal.

Interpretacion de los puntajes de CI e indices de factor

Cada una de las distribuciones de los puntajes verbal, de ¢jecucion vy de Cl, como
también los cuatro puntajes tndice, tienen una media de 100 y una desviacian estancdar
(DE) de 15. Un puntaje de 100 sobre cualguiera de las tres escalas define el desempeno
del nro medio de deterninada escala, en esa gscala. Los puntajes de 85y 115 corres-
ponden a una DE de L, por encima y por debajo de la media, respeciivamente, nuentras
que los puntajes de 70 y 130 corresponden a una DE de 2 de la media. Alrededor dc
los dos tercios de todos los nifios eblienen puniajes de entre 85 y 115; alrededor det 95
por ciento en el range 70-130, y cast todos obtienen puntajes de entre 35y 145 (DI de
3 a ambos lados de la media).

L.a Tabla 1 facilita la mterpretacion de ios puntajes indice y de Cl en luncion de ias
desviaciones estandar y los tangos percentiles. La labla se basa en los vaiores leoricos
para una distribucion normal. Las distribuciones de los putitajes de ClLy de indice de
factor obtenidos por los nifos en ta muestra de normalizacion se aproxunan mucho a
€sL0s valores Leor1cos.

Muchos examinadores utilizan no sélo un sistema cuantitanvo. sino también uno
cualitauvo nava describir ¢l desempeno de un nifie. La Tabla 2 Presenta ranges espes
cificos de puntaje de Cl y sus correspondienies categorias de cliagnostico cualitativo,
Estos rangos y categorias de puntajes de Cl son coherentes en todos los tests de We-
chsler v han sido delinidos estadisncamente.



Tanto las interpreiactones cualitaivas como las cuantitativas de los puntajes espe-
cificos deben Lener en cuenta el error de medicion wherente a los puntajes del test.

TABLA 1

Relacion de los puntaies de Cl e indices de tactor con las desviaciones
estandar de la media vy los rangos percentiles equivalentes

'PUNTAJES .~ NOMERO DEDESVIACIONES - °  RANGO PERCENTIL ™ "
CVINDICE .~ - ESTANDARDE LAMEDIA " EQUIVALENTE

TABLA 2

Descripciones cualitativas de les puntajes de C! del WISC-II

]

HE g ééRtsNﬁ\;i IN
CURVANGRMAL] MUESTRA REAL'.. -

CTEORICA | _T.OTAL -] VERBAL" | DE EJECHCION |

3 ti;_aéi Fic;i\ciéﬁ S

130y mas Muy superior 22 26
L) SR i _._‘,__E';C:ar.‘_. IR aman an we - i
“Mediaalta | 16y | 172 |
| Pomese | 500 | 491
 Medabae 1_ el | isn
) T Lmitroe 67 | &8
é?\.‘ menos) T Dl?duatr‘ﬁpnm &?\c@ll&?C»jé_%:ﬁ:i?Ti _

Los porcentains que muestra Lo tabla son parael Gl Tolal Verhal v de Eyucusaion v estan basados en Lo muestra chilena de estandarizacion
[n=1924]

2. Enlugar de la expresion menlalmente retardado, usada en el WISC-R. el WISC. 1 ernplea el termino intekectualmente dehiciente, Esto eviia
|2 infurencd que un puntaie de €l muy ba ey eudencia suficiente para la dasibcanion de retarda mental”, La oxpresion mtelectualmente
deticiente e descriptiva y se reliern 5alo al bajo funcicnarmienta intelectual.



Instrucciones para la administracién
y puntuacion de cada subprueba

1. Completacidn de figuras

Materiales

e 28 tarjeias de Completacon de figuras (mcluida una figura de muesura), que ior-
man parte del Cuaderno de estimulos

e Cronomeiro

Descripcion

Para cada ttem de esta suborueba, el nifio observa una ilustracion v nombra, ¢ mdica
senalando, la parte importante que falta en la [igura. El nifio debe responder a cada
item dentro de un limite de tempo de 20 segundos.

mewo R

Edacles' 6-8 (y nifos mayores de quienes se sospecha que tienen deficiencia
menial); 1tem de Muestra y despues item 1,

Edades 9-10: ttem de Muestra v despucs iiem 4,

Edacles 11-10: tiem ¢e Muesira v despues jiem 6.

*  Siun nimo de 9-16 anos obtiene puntajes perlecios?’ en los dos primeros items ad-
mimstrados, asigne punlaje total para todos tos items precedentes.

°  Siun nino de 9-16 anes no obtiene un puntaje perfecto en cualquiera de los dos
proneros items admunsirados, admuustee los tlems precedenies en secueicia th-
versa hasta que el nifo chtenga puntajes periectos en dos 1iems consecutivos. Si
el nifio obtuvo puntaje perfecte en el ftem tniciai (el primer wem admimstrado),
cuentelo en la secuencia versa, Cuando se satisface este criterio, otorgue puntaje
totat para los items precedentes que no fueren administraclos. Despues prosiga con
la subprueba hasta satsfacer el criterio de suspension,

Suspension

Interruumpa despucs de 5 fallas consecutivas.”

Los rangos de edad para los puntos iniciales de todos las subpruebas se basan en Ia rdad cronologica del nina caloulada en anos. mesesy
dias, Por cjemple, el rango doe edad 4-8 wncluye 2 los nines que va han curnplide & anes perg aun no han cumplide ¥,

#  Laexpresion pontafe completo 9 perfectosiqnifica el nemearo maxima de puntos posibins para el item. excluyendo ks honikzaciones.

3. Eltermeno falla swnifica puntaie v,



Instrucciones generales

L]

Antes de presentar las Liminas al ino, diga:
Te voy a meskrar unas figuras. A cada figura le falta una parte importante. Quiero que mires
alentamente cada figura ¥ me digas que es lo que le fatta.

Cologue ¢l Cuaderno de csumulos [rente al nifo, dbralo en el item de Muestra ¥

diga:

Ahora, mira esta figura. ¢ Que parte importante de la figura falta?

Muestre la limina durante un tempo maximo de 20 segundos.
Si responde correctamente, continue con el item nictal adecuado a la edad del nifo.
diciendo:

Y ahora, gque es lo que le falta a esta figura?

Una vez que ¢l nifo ha comprendicde 1a tarea, se puede abreviar o suprimur la pregunia.

a)

b)

e

Si el significado de la respuesta verbal del nifio es ambiguio o no sabe nombrar 1o
que falta, pidale que indigue 2 parte faltante senalandola. Diga:
Senala con la mano el lugar de lo gque falta.

Tiempe maximo de exposicion para cada itein: 20 segundos.

Si el nino responde tncortrectamente o no puede responder dentro del plazo de 20
seguncos al tiem de Muestra, propercionele la ayuda indicada para ese 1em. Si
responde 1ncorrectamente o no pucde responder dentre del plazo de 20 seguindos
al item L o al ftem 2, registre un puntaje de 0 y brinde la ayuda indicada.

En todos los demas items no ofrezea ayuda. Si el nifo no mndica 1a parte [altante
en el plazo de 20 segundos, nombrandola o sefialdndola correctamente, asigne 0
punto para cse item y presente el siguienie. Si el nifio responde o sefiala meorrecia-
mente, pase al itein sigwiente aun cuando no hayan transcurrido los 20 segundos.
Haga las siguicntes advertencias, st es necesario, pero haga cacla una solo una vez
durante el lranscurso de tocla la subprucba:

Si el nifo se limita a nombrar el objeio representado, en vez de mencionar la parte
que lalta, diga:

Si, pero, ;qué es lo que falta?

Si el nifio menciona una parte gue no ﬂgura en la tarjeta {(por ¢jemplo, las plernas
del hombre en el item 7 0 1a otra mutad de 1a naran)a en el item 20}, anote la res-
puesta en el Protocolo de registro y diga:

Fatta una parte en la figura. ;Que es lo gue le falta?

Si el nino mengiona una parte secundaria faltante (por ejemplo, las semillas, en el
item 20, anote Ja respucsia en el Prolocoto de regisito y diga:

Si, pero, jcual es 1a parte mas importante que falta?

5i el nine responde correctamente despues de alguna de estas advertencias, olor-
guecle el pumaje por la respuesta,



Instrucciones

F. (h.lli.)

3 E!ef’tlue

7. Homlre

8 leuron

L) Am mllua ‘

10. ( l':l.dt mujer

*. Paraalqures items. se han agregade s respeestas reales de las nings

auntae perlecto.

n=

“Mina, fa punm iapunia del lamz '\
Siel nino falla en el item de Muestra, diga: ¢Ves?, le falta la mina, .
(Sumlc !

[ Una tapa, un (1!1 una ldpJ C[l.lL no se vc una mp.l qUL esta doblada
hacw adentro

Si el nine dice “l.a otra parie de la caja, un lado de la caja” diga:
Muéstrame donde falta.

§i el nitio h!la cn cl item 1,

bl;,mcs la mutad dL las blgmu

Si el nine lalh en ¢l item 2 (I\;,a (,Ves" Le faltanlos blgotes l&.endl

La muneca cn el espejo, rcﬂ(.]u de la muneea, la guagua en cl
espejo

Si el nino dice
falta?

ta muneea”, “la nma”, “la guagna, diga: ¢Dende

ﬁ:az\gm wraillo, [lcmlo que sosliene fa pueria
Si el nine wiliza algun wrmino distnio que se reficra ala bisagra
o ne la nombra pero la senala uancmmunL aslgnete L punto

Correa del reion, patie del reloy, cadena del reloy, tivita del reloy,
cuerda del reloy, pulsera del relog, huincha del reloy, manilla del
relo)

l[nym hoyilos, ngulc.ros n]cullns m’lhu 5

Ahmlnc% !1hmcuL0 Lab]c% heritos

Si el nifo utiliza algion ternuno disunto gue se refiera al Alamento
(e]., fa parte de la elecurteidad, la nmechita, el hitito) o no lo nom-
bra pero {o senala correctamente, asagnclc 1 punto. 5i el nino dice
“la parie mterna” o “la parte de adentro™, diga: Muéstrame exacta-
mente dunde falta.

PL Lanas, ;r:mun en Ios 01(

Es1as respiestas son iqualments atepiahles y 5 los debe olorga



) . |
: 1!. Hoja ‘ Nervaduras, venas. venuas, nervios, Alamentos, rayias de la i
| J hoja, lineas de 1a hoja i
J Si el niio dice “el relleno de la hoja”, “las arrugas™, “ias raices”, J
| J uib.l Muesirame exactamente donde falta, _J
(i — e e —— — N —
! !
i 12, Tijeras i 'Iormllo perno, clavo, la union, el punie de eje, ¢so para unirla J
| ] Si el nifo dice "ol puntue”, el punto”, “el hoyo”, “cl hoyio™ el |
| holoncito”, diga; Muestrame dénde falta, J
[ 13 Reloy Una parte del numero 11, el 11, el palito del 1L, un v al 11, el 11
[ en vez del 1
| Si ¢! mino clice *un 1", CHj_.,a’ Muestrame donde lalta
| 14, Codmoda Mcuulla perilla, l:r'ulor
| Si el nino dice *un perne” “un tornillo”, diga: Muestrame donde
| falta.
| St el nifio dice "una pata”. diga: Dime otra parte que le falta. Asigne
| 20 segundos adiclonales.
| 15 (nulnm Clavijas, wornillos, permios, las cosas que sirven para afinar, para
| reguiar, donele se aling, donde se ajustan Jas cuerdas, donde se
i dan vuehta 1as cuerdas
| Si el nific dice “punutos” “perillas®, “las laves™, diga: Muéstrame
| | donde faltan.
| 16. Dados Un punto at seis, un aireulo al seis, of punio de arriba en el na-
i IMETO S€IS
| Si el nifo dice “el punto”, "un agujero”, “la pelotita”, diga: Mues-
| trame dande falta.
| 17 E’uﬁ de hmnhrc Cem
i lh .A\-upldl()w L)L&ﬂj,uc dlLllﬂ](, rloyn nor (lnmic b'ﬂc cl «J.g,ud d hoyno DdllL
| por donde baja {cae) el 'lgua lugn' para que baje el agua
i 19. kldmm Cable {(corcdn, espural, alamblel gue conecla el aurl(,ular con la [
| base del telélono
| Si el nifo dice "¢l cable™, Ye! corden”, “la espiral”, “ei alambre™,
| chga Muestrame donde falta
| 20. Narama La veuta {linea blanca, parie blanm raytia blanca) que separa
; Tos gajos, division de los gajos

Si el nifio dice “pepas” o “semillas™, diga: Dime otra parte que falta.
Aslgnc ?.0 segundos ﬂdl(,lt)l‘l'll{.‘3

21.Reja Un ])Eli{) parte de la reja, una 1ab](\ una madera

51 el nino dice *una linea”, “una rayua”, diga: Muestrame donde
falta.



Mercurio en la base (en el fondo, abajo en la parte redonds, en 1
redondela, en la ampolla} l

C

St el nifio dice “el mercurio”, “el liguide rojo” “la pelotta ropa,
“la bolita rn]u , Io m;n cllgd Muestrame dnndefal!a |

Etiquem:, mare uwullorm en LH hma (m rosJ
“Sombra del drbol

Siel mino dice “la sombra’ Ll]m Muestrame donde fatta.

Blanqltm, ag.xlta pcr (Ionca respira

26. Paul[,uar,

errios, mhl 08, p:mms varillas, ravos,

L
L
{ 27. Lapatilla [ O]cnllo rcmaahc del oyll

L Si ci mno cim: “eso del huyo (ﬂ;al) chg‘l Muestrame donde Ialta.

Pantuacion

Asigne un pumnto por cada respuesia correcta y por cada item no adinistracio anlerior
al punte de partida del nifio. Se registra falla en un item s1 el nifio responce meorrec-
tamente o no responde dentro de un lapse de 20 segundos.

La mayona de los ninos da una respucsta verbat para la parte faltante. Sin embargo, a
veees el nife se linuta a senalar. Si indica correctamenie la parte faliante, otorgue puntaje
como respuesta correcta. No obstante, st el mfio senala el lugar correclo en la lamima pero
arruina la respuesta dande ademas una respuesta verbal claramente mcorrecta, considere
falla en ese item. Por glemplo, en el item 18 (lavapiaios), el nifo podna senalar correcta-
mente ta zona de drenaje, pero deair “lalta elagua”. O en el item 9 (ampolleia), el nino debe
sefnalar claramente el Jugar donde debenia estar el fillamento, y no la base de la ampolleta.

Algunocs ninos no saben o no recuerdan el nombre exacto de una parte [altante y
usan un sinommo o fa describen con sus propias palabras. Lsa respuesta se considera
corrceia. Por gjemplo, la respuesta “una cosa que se usa para abrir o empujar” para el
iem 14 (comoda) recibe puntaje. Las Insirucciones mcluyen algunas respuestas reales
de los ninos a algunos items. Estas respuesias son igualmente aceptables y sc les debe
otorgar puniaje toial

Anies de asignar el puntaje, asegurese de que la respuesta verbal sea correcia. Si
oene alguna duda respecto de la respuesta, diga:

Muéstrame dande falta.

Esta indicacion es paruculanmente imporiante cuande el nino usa una palabra inexac-
ta 0 mventada, por ejemplo, s1 dice “pelitos” en vez de “bigotes” en ef item 2 {gato).
La inclicacion también es crucial cuando la respuesta verbal de un nino e¢s incompieta.
Por ¢jemplo, s1 ¢n el item 5 (espejo), un niiio dice “la muneca”, se e debe pedir que
mdique ta parte faltante senalandola, a in de determmar s se refiere © no al reflejo de
la mutieca en ¢l espejo.

Puntaje maximo: 27 puntos.



2. Informacion

Materales

Las preguntas de informacion general sc meluyen en esie Manual.

Descripcién

Para esta subprueba, el nifio responde oralmente a una serie de preguntas de conoci-
mientes generales sobre acontecimientos, objetos, lugares y personas.

incio

-
|
|
|

mental): liem 1

Edades 6-7 (y nifos mayores de quiencs se sospecha gue venen ceficiencia '
\

Edades 8-10: 1tem 3
Fdades 11-12; Item 3 '
Edadces 13-16: item 8 [

Si un nino de 8-16 anos obtiene puntajes perfectos en log dos primeros items ad-
mntstrados, asigne puntaje total para w«os los items precedentes.

S un niae de 8-16 anos no obtiene un puntaje perlecto en cualquiera de los dos
pruneros 1tems adpunistrados, adninistre 1os items precedentes en secuencia -
versa hasia que el nifio oblenga puntaje perfecto en dos ttems consecutivos. Si
el nifo obtuvo puntaje perfecto en el item 1nictal (el primer item adminmstrado),
cuentelo en la secuencid taversa. Cuando se sausface este eriterio, otorgue puntaje
total para los items precedences gue no fueron admmistrados. Despues prosiga con
la subprueba hasta satislacer el criterio de suspension.

Suspension

Interrumpa despues de 5 fallas consecunivas.

Instrucciones generales

Antes de empezar 1a subprueba, digale al nifio:

Yoy a hacerte algunas preguntas y me gustana gue las contestes,

Empezando con el item apropiado, lea cada pregunia en voz alta tal como esta
eserila,

Si la respuesta no es ¢lara, esta permitido decir:

Explicame un poce mas o Dime mas sobre esto.

No obstante, no se deben hacer preguntas que sugieran la respuesta ni se debe
indicar palabra alguna.

En algunos items, puede suceder gue la respuesta del nino indique que ha oido mal
o no ha entendido ei significade exacto de la pregunta. En tal caso, utilice la puia
adicional gue se incluye en el {item especifice.

Si el nino no entiende la pregunia, esta permitido repetirla.



Instrucciones

indique su nanz y preguae:

¢Como se llama esto?

I
| L
|

|

2. ¢Cuantas patas tiene un perra" f

L‘g*_*g

3. Mombrados munedas d|stlntas

i

3 iQué mes viene despues de marzo?

‘, ,,Cuahtns dlas nene una sgmana'?

¢Qué dia viene despues del jueves?

,,Cuéles son las cuatro estaclones del ano"

,,Cuantas hnras tiene un dia"

Dime el nombre de dos oceanos
11. ,_,Cuantas cosas hay en una docena?

_‘4— —T—)¥

{,Por que es famoso Crlstohal Co[on"

%Lut

f\ﬂldTLl(.O

Narz

5i el nino [alla en el item |1, mdigue su naniz
otra vez vy diga: Esto se lama “nariz”. Alicote al
nino a que verbaliee 1a respuesia cotrecta, pero
no m e mas .mlcu

Cuatro

Dos mrmcdaa de distinto valor de Chm (L 8.
10, 50, 100 o 500 pesos) o moncedas de cual-
gumer sistema mounetarto (peso, dolar, euro,
lira, peseia, erc.)

Viernes

Si el nine ru,porlclL ‘ayer”, "hn\r 0 'mﬂnanu

diga: ¢y como se llama ese dia?

Abril

Si (.l nifio canlesia “cneo”, plq_,lmu g,(‘uantos
saon, contando el fin de semana?

Primavera, verano, otone, invierno (¢n cual-
qguier orden?

Si el nino sélo mencona (res, preguntele la
qua, falia

VLlT'lLl(,U’lLID

El nifio dehe nombrar dos de 10s %lgumnteq
occanos: Atlanuco, Pacifico, Indico, Aruco y

De_scuhno {encontrd) Anu rica; el pruncro cn
Hegar 2 Amenca: fue enviado por los Reyes
Catolicos (de Espana) para cncongrar una
rula para ¢l comercio de las especias; encon-
tr¢ un nuevo canune a ia lndia; descubrio
{dijo) que 1a uerra es redonda

Se otorga O punio a la respucsla “conguisLo
ga O g I

Amcuu

Dc)cc

|
|
3
I




'RESPUETAS ACEPTABLES

L2. iParaque sirve el estomago? Digierc ta comida; disuelve (degrada, triiura,

£ Qué hace? deshace, mucle, ablanda, achical los alimentos
(Ia comida), procesa los alimentos (la comicdal;
guarda (almacena, deposita, recibe, ahf llegan) los
alimentos (la comida), separa los nutrientes para
el cuerpo

Se otorga 0 punto a las respuesias: “echan comi-
£

da®; “para sostener alimentos”; “para gue se que

de l=l comida”,

America; América del Sur
ameérica

,_En qué continente esta Brasil? Suclamérica; Laano-

mente correcta, como “Cerea de Argenuna”, diga:
Sl pero, ¢,en que continente esta Brasil?

,___..___.__._..___.'_

14. ¢Cua|. es el mes que tiene un dia Fcbrc ro

mas cada cuatro afios?

|
Si el nifto da otra respuesia gue sea ;Deo;:,mhm— l
T

—t,_

15. ¢Enque direccion se pone el sol7 Por el Oe‘itc {(Pomente)

Si el nino senala Ja direccion, pregunee: ¢Come se
ltama esa direccion?

l_
it
I
|35
i
|
|
|

16. iDe qué esta hecha el agua?

Hidrogeno y oxigeno

51 el nino dice ‘11,07, pregunte:; (Due significa
H.0?

Chm‘

17. ¢Enqgue pais del mundo vive la mavar
canhdad de personas?

“_“T

] Plantas; hq}aﬁ lotosimniesis; arl

| 8 LA traves de queé vuelve el oxigeno
al alre"

19 ¢ Quién es Gabriel Garcia Marquez?

Un escritor colombiane; un escritor; escribio Cien
anos de soledad; auior de un libro (libros); un pre-

i 1 Nobel de literatura
| 5i el nino senala que es un esCrilor Pero se equl-

voca en la nacionalidad, asigne igualmente el

‘ punlaje.
l 20. ,,Cuales la capltal.de Grecla” Alcnas

21. iQué hace que el fierro se oxide? Ll exigeno; la combinacion con el oxigeno; fa oxi-
dacion; una reaccion guimica

Si el nifto dice “la humedad”, “elawce” o “el agua”,

cliga: 5§, pero (qué hay en el aire fagual que hace gue et
fierro se oxide?




PUETAS ACEPTABLES -

l 22 ;Cual es el material mas importante | Arena; silice: dioxido de silicio; cuarzo
i gue se usa en la fabricacion del vidrio? JSt el nifio dice “cal”, “soda™ u owe mgredicene no
I

csencial, diga: Si, pero jeudl es el principal material
qLIe se wsa para fabricar vidrio?

23, aaulen fue Charles Darwin? 'Dcaarmilu ta teoria de la evotucion; estudio la f
I vaoluuun. pense en la teoria (escribio un librod J
] 'que el hombre viene e los monos; esceibio Fforr- |

}gﬁn de las especies

jaar a Darwin con la evolucion. Si ¢l nine dice;

“Un cientifico”, “Un biclogo”, o “Un escritor”

|
Para que sc le asigne el puntaje, ef mino debe aso- ’
: ¢ Qué fue Lo que lo hizo tamose? '

{24 (Queesunbarometro? Midle {indica, swve para mmar) la presion aunos-
férica (vresion); un medidot (indicador) de pre-
sion aimosiérica (presion); predice los cambios de
mm]m pronostica el uempo; dice stvaa I]ovm

25 6ﬂulen|nventu la ampnilela eléctrica? D:hsnn

i
| |
‘ 26. ;0ue distancia hav entre Santiagu y Cunlqmcr [ESPUESTA enire 400 y E)OO E(m ‘
: Concepcion? Si el nino responde con una frase como “A pocas ‘

=

ihoras en avion” 0 “A varas horas en bus”, pre-
gunte: (,Que distancia hav en kitametros?

32

Puntuacién

Asigne 1 punto por cada respuesta correcta. Las respuestas aceplables se senatan junto
a cada pregunta. Para algunos items (por ciemplo. el 1iem 12), ia lista dc respuestas
correclas no es exhausiiva; asigne también el puniaje a cualguuer respuesta que sea del
mismo upo que las de muestra.

Puniaje maxime: 27 puntos.



3. Claves

Materiales

o Fdades 6-7: Foja de respuestas de claves, Parle A,
o Tdades 8-16: Hoja de respuesias de claves, Parie B.
¢ Dos ldpwees de mina N° 2, sin goma de borrar.

»  Cronometro.

s Plantilla de puntuacion de Claves.

Descripeion

Para esta subprueba, ¢l niio copla stmbolos que se cortesponden con lormas geome-
tricas simples (Claves A} o con numeros (Claves B). Valiéndose e una clave, ¢l nino
dibuja cada simbolo en su correspondiente forma {(Claves A) o debajo de su corres-
pondiente numero (Claves B). El puniaje se determina por el numero de simbolos
correctamente dibujados dentro de up limite de tempo de 120 segundos.

lIllClO

Eclades 6» {con prcscmdcnud de la Lapauclad inicleciual estimada): m,m de ‘
Muesira en la Hoja de respuestas de claves, Pare A,

Edades 8-16: (con prescindencia de la capacidad intelectual estumada): {tem de I
Mucslra en la H0|a de n,spucstas de claves, Parie B.

Suspension

Interrumpa cuando hayan transcurrido 120 segundos.

Instrucciones generales

e Entregue al miio ia Hoja de respuestas de Claves. Advieria que Claves A esta de un
lado v Claves 13 det otro.

= lrabaje sobre una superficie lisa. Si la mesa ucne asperezas, cologue la Hoja de
respuesias de claves sobre un carton.

¢ Durante el gjercicro con el item de muestra, quiza note gue un nifo zurdo tapa con
la mano, total o parcialmente la clave, mientras realiza la tarea. En ese caso, colo-
gue otra Hoja de respucstas de claves a la derecha de la hoja de respuesta del nifio,
de modo que la clave exira quede alincada con la gue el niflo iapa con su mano.
Haga que el nino complete los items de Prueba usando la clave separada, de modo
que esté lamiliarizado con la disposicion cuando comience el test real.

e Siecl nito omite un ilein o empieza a hacer sélo un tpo de Gguras, diga:
Hazlas en orden. Na te saltes minguna,
Senale ¢l primer 1tem que el nifne omitio y diga:
Ahora haz este,

= No hrinde mas ayuda, excepto para recordarle al nifno gue conunue hasta que se le
diga que se detenga (s1 es neeesario).



s En los items de Muestra no se controla el trempo. Empiece a controlarle cuando
hava completado las instrucciones para el nnmer item. Conceda 120 segundos
tanio para Claves A como para Claves B,

Inastrucciones para Claves A (edades 6-7)

Coloque ta Hoja de respuestas de Claves, Parte A, frente al nino v dele un lapiz sin
goma de borrar.

Senalando la elave que esta sobre los items de prueba, diga:

Mira aqui y veras una estrella, una pelota, un triangulo v otras cosas. Fijate que la estrella tiene
una ravita de arriba a abajo, come ésta {sefidlela); la pelota tiene dos rayitas a en el medio (se-
falelas); el triangulo tiene una ravita en el medio como ésta {sendlela); lacruz tiene un circulo
chico en el centro (schidlelo): y el cuadrado tiene dos rayitas de arriba a abaje (senalelas).

Senalando los items de muestra y los items de la subprucha, diga:
Ahora mira mas abajo {scfiale) v veras las pelotas, las estrellas, las cuadrados v otras cosas,

todas mezcladas y sin marcas adentro. Quiero gue lenes las cosas de aqui con las mismas mar-
cas que tienen arriba,

Senalando el primer 1tem de muestra, diga:
Dehes hacerlo asi: aqui hav una pelota; miremos arriba y busquemos la pelota (sefidlela). jVes?
Tiene dos ravitas que van de este mode (sendlelas). Ahora, debes poner las dos lineas en esta
pelota, asi (dibuje las dos lineas en la pelota en el primer 1tem de muestra).
Senalando el segundo wem de muestra, diga:
La estretla tiene una ravita de arriba a abajo, de modo que debes poner la misma marca agui {(dibu-

je la linea en la estrella). Ahora haz las otras cosas ki solo/a hasta que llegues a esta linea (sc-
fiale la linea que separa ¢l ultimo 1tem de muestra del primer tem de la subprueba).

Deje al nitio trabajar solo en los restantes ttems de muestra. Flogie el buen desempeno
en cada item de muestra, diciendoe §i o Muy bien. Si el o comete un crror, sendlelo
mmediatamente. Sial usar un em de muestra ¢l nifne comete crreres o Liene dificul-
tades, explique v demuestre el procedimiento una vez mas. Use explicaciones como
las siguientes:

¢Ves?, esto es un triangulo v tiene una rayita recta, asi que tu pones La rayita recta agui (senale),
0 bicn: Esto es una cruz y, como tiene un circulito adentro, 1 pones el circulito en la cruz, agui
{senale}.

No empicee a admiumsirar el test real hasta que el nino haya comprendido claramente

la tarea.

Cuando el nific haya ejecutado los items de muestra y comprendido la tarea, diga:

Cuando te diga que empieces, ti haces el resto.
Senalando el primer ttem, diga:

Empieza va, y llena todas las figuras que puedas, una despues de la ofra, sin saltarle ninguna.
Sigue hasta que vo te diga que pares, parque hay un limite de tiempo, Trabaja lo mas rapido gue



puedas sin cometer errores, Cuando termines esta linea (recotra con el dedo la primera
linea, de 1zguierda a derccha del nino), sigue con esta (senale el primer 1tem en la
segunda lincal. Diga: Y ahora, sigue.

Emmece & tomar ¢l tiempo.

Al cumplirse los 120 segundos, diga: Basta,

Siel nino rermuma antes del limite Gjade, vegistre en la columna “uempo de ejecucion”
del Protocolo de registio la cantidad exacta de ttempo que demoro en completar todos
los items. El regisiro exacto del bempo de ejecucion es fundamental, porgue se asig-
nan bonificaciones por la gjecucion rapida y correcia cle todos los ttems. Si el nifo no
termino ¢e completar toclos los wems al cumplirse los 120 segundos, anote 120 en el
Protocolo de regusiro.

Instrucciones para Claves B (edades 8-16)
Cologue ta llo)a de respuestas de Claves, Parte B, irente al niie y dele un lamz s
goma de borrar. Senalando la clave que esta sobre los items de prueba, diga:

Mira estos recuadros dividides. Fijate que cada uno tiene un numero en la parte de arriba {reco-
rra los numeros con ¢l dedo) y una marca especial en la parte de abajo (recorra las mar-
cas con el declo). Cada numero tiene su propia marca. (Senale el numere 1 y su marca;
despues, el numero 2 y su marca.)

Senalando los iiems de muestra, diga:

Ahora mira aqui, donde los cuadrados de arriba tienen nimeros pero cuadrados de abajo estan
vacios.

Sevalando la parte wilerior de varios 1lems de muesira, diga:
Ahora vas a poner en los cuadrados vacios las marcas que deben i alli, asi.
Sehale el primer item de muestra y diga:
Aqui hay un 2,
Senale el simbolo debayo del 2 en la clave y diga:
EL2 tiene esta marca, asi es que la pones en este cuadrado, asi. (Dibuje el simboio).
Senale el scguncdo item de muestra y diga:
Aquihayun 1.
Seriale el sumbolo que esta debajo del 1 en fa clave, v diga:
EL 1 tiene esta marca, asi es que la pongo en este cuadrado, asi. (Dibwje ¢l simbolo).
Senalando el tercer tiem de muesira, diga:
Este es el numero 4.
Senale el simbolo gue csta debajo del 4 en la ciave, y diga:

Elnumero 4 tiene esta marca, asi es que la pango en este cuadrado, {Dibuje el sunbolo),



Despues de demostrar los primeros tres 1lems de muestra, diga:
Ahora 1 Uenas el resto de estes cuadrados, hasta esta linea gruesa. (Senale la linea gruesa),

Para cada tiem de muestra que el nifio ¢jecute correctamente, exprese un clogio, como
Si o Bien. Por tltimo, diga: Ahora sabes coma hacerto. 51 ¢l nifio comcete un error en un
itemn de muestra, sefidlelo inmediatamente y muestre una vez mas como usar la clave.
Siga ayudando al mno, s1 es necesario, hasta que haya ejecuiado correctamente los
1iems de muestra. No siga con el test hasta gue el nine haya compreadido claramenie
la tarea,

Cuando ¢l mino haya completado bien los tems de muesira y comprende la tarea,
diga:

Cuando vo te diga que empieces, haras el resto.
Senale el primer tlem de la subprueha y cliga:

Empieza aqui v llena todes les cuadrades que puedas, uno despues de otro, sin saltarte ninguno.
Sigue hasta que vo te diga que pares, porque hay un limite de tiempo. Trabaia lo mas rapido que
puedas, sin cometer errores. Cuando termines esta hilera (recorra con et dedo la primera
hilera, de 1zquierda a derecha del nifio}, sigue con esta (senale el primer 1em de la
segunda hilera). Diga: Ahora empieza.

Empiece a controlar el tiempo.

Transcurrides 120 scgundos, diga: Basta.

Puntuacién

F\Slgne I punto por cada simbolo correctamente dibuwjado. No mceluva tas respuesias
a los items de Muestra en e} puntwaje del nino. Use el lado adecuado de la Plantilia
de puntuacion de claves para controlar las respuesias del nino. Alinee la plantilla de
modo que las respuestas corectas queden por encima de las respuestas del nino. Una
respuesta se puntua come correcta aunque cl simboio esté imperfectamenic dibu‘;ac{o,
siempre que sea claramente identificable como el simbolo de la clave. Por ejemplo, en
Claves A, s1 ¢l nifio ha dibwado dos lineas aproximacamente paralelas ¢n el circulo,
no penalice la respuesta aungue las lineas se crucen, no sean exactamente horizontales
0 no tengan la nusma fongrtud.

Otorgue también el puniaje s1 €l nino, despues de darse cuenta de un error, dibuja
espontaneamente ef stmbolo correcio cerca o encnna del incorrecio.

Puntajes para Claves A

En Claves A, un nifio que completa correctamente todos los items dentro del Liempo
limite puede recibir también punios adicionales, segun el numero de segundos que
demore en compleiar la subprueba. Si el nifio tiene un puntaje perfecto de 39 puntos,
consulie la tabla en la parie tnferior o en fa zona sombreada en ¢l Protocolo de regis-
tro para ver las pesibles bonificaciones de puntaje por tiempo. El “Puntaje total de ja
subprueba” incluye las bonificaciones.



CLAVES A:

BONIFICACIONES Y PUNTAJES TOTALES PARA LA EJECUCION PERFECTA

Puntajes para Claves B

En Claves B el nifio no recibe bonilicaciones. El puntaje total es el numero de stmbolos
correctamente dibujados.

Puntaje maxumo
Claves A: 65 puntos
Claves B: 119 puntos



4. Analogias

Materiales
Las palabras de estumulo de Jas analogias se imcluyen en este Maaual (y en el Protocolo
de registro).

Descripcion

Para cada item de esta subprueba, s¢ le presentan oralimente al nine dos palabras que
representan objetos o conceptos coreientes. Se le pide que diga en que son similaves
es0s objetos o concepios.

[mcm

LEdacdes 6-11 {y nifos mayores de qmcnes 5€ suancc_ha que tenen (lLfCanCl'l
mental): item de muestra y despues item 1.

E ciadeq 12 }6 lem e muestra y despues iem 3. \

= Si un nifo de 12-16 afos obuiene puntajes petiectos en los dos prumeros liems
admunistrados, asigne puntaje total para los dos items precedentes.

*  Situn nifo de 12-16 anos no obtiene un puataje perfecto en cualguiera de los dos
primeros items admmstrados, adminstre los dos items precedenties en secuencia
normal’, es decir, parta con el item 1.

Suspension

Interrumpa despues de 5 fallas consecuuvas.

Instrucciones generales
e Dara cada item, formule lentamente la sigwenie pregunta, mseriando las palabras
de estimulo adecuadas:

iEnqueseparecenfa) ~  yia 2

e 5i la respuesta del nifio es vaga o ambigua o va seguida de una (P) en la lista de
respuestas de muesira, diga:

Explicame lo que guieres decir o Dime algo mas sobre esto.

»  Siel nifio da multiples respuestas aceptables, puntue la mejor respucsia, St la res-
puesta del nifo mcluye respuestas erroneas, ademas de algunas respuestas correc-
tas, pregunte: Bueno, jeudl es la que vale?, y puntuc 1a respucsta segun la decision del
nifio. El ajuste espontaneo de las respuestas se reconoce idcilmente y no es nece-
sarlo 1ndagar mas. Las observaciones complemenianas gue obviamente no lorman
parte de la respuesta del nitie no afectan el puntaje (cj.: “Un gato y un raton fienen
ojos, cola, patas; mi gato cazo un raton”).

5. Eneste manual, secuencia narmat sigmbwca ol arden numerteo usual; por aismplo, tems 1, 2.3, eleotora



Instrucciones para el item de muestra
ftem de muestra
Diga.

Ahora voy a decirte dos palabras y te preguntare en que se parecen. Por efemplo, s1 vo te pregun-
to: ;En que se parecen el rojo v el azul?, tu podrias contestar: “En gue los dos son colores”.

Instrucciones para los ftems y respuestas después de aplicado el item de
muestra

1. ¢En qué se parecen una RUEDA v una PELOTA? ; En gue son iguales?

— A el
= Las dos son redondas {circulos, circulares, ° [as dns Tucdan Lgmm dm vueltas,
uruum. ‘umn LlL la mlsms\ mrmd} 'mclan cn cllculo)
l 0 pumo ‘
. L.ls dos sv mueven (P) * Son de goma ]
. Lds dos. se pucclm mllar (I‘) * Con las cius s€ puede anclar
» Las dos tienen aire (l’) « Son gr'mdcf, (dw.as)
Ammslcbomn B ) ] e S__Em jugueies; se pmdg_]ugur__

Si ¢l mino dice gue no se parecen on nada, no pucde responder o da una respuesia exro-
nea diga: Ambas son redondas y giran en circulo.

; 2. Ahora dime: ¢ En qué se parecen una YELA v una LAMPARA?

]Illmn
= L.!s os (I'm (l;lbdl;LLl] prm)oruo-uan R ﬂ{u“numn dlumbl'm b! l]la:; i |
son fuente de) luz resplandiecen
”- iHLén que bt;;ltd.d vc'r‘_—-wﬁ_- - - Los dos nenen luz; ﬂulen la rmsma luz |
. Smm:u (luwlc‘) de Llumnmcmn T e Luces -

. Ohjclos para alumbrar

J 0 mmm

+ Dan Ld'()l(r‘) * Son eléciricas ‘
= ‘§L las usa de noche (t.uando esia ()scuro) (P)| = Son grandes; cimn_s derechas; redongas;
alargadas
T T pe—— ek era % ==
- Sr encienden o s.e apagan: se pn.nci::n ° 5ise las (oca, gueman

sc pueden enc
L Ildu_n s cosas mas or rillantes

51 el nino dice que no se parecen en nada, no puede responder o da una respuesta erro-
nea, diga: Las dos dan luz, ilumman,



;,En que se parpcen e[ AGLIA vla LECHF" LEn que son 1guales"

1 punto

° L."lb c105 wn l:qulclos (bl.bl(l:LbJ

o Sml pam bebu :mma

0 puate

* l-‘lb ET.OS SC l]\_bLH (EC LUl!‘L‘IHJ I

. bon susmncns (I’)

2 5{311 ;llllnhl’llk)b

. C'ﬂman la secl

° Se Lv; puulu du e

a SL‘ VlL‘llLl‘L {1 ]l)l‘lLl'l

° Las dos son de agua; 1;_,11.11 .jl .Jgud

hlll) Lll Lll'l ]dl

¥ bcm aguaclos humedos

. NLl(l'lth;'lS buenab

nea, diga: Los dos son liguidos v se pueden beber.

4. ;En gue se parecen una MANZANA v un PLATANO?

M punto

- '\rlman

Si el niito dice que no se parecen en hadz, 1o puede lc"mondu ¢ (da una respuesia erro-

* Los clos son lruras: son irutas

1] punto

* Los dos son alimento (comlda) (P‘)

e Se ;decn comer; se comen

* Los dos son postres (P)

° Son para 1[|mcnhmos (P)

= Los cdos SO'n

L2 08 tios ¢

i

)me,suhlcs( nmihlLs)
1en itrtm[c«

* Los dos son nuintivos (alimentan
dan energia, tienen calorias, ienen
vnammds) (P)

¥ SC pur(ign usar para hacer ])‘ISl(‘iL‘-‘,
(mrlds ]ugo‘i) (l')
Los dos llcm:n Lasta:a mel mpm; sem‘llias)

° S{muc 08 (suavcs LEuILc'-u bucnoql

e Ticnm el rmsmo {parecido) gusto
ficnen la misima (pmcunh) cascar:

. l 05 uus ilcn&,n juge

e Tin la cascara

* Los dos son redondos (largos, peq uenos,

amariflos)

s El plitane s amarillo y la manzana
_esraa (verdc)

* Los dos iienen un palito arriba

. Son vcrciuras

5. ¢En que se parecen un PIANO v una GUITARRA?

1 punto

* Los dos son Instrumcenios musicales
(d&_ cuerda)

. H"lccn (mC'm) musua fsomuns)

+ Los dos tocan canclones {nsica, notus)

e las U.O‘w Imccn (nnumu,:,

* Los dos dan sonidos

* Producen melodias

a LQS (lO‘i Sﬂl‘l mllSlCaICb

e ——




| 0 punto . { T
e Los dos Lm.m (&L Lu:_w) (P) l l'tmen melodias (P)

p |
: - -CSH’VCH pcm tocir {_l:)g o ] En una banda (0rquc5m} @ l‘
E . WUUI'I ﬂ_’)_ e e S e Hacen ios rglskn_lgl'_qmdo‘;k_ o _,...,,J
& Con L!lm se canta (P} "o Suenan (tocan) parecido Ugm[) f
i A c.e nuwc oitlos (escuchartos) Py e Hay. GEE'AEE&IJQ“_‘ T
| |

% :mn dL cucrm wt.m Luu‘d.ls (P) e Son dc macicr(

F
|
F
J'a
]
|
|
{
|
|
1
|
]
|
I
|

3 ,,En que e parecen una CAMISA yun ZAPATO" "

l punto
. Lu?cl?}gggtrr&)&ﬁ(v::,_tﬂnéti:l__ . Ahrigcm (1 uidan, EJEI_L—I'I p_ra[eﬂ_eH; -
prendas de vestir) el cuerpo
!' P L a5 }[5313:1 i;‘n.t ponc:l:,_t.T (v_csmsa-ﬂ— _-__:-_I:(;c_lo:aﬁarchn {visten ?‘_CIC_I?IE‘?DO T

L0s €l0S S€ ponen en en el cuerpo; se ponen:
s¢ coloean

P L B R A S| [P S s S

O punto
« Tienen c.ordom.s (b(mmeq ctcrrc, * Los dos se pueden usar {se usan)

T“"

* Son para salir

| e “uesian dinero (pl.u‘l') i

+ La camisa es para ponerse v 105 zapatos.
__bara canunar

Pur cl u:-io:

U N P |

7. ¢En que se parecen un GATO v un RATON?

|2 punios Lunﬂ respuesta que mdnquc. qu:. ambns son dmma!cs mdmlicros, vcriebradob)

. 1 0s (oS son mam;iuus » L.os dos son animales

. | 0s :lu: 50n VLrchmcloq

i punto
||+ Los dos estan vivos (sori scres vivos) |+ Los dos tenen sangre caliente |
"o T0s dos camiman (se mueven, * Los dos tienen cuaio patas 5 (0108,
coreen, iacen sonidos) cola, bigotes, piel, pelos)
Viosdoscomen (duermen) |+ Losdosson peludos
l 1] mmto .
|+ Ambos comen [a misma comida (queso) | * Los dos tenen la piel del mismo color;

son del musmo color

. ‘Sun um‘smhts

s que los s acaricien . Loq dos son chicas

. Lns aos son domesticos (de la casa)

] Snn cnenngas . Pucclen veren la osu;miad

oo galo caza (pers slgm s¢ comc) dl raton

Si el nine da respuesta de 1 punto, dé un clemplo de respues[a clc 2 pumos Por ejem-
plo, st el nifo responde: “Los dos tienen ojos”. diga: Si, los dos tienen ojos. Ademas, los dos
sonammates. Este ipo de ayuda solo puede darse en los ttems 7 y 8.




8. .En que se parecen un BARCO y un AUTO?

J 2 pumos (mm

mcsm Clli(, mdmucrqm EOb

[» Las dos son meclios de Wabsporie;

’ son medios de transporlc;
l s0n ransporte; Lransportan

e Pueden rmﬁladdl pt mms (msaa)

© Son vehkuim

| l punm

. Aummnvmsuws (P)

. Lus (mb se rJu:,dLn tl’dbldd"lr (movu
mover de un lugar a o orrn) P

* 1as dos andan (andan rapido,
tienen ve oc1c1(1d)

. ‘Son m;lqulm\s

L I us clos 5C Duuh‘:n mdmru

0 punto

Us Enel m'uerml([’

. En los (Ios pueck 1w !,Lme (Pl

. Loa GG‘; uan ruulds

s £l barco ancla en el 7 agua {mar)
y el auto en Ja tierra (pavimento,
camino, calle)

[IUG

)n ma‘tlms ue Hamnorw' =

- Las dos sirven para traslaciarse
{transporiarse, moverse de un lado a
otro, ir de un Jugar & olre, ir de viaje,

Low mrlr) los das te llu.m atgun;t parte

[ « Son mmilunuon

|

- Lm dos nmdun mm'c,rsc Solos

» Las dos tiencn motm ‘.dL.LlCl’c‘.(lUI’
manubrio, tmen. 51!] ventanas)

* Sirven para andar

© Las (105 qon cla. mcml ([tcrml

it b (75 dos tlr;m humc

o S(m l)mmo:- (Iw:.)

o Las dos son ;,r"mde: l.dnu)s)

e Tienen el mismo (mrcucm)
color; uenen el mismo matertal

Si el nifo da respuesta de L punio, dé un e;cmmn de respuesta de 2 puntos. Por ejem-

plo, s1 ¢ nino responde: “Sirven para andar”,

diga: Si, los dos sirven para andar. Ademas, las

dos san un medio de transporte. [sie Lipo de ayuda solo puede darse en los tems 7 y 8.

9. ;En que se parecen el TELEFONO y la TELEVISION?

2 puntos (una respuesta que clasifique
a ambos como medios de comunicacion)

« Comunicacién; los dos comunican;
nos comunican

» Con los dos uno se puede comunicar:
SIFVEN Para cComunicarse

l _punto

* Por los ﬂos s puctlc escuchan
(oir); se (‘SCULhan

« Ambos son lucnies de nformacion
(notictas); dan noticias (mensajes)

= Son |).llcl ver 10 []L'l(' ])ASE{ CI]. L‘l l'ﬂlanO

e o

s Medios Gmaneras, ipos, ormas)
de comunieacion

» Instrumentos {elementos?
G comunicacion (para comunicar 5L)

. Apamtos de tclecomunicaciones

= jin ambos s¢ puede oir sonidos
(cosas, gcmc)

o Amhos son 111L(ll()‘-. D;ll;\ r(_mbn
{mandiar}
_mensajes { (1nlnnna<.mn) rapsmiien

.



o Aparatos clé
son clecirodomesticos

I = " Son um.mu:, cu.l hmn!) ©

| - Ob)uos tcumlugmoa

« Las dos son nara lmIJLu hay
| Dersonas que h1i)l.m

| Se pagan

10. (,En que se pare:en el ENOJO v la ALEGRIA?

. Alllht)‘- E‘(]“’LS&I\ emoctones (s&.mlm:x:mos:

Lmncmn.nts (o] eslllclos dt ‘\mmm

+ Anibos son tipos de sentimientos
{senumientos, emociones, estados de ammu)

I"e Reac lUl‘lLS Lmouomlw de las pus:mas

» Como se siente uno cuando algoe pasa

1 punto

= Reacciones; acttudles; formas de ¢ Csir;
_fespucsias (P

" tele

= puumq (una rcapueala quc clasthquc 2 AMbOS COMO SeNLLMIENtos

Eu rul otsmuuos musm J

no put(i{' lamar por te LlOI'lO aun
programa y despues lo muesiran por la

e {05 dos suman (hablan)

« Tienen f.ﬂLhu[Ls tcables boLonl.SJ

[ ¢ % pucdcn prtnclu v ammr

] * Son obietas

l * La manera de sentir; como se
rcautmm as Cl]lﬂL‘lOl‘\{S

. Esl.iclo:: mmlak_s

* Sun un signo de come s]ente Ia persona

f—*’n/\lho que uno smme

v LOS (!m sC r:uc(lcn L}s]);cml (ﬁcnur) (P]

s Expresmnm de & la cara, del ser humdno) (P)

e e

* Son ACCIONES qUE EXPresan algo

* Son para demostrar

o I“Il[) d(. como 11110 L.‘:lz

0 punlo

. l-hcu (son) gcslos (l’)

® Scnsacioncs

Slgl’lOS. ACCIONES, s1ntomas

* Los dos se hacen gestos CDﬂ h cara L2

"+ Son lormas de estar, uno se p
poner enojaco o fch:' (!’)

= Modos (u.mmnrmrmuum ngob)
dc una persona

J

b J 08 dns calan (.1 m:o (lc 110‘;01105

. | 05 tlUb ‘i()ﬂ SL'lSldT'lthOS abqlmcms

d pones chkrcme

Caracteristicas hstcas (dc la wda)

A veces uno se engja (esta furioso} ‘
ya vz.u:‘s se alu‘! ,1 (csta mmcnm)

* 103 clos tenen un caracter \
{son car'u_[cr)

* LOS ctos ¢ usan mucho

. anS"ll'l"llL['llOb

anmmmos




11 ¢En que se parecen un CUADRO ¥ un PDE'M.&"

} 2 p!mu‘)b tuml respuesla gue mthLIL (||.I(‘ .lmt)us s01L ﬂhl.lb upos, h)rm,l‘. C I.wz-, 0
w.prcsunm 1ones de arwe!

a bcm ubnq creativas

« Son obras de arte gue vcpreq.m
i s&mmuumxs

. SO['I C‘C])lt’S]()I\L’ clIllSllC’!‘a

] s Som obras de arte

. ‘Sam aru. ° M uesTras "JL arie

"o Son cosas arusucas + Creactones artisucas beehas pc}r una
persona (el hombn t‘)

! I

L punto
cu m’.r, (P)

[ * Son hechos por artistas (P

o Medios p;tm ui)it,:mlsc 1011‘:1115
exXpresivas.

* Qbras (P) ° Fmrcsan (du'uucslmn mucslmn
rcﬂ(.jdn} algo {grente, lugares, wsas)

e S¢ crean (P) ° Lost dus s:gmf an ¢

' + Expresan (di.mui.alr'm muesiran, r(_rm:seman)
r senumigntos {ideas, emociones, algo)

0 punm

. Son. scnmmcmos (P) o F- Un pmtot (pm‘l ) ‘

El poeina €5 coino st.uumlcmos y r.'l
cuadro lo:; expresa (P

. Lmn escribe un poema y luu.,u lu mnm ‘
enun ¢ cmclio

. Son hechu'-', pot cl humbre (pmsonas) . Un pocma se |mccic escribir cn un ‘
cuacroy

¢ ‘;C lmc.cu con mSplI‘dUOﬂ

12. (,En fue se parecen un CODO v una RODILLA?

- .
2 mmms (lll'l'l rrspuesla (ruc !ndl(}l!(. qu(‘

» bon ar ncuidcmncs (]lmlm‘as coyuntur 1s} . C,muo una ar LI(.lllduOn

. La umoﬂ cnuL clos hucsos, uniones de nLu..soa * Son huesos que unen (conccmn _lLlI‘lL"ll'IJ
czru:- huesos

* Los dos tienen un hueso gue los « Son conto una bisagra; se doblan como
ayuda a flectavse _ bisagra; uabajan como una bisagra
1 punio

» habamn lmcn ar

ay abajo () o Ambos (huuos) se doblan (ayu(lau a
muvcmn_-,)

1
N
clo; ncneu llgamcmm para fi ﬂexmnar (P) U bun hucqm |

i
5 []C\:lhks . Aml.ms llcm‘n lmLs as

« Ambos estan en el medio (en la mitad) del i codo hace mover ¢l brazo y y Ta rodilla
brazo y de la pierna {de una exiremidad) la prerna; nos permilen doblar ¢l brazo
A la plema

. Dos Imesos enganch hados




0 punto

* Conectan (P)

* Ambos se quiebran (se encogen] |

|« Ambos se mueven (r)

* Ambos son paries el cuerpo
(de la anatom:a? ‘

* Los clos bacen movimiento (P}

* Estan donde doblamos el brazo y
la prerna

« Tienen un movimiento similar »

* Son ¢como unas pelotiias

* Ambos son curvos (redondos, cubiertos
de pel, duros, puntudes)

= Tienen un nudo (pel dspera, musculos
el mismo color) ‘

13. ¢En que se parecen un COLEGIO v una FAMILIA?

2 puntos {(una respuesta que 1ndigue que ambos son grupos de personas relacionaclas entre si) j

* Grupos soclales

» Orgamzaciones soclales

* Grupos de personas unidas

* Grupos de personas que estan juntas

* Agrupacilones de personas gue tienen
un {in (ghjetivo) en comun

« Estan unides, cada uno tiene un papet
unpertante v hacen lodo juntos
{en equipo}

* instancias greganas del ser humano

* Equipos unidos

» Donde pertenccen harias personas y
hay una union

* Ambos educan {ensefian, torman,
torman valores, forman ciudadanos)

1 punto

= Medios sociales (P)

* Ambos tenen integrantes (miembros)

« Ambos son grupos de personas {gente) (P)

» Congregan gente

+ Conjunto de personas (P)

* ['n ambos sc aprende; se corrigen
los errores

+ Relaciones (P)

* En ambos se comparte

* Son un equipo (P)

+ En la socledad que existe enire ellos

L] C1upo; de personas quc viven junias (I’)

*= En ambos nos brinclan apoyo

* En los dos sc jorma un vinculo

0 punto

» Personas juntas (P)

* Sirven para juntarse

* Grupos (P)

« Tienen (muchas, harias} personas

* Agrupaciones {P) S M

+ Centros sociales que sirven para unirse _|

* Son comuniclades ry

. Con}untos (P

* Gente; Lenen genle; mucha gente

* Los dos son familiares

* Ambos Juntos, todos juntos, esian tados
uniclos, son unidos, unidad (P}

* En ¢l coleglo bay hartas personas que
son amigas y en la familia también

* Son grandes (muchos)

+ Se conlorman por varas personas

= Ambos tienen que estar 11111(10@

* Personas

+ Son [undamentales para nosotros

< El (:(;legio es una lamilia




14. ¢ En que se parecen la TEMPERATURA v el PES0?

2 puntos {una respuesta que indigue que ambos son clases de medidas o de medicién)

* Unidades de medida {medicion) + Sistemas (tipos) de medicion
* Ambos son maneras {formas) * Ambos son escalas ( pueden representar
de medir algo (medicion) se en una escala)

» Dilerentes tnipos de medida

1 punto
* Ambos miden (marcan) algo (P)
+ Mediciones; medidas (P)

Los dos se pueden medir

Registran el calor y la cantidad

Los dos se toman con maguinas, fa
temperatura con termometro y el
peso con pesa

+ Ambos tierien que ver con la medicion (P)

* Formulas para medir algo (P)

0 punto
* Dicen cudnto es algo {P)

Medidos eﬁdg}ados (ln—lggi_— T

»

Ambos se miden en niimeros 1
(dan numeros)

* Ambos son cantitades

Propiedades de una persona o de un
elemento

* Ambos dan cuenta de come estas

|—- 1os dos se elevan (se estiran, suben y bajan) Componentes de la matena

* Ambos tienen cantidad (dan una canitidad | Toda referencia a fiebre, enfermedad,

|__exacta, enen numeros para decr la cantidad) monedal

15 ¢En gue se parecen una MONTANA v un LAGO?

2 puntos {una respuesta que indique que ambos son accidenics Lopoglaﬁccs geograﬁccs 0
naturales de la tierra)

* Accidentes geogrdficos rForlnas de la tierra; formaciones
|« Caracteristicas iistcas de la fierra i « Forman parte del terreno (deta
superhcie ce la terra)
* Son relieve de la naturaleza; lormas de relie‘ré * Formas (estructu::asj geogrificas de un
L lugar (una region)
1 punto
[« Cambios geograficos (‘l;)_—ﬁ—_”—,_—" » Hechos por la naturaleza (Dios)
= Caractenisticas del medio (P} * Medios (lugares, entornos) naturales N
B Asr;tzzés—ﬁglcgggﬂl1p7ms)ajd @ = Forman (son) parte de ia tiera
* Son naturales « Son partes (elementos, lugares} dela
naturaleza
= Naturaleza; algo de la naturaleza; estan en = Partes geograficas (de la geogratia);
la naturaleza; pertenecen a la namrafcza espacios (lugares) geogrificos
|+ Son recursos naturales




r() punto

L Son (partc) det paasa_]e pawajt’ nalur'll
* Lugares para (ir, escalar, naclaty

* Son parte de un pas
* Estanenel mundo

—

* Son para vacaciones (recreacion, acampar)

+ Estan en el map mapa

* Tienen agila (polvo, rocas, anumales)

* Lugares para Jugar (diverurse, murar)

* En la monlana hay agua

"« Son grandes (lindos, aitas)

=
i

» Estan al awre libre (en e! campo, en ios .
bosques, cerca, lejos)

]

16. ;En que se parecen la LIBERTAD y la JUSTICIA?

2. puntos (una respuesn que las clasifique come

ideas sociales o ideales o conceptos absiractos ﬂ

» Cualidaces sociales
* Principios; valores

* [deales (de las personas)
+ Normas que tenen las personas

* Derechos morates (humanos?

.

[deas abstractas, conceptos
Derechos civiles

1 punto

« Derechos (P}

0 punto

Parie de (se relacionan con) la
democracia

Lgualdad para tocos

* En la Constitucién...;

.(P)

en las leyes..

Tienen algo que ver con el amor a
la patna

+ Las dos son cosas libres (de la paz) (P)

Hacen e] bien

* Significan que un pais vive en paz (P)

l.as dos tienen que ver con la ley {(cosas
del Juzgado, son leyces, reglamentos)

e Sentimientos

17. ¢En que se parecen lo PRIMERO v lo ULTIMO?

2 l!untos (una l‘CSDUCSld (]U.e mch{me (ill(’ ambos SOﬂ Cthﬁll’lGS 0 posiIcIoNes cxm:mas)

* Ambos son (se ubican en los) extremos
ubicaciones extremas

* Ambos son puntos extremos; ambos se
encuentran en extremos opuestos; cada uno
estd ¢n el extremo de upa linea; puntos
['males £n una secuenca de numeros

L! punto

al

* Posiciones extremas (lugares extrenios)
en una serie (linea, fila)

|

« Pasiclones (E{lgareé_)Tn una serie
{linea, fila} (P)

"« Ambos lorman parle de una secuencia
cronoldgica

'« Posiciones; puestos; ordencs; ubicaciones;
lugares ()

Ambos terman una escala (parte de una
escala numérica

. Quedan en las puntas (P)

Puntos asignados; punios en el tiempo

* Indican un orclen; ordinales ()
* Partes de una cadena (P)

Tienen un lugar

Maneras de poner las cosas en orden;
siguen un orden

* Limtes de algo (una oracion)




VS : . _ —

FO punto

* Los clos estan en una {ila (linea) (P) . TlCl’lEI'l algo que ver con el tempo i
i) anﬁ(ﬁ:g;i;&l_zu) y final (fin) (P) « Marcan elapas; son etapas ]
" Los dos estan en ana orilla (PY | » Son formas de contar T i

|« Delinntan un hecho « Partes de algo, de una co casa pmiongach [
e Ambos SON NUMeros N Son opuesto —;1

= Enumeracion * En una carrera se puede Hegar primero o

ultime: en una fila, hay un poimero y un
uliimo; siempre hay un priumnero y un
altimo; no hay nada antes de 1o primero

y despues de lo titimo [

18. ¢ En qué se parecen los numeros NUEVE [9] y VEINTICINCO {25)7

2 puntos {(una respuesia que afirme gue ambos son cuadrados perlectos o tenen raices
cuadradas impares)

* Ambos son cuadrados perlectas (cuadrados) I s La raiz cuactracda ¢S UR NUMEro eniero

® |araiz cuadrada es nmpar * Nimeros elevados al cuadrado; numeros
' | & la seguncla potencia

1 punto |
* Son resulxado de una potenaa (P) * Son miiltiples (P)
+ Los dos son numeros unpares (P) * Ambos nenen rmz cuadrada (P)

0 punto !

+ No se pueden dividir por 2 (P) * Ambos son numeros
(cantidades,valores)
* Ambos 501 NUMETros primos ¢ |Relerencia a una iuncidn matemalica,
(naturales, enleros, positivos) por ejemplo, siuman 34 o ambos pueden
dividirsei
* Se usan para coniar 1

Si el nifio da wna respuesta de 1 punto al item 19 que requiera mas wnclagacion, pregun-
te: ¢En que mas se parecen los numeros (9} y veinticinco (2517

Puntuacion

Para los ttems 1-6, puntue 1 ¢ O para cada respuesta; para los items 7-18, puntue 2, )
6 0 para cada respuesta.

Debajo de cada 1tem se enumeran las respuestas de muestra para cada mivel de puntaje.
Las respuestas cle inuestra son ilustrativas, no exhaustivas. Para los items 7-18, utilice
los sigulentes critenos generales, ademas de las respuestas de muestra, para deiermi-
nar el numero de puntos que merece la respuesta ce un nifio.

Respuestas de 2 puntos: Una respuesta de 2 punios expresa toda clasificacion general que es
[uncdlamentalmente pertinents para ambos miembros del par. La respuesta debe describir
una propiedad universal de ambos objetos o conceplos, o bien una categoria comun a
ambos (e}.: Un gato y un raton son amumales; Un barco y un aute son nedios de transporte).

Respuestas de 1 punito: Una respuesta ce | punto expresa una propiedad especifica o una
funcién que es comun a ambos objetos ¢ conceptos y constituye una sumilitud relevanie



{e1.: Un gaio y un raton Genen cudtio patas). Asigne también J punio a clasilicaciones
generales menos pertinentes, pero correcias {ey.: Ur barce y un auto tienen motor).

Respuestas de 0 punto: Una respuesta de 0 punto expresa una propiedad especifica de
uno de los miembros ¢el par que no es pertineite para ambos miembros (e).: El barco
anda en el aguda y el auto en ia tierra); generalizaclones incorrectas o que no SON perti-
nentes (e).: Un barco y un auio ticnen el nusmo color); diferencias entre los miembros
clel par, o respuestas claramente erroneas.

El grado de abstraccion de una respuesta es un eiemento importante para determu-
nar el puntaje. Por lo tanto, una respuesta gque es una categorizacion general peyiinente
merece 2 punios, mientras gue una respuesta que sélo menciona una o mas propie-
dades o funciones comunes de los miembros de un par (un enfoque mas concreto
de resolucién) merece s6lo L punto. Asi, la respuesta de que el codo v la rodilla son
arilculaclones {su categomria general comun) cbtiene un puntaje mas elevado que la
respuesta; Los dos ayudan a movernes (funcion comun a ambos miembros). Del mismo
modo, la respuesta de gue el enojo v la alegria son sentimientos o €mociones €s Menos
concreta (y merece un puntaje mas elevado) que la respuesta que afirma: Los dos se
pueden expresar. :

Puntaje maximo: 30 puntos,



5. Ordenamento de histerias

Materiales

* 14 juegos de tarjetas de estimulo (incluyendo un juego de muestra}, en la caja de
Ordenarmiento de historias
* Cronometro

Descripeion

En esta subprucba, cada item consiste en un juego de rarjetas ilustradas que, correc-
tamente ordenadas, cuentan una historia. Las tarjetas se presenian at nifo mezcladas
de un modo preestablecido y el nifio las ordena de modo que la histora resultante sea
logica. El nifio debe reordenar las tarjetas dentro de un limite de tiempo.

Inicio

Edades 6-7 {y nifios mayores de quienes se sospecha que tienen deficiencia
inteiectual): ttem de Muestra y despues item L.

| Edades 8-11: item de Muesira y después 1tem 2.
| Edades 12-16: item cie Muestra y despues item 3.

= Siun nifio de edad 8-11 aprueba en el primer iniento el item 2 (obtiene 2 puntos),
asigne puntaje total al item anterior {{tem 1) v prosiga con el fiem 3.

¢ S5iun nino de edad 8-11 no aprueba en el primer intento el item 2 (obtiene 0 o 1L
punto), admimistre el item 1. Luego prosiga con ¢l item 3 hasta encontrar el criterio
de suspension.

+  Siunnino de edad 12-16 aprueba el primer item administrado (obtiene un minimoe
de 2 puntos en el ftem 3), asigne puntaje total para los iems anteriores (items L y
2) y prosiga con el {tem 4.

= Siunnifo de edad 12-16 falla en el iiem 3, admunsire los items 1 y 2 en secuencia
normal. Luego prosiga con el ilem 4, hasia encontrar el criterio de suspension.

Suspension

Interrumpa despues e 4 fallas consecuuivas. Los items L v 2 se consideran [allas st el
nifio fracasa en ambos mtentos.

Instrucciones generales

+ Para cada item, disponga {rente al nino las tarjetas, mezclaclas segun el orden pre-
establecido. Los numeros unpreses en el reverso cle las tarjetas indican el orden en
que se las debe disponer, partiendo de la 1zquierda del nifo, Indigue al nifio que
ordene las tarjetas de modo que formen una historia légica. Las letras, también im-
presas en el reverso, proporcionan el codige para el puntaje. Nétese que el nombre
del item (por e]., item 1, SED) es también el codige para el orden correcto.



» Registre Ja cantidac exacta cde tiempo gue el ninio demora en compleiar cada iem
{0 cada intento). El ttempo limite para cacla intento y para cada item esta estipu-
tado en la seccion Puntuacidn, en las tnstrucciones y en el Protocolo de registro.
Empiece a tomar el tiempo para cacla ntento o wem una vez que haya pronunciado
la iltima palabra de las instrucciones. Deje de tomar el tiempo cuandoe, evidente-
mente, ¢l nifto haya termunado. El registro exacto de los nempos de ¢jecucion es
fundamental para los items 3-13, porque se asignan bonificaciones por el otdena-
miento rapide y correcto.

* Paracada ilem y para cada intento de los ttems L y 2, regisire en la columna™Qrden
de respuestas” del Protocalo de registro, el orden (en letras) en el que el nino ubica
las tarjetas.

* Ocasionalmente, up nifo colocara las tarjetas de derecha a 1zquierda, con lo que la
historia empezara por la derecha (del nifio} y no por la 1zquierda como es habitual.
Cuando suceda, pregunte:

iDdnde empieza tu historia?

Si la secuencia es correcta segun el punto de partida indicado, otorgue el puntaje a
la respuesta.

= Si el nifio esta todavia trabgjando v se encuentra proximo a completar la tarea
cuando expira el limite de tiempo, tal vez usted no desee mterrumpirlo, en bene-
ficio del buen contactoe y la motwvacion. En el Protocolo de registro anote gue el
limute de tiempo ha expirado, y cuando el nifio complete a tarea, registre el orden
de las figuras. Aun cuando el nino haya colocado las tatjetas en el orden correcio,
no otorgue ¢l puntaje, debido al exceso del Himte de tiempo.

= Ll niio puede fallar en un 1lem por orden mceorrecto o por expiracion del limte de
empo.

Instrucciones

item de muestra: SED

Coloque las tres tarjetas en orden numerico (de 1zquierda a derecha del nino) frente
al nifio y diga:
Estos dibujos cuentan una historsa acerca de una mujer que guiere comprar una bebida. Las tar-

ietas no estan ahora en el orden en que dehen estar. Fijate como las ordeno para que a historia
[cuento) tenga sentido.

Después de disponer las tarjetas en el orden correcto SED, sendlelas <le a una a 1a vez
y diga:
Primero, la muter esta sacando dinero de su cartera. Despues esta pomiendo la plata en la ma-
guina para comprar la bebida. Y por uitimo, esta bebiendo.
Permita que el nifto observe durante unos 10 segundos las tarjelas colocadas en la
secuencia cotrecta. Despues, retirelas y empiece a admimistrar la subprueba en el item
corresponcliente a la edad del niio.



item 1. CAE

Intentol (tiempo limite: 45 segundos)

Celogue las tres tarjetas en orden numerico {de 1zquerda a derecha del nifo) frente
al mino y diga:
Estos dibujos cuentan una historia [un cuento] acerca de una nifia qgue |uega. Las tarietas no es-

tan ahora en el orden en el que deben estar. Fijate s1 puedes panerias en el erden correcto para
que tormen una historia icuento) que se entienda bien.

Emmece a tomar el tiempo.

Si el nino ordena las tarjetas correctamente (CAE} dentro del tiempo limite, prosiga
con el ftem 2. S el nifio no coloca las tarjetas en el orden correcto dentro del tempe
linuie, admmstie et Intento 2 del {tem 1.

Intento 2 {tiempo limite: 45 segundos)

Si el nifio no ordena correctamente las tarjetas en el Intento 1, diga: “Mira como lo
hago yo.” Disponga las tarjetas en el orden correcto frente al nifio. Despues sefidlelas
de a unaa la vez y cliga:

Primero, la nifia esta subiendo al tobogan [resbaliq]. Despues esta en lo alto. Y, por ultimo, se
desliza por el tobogan [resbalin).

Permita que el nifio observe duranie 10 segundos las tarjetas colocadas en la secuencia
correcta. Despues coléquelas en su orden origmal (numerico) v diga:
Ahora guiero que lo thtentes de nuevo. Coloca los dibuios en el orden correcto, de modo que tor-

men una histaria {un cuentoj que se entienda bien.

Empiece a tomar el tempo. Al cumplirse 45 segundos, siga con el item 2, aun cuando
el nifo no haya oydenaclo correctamente las tarjetas.

Si el nifio tiene 8-11 artos, no se olvide de administrar primero el ftem de Muestra,

Item 2. CAN

Intenio I (tiempo linute: 45 segundos)
Coloque las tres tarjetas en orden numerico (de wzquierda & derecha del nifio) frente
al mno y diga:

Estos dibujos cuentan una historia acerca de un picnic. Las tarietas no estan ahora en el orden
en el que deben estar. Quiero que las coloques en el orden correcto, de modo que formen una
historia que se entienda bien,

Empiece a tomar el tiempo.



Sieinifio orcdena las tarjetas en el orden correcto (CAN) dentro del tierapo limite, pase
al item 3. Si el nifo no coloca las tarjetas en el orden correcto dentro del tiempo limate,
admanistre el Intento 2 del {tem 2.

Intente 2 {(tiempo (imite: 45 segundos)
Si el nine no ercena correctamente las tarjetas en el Intento L, diga:

Asino esta bien.

Ponga las tarjetas en el orden otiginal (numerico). Despues retire la tarjeta € (2) y
coléguela debajo de las otras dos, a la 1zquierda del nifo. Sefale la tarjeta C y diga:

Este dibuio es el primero de la historia; muestra a un hambre y una muier que van caminando
mientras un perto los sigue, Ahora qurero que uses estos dibujos (sefiale las dos tarjetas res-
tantes) para terminar la historia [el cuentol. Ponlas en el orden correcto, después del dibuio del
hombre v la muter que van caminando mientras el perro los sigue, Hazlo de modo que La historia
se entienda bien.

Diga estas mismas palabras aun cuando el nifio haya colocado origimalmente la tarjeta
C en la posicién correcta. Empiece otra vez a tomar el tiempo. Despues de 45 segun-
dos, s1 el nifio bene 8-11 anos, administre el primer intento del {tem 1, Si el nifto tiene
6-7 afios, pase al item 3, aunque el nifio ne haya ordenado las tarjetas correctamente.

Si el nifio tiene 12-16 aiios, no se olvide de adnunistrar primero el item de
Muestra.

Item 3. PASO

(tiempo timite: 45 segundos)
Antes de desplegar las tarjeias para el item 3, diga:
Tengo aqui otros dibujos que quiero que ordenes. Cada vez colocaré las tarietas desordenadas.

Mientras despliega las tarjetas, diga:

Quiero que ordenes estas tarietas en el orden correcto para gue cuenten una historia {un cuentoj
gue se entienda bien. Trabala lo mas rapido gque puedas. Cuando termines, avisame.

Empiece a tomar el tiempo.

S5i un nifio de 12-16 afios no coloca las tarjetas en el orden correcto dentro del tiem-
pe limite, adminisire los items L vy 2 en secuencia normal anies de pasar a los items
siguientes, St un nifo de 12-16 afios fracasa en el primer intento de los ttems L ¢ 2,
proporcione ia ayuda indicada para esos items.

En este 1tem y en todos los que siguen ternune de tomar ¢l tempo cuando el niio
concluya la tarea, aun cuando no avise.



Items 4-13
Al desplegar las larjetas para cada item, diga:

Ahora coloca estos dibujos en el orden correcto, de modo que formen una historia que se entien-
da bien, Trabaja lo mas rapido que puedas. Cuando termines, avisame.

Estas instrucciones pueden abreviarse cuando el nifio ha entendido, sin lugar a dudas,
lo que debe hacer.

Despues de pronunciar la ultima palabra de las instrucciones, empiece a tomar el fiem-
po. Conceda al nifio 45 segunclos para los items 4-11, y 60 segundos para los items
12-13.

Puntuacién

Para cada intento o iiem, regisire en la columna “Tiempo de ejecucion” el numero de
segundos que demoro el nifo en ordenar las iarjetas.

Items 1-2

Se asignan 2 puntos al ordenamiento correcto de las tarjetas dentro del tiempo limite, en
el Intento 1. El ordenamiento correcto de fas tarjetas dentro del tiempo limite, pero en el
Intenio 2, obtiene i punto. Tanto.en el iftem 1 como en el 2, st et nific ordena correcta-
mente las tarjetas en el Intento 1, ne admipstre el Intento 2, Si el nino no puede ordenar
correctamente las tarjetas en ambos iientos de cualquiera de los dos items, puniue Q.

PUNTAJES PARA LOS [TEMS 1-2 SEGUN INTENTO

i-‘ Mi 1

CADA INTENTO :
ey | ENsEGUNDOS) :
| CAE G E | i
T D D T
Items 3-13

Para cada item asigne 2 puntos por el ordenamiento correcto de las larjetas dentro
del tiempo limute. Segun el tiempo de ejecucion, el nifio puede ganar L-3 puntos de
bonificacién por item. Los puntajes posibles para el ordenanuenio correcto segun el
tlempo de ejecucion aparecen en la tabla que sigue y en el Protocole de regisiro. Estos
puiltajes mcluyen las bonificaciones.

El item 13 tiene dos respuesias que son igualmente correctas: SOMBRA y ARBMOS.
Ambas merecen 2 puntos v bonificacién por tiemno.



PUNTAJES PARA LOS ITEMS 3-13
CON BONIFICACIONES INCLUIDAS POR TIEMPO

'NUMERO DE [TEM Y l'-TIEMPO LIMITE-
- ORDEN CORRECTO - | (EN SEGUNDOS)

TOTAL DE PUNTOS POR [TEM

L

| SIS
G

|

GAMA DE TIEMPO DE EJECUCION (EN SEGUNDOS)

16-45 11-15 610 | 15
21-45 16-20 s |0
21-48 16-20 11-15 i-10
2145 | 1820 | nas [ 0
} 21-45 16-20 1115 i-10
| 21-45 1620 | s [ -l
\ 21-65 620 | 1115 i-10
10, PATO [ Iz 21-45 16-20 1-15_ | i-10
% 1 NUBEs | 45 2145 16-20 015 | -0
12 MEsA | 40 | “2e0 | s | nas | i
13, SOMBRA 50 31-60 26-30 2125 120
oARBMOS | L

Mata: ELitern 13 tiane dos respuestas correctas: SOMBRA y ARBMOS Arnbas reciban haniticacion por rapidez

En el Protocolo de registro, encierre en un circulo el numero de puntos para cada jtem
administrado.

Puntaje maximo: 59 puntos.



6. Aritmeética

Matenales

* Problemas de antmetica mcluidos en este Manual

+ Tarjetas ilustradas de antmética (items !, 2, 4 y 3) y tarjetas de problemas (items
17-23}, incluidas en el Cuaderno de estimulos

» Tarjeta en blanco

* Cronometro

Descripcion

Para esta subprueba, el nifio resuelve una serie de problemas antméticos. Para cada
item, resuelve el problema mentalmente, sin usar papel ni ldp1z, y responde oralmente
dentro de un tiempo iimite.

Para los items 1, 2, 4 y 5, el examinador presenta las tarjetas ilustradas al nifio y lee en
voz alta los problemas relacionados con cada ilustracion.

Para los items 3 y 8-16, el nifio resuelve problemas que el examinador lee en voz alta.
Para los 1temns 17-23, se ie presenta al nifio una tarjeta con un problema 1mpreso. El
nifio lee el problema en voz alta y despues lo resuelve.

Inicio

Edades 6-7 (y nifios mayores de quienes se sospecha que tienen deficiencia -
telectual): Item 1

TEdades 8-9: Item 6
Edades 10-16: Item 10

* Si un nifo de edad 8-16 obtiene puntajes perfectos en los dos primeros items ad-
ministrados, otorgue el puntaje total para todos tos iteins precedentes,

* Siun nifio de edad 8-16 no obtiene puntaje perfecio en cualquiera de los dos pri-
meros items adiminisirados, administre los items precedentes en secuencia 1Nversa
hasta que el nifto obtenga puntaje perfecto en dos items consecutivos. Si el nino
obtuvo un puntaje perfecto en el item micial (el primer item administrado), cuén-
telo en la secuencia imversa. Una vez satisfecho este criterio, otorgue puntaje per-
fecto para todos los 1tems precedentes que no fueron admmistrados, Luego prosiga
con la subprucba hasta encontrar ei criterio de suspension.

Suspension

Interrumpa despues de 3 fallas consecutivas.

Instrucciones generales

* Lositems 1-16 son leidos 2l nific en voz alta y los items 17-23 se le presentan en ei
Cuaderno de estimulos para que los lea, también en voz alta. Si el nifio tiene algin



preblema de vision o dificultad para la lectura, esta permitido leerle en voz alta los
items 17-23.

El nifio no usara papel y ldp1z para resolver los problemas, pero no le liame Ia aten-
cion s1 utiliza un dedo para “escribir” sobre la mesa.

En la columna “Tiempo de ejecucion” del Protocolo de registro, anote la cantidad
exacta de tiempo que el nino demoro para resolver cada problema, s1 esta deniro
del limute de tlempo. E] tiempo limite para cada item figura en las lnstrucciones
para los items y en ¢l Protocolo de registro. El conirol del tlempo empieza inme-
diatamente despues de la lectura cel problema. Registrar con exactitud el*tiempo
de ejecucion es fundamental, porque el nifio puede recibir puntos de bonificacion
en los items 17-23 por respuesta correcta y rapida.

Esta permitido repetir un ttem una vez s1 el nifio lo pide, o s1 es evidente que no
entendié. Sin embargo, el contro} del iempo empieza siemnpre al finalizar la prune-
ra lectura del problema y continua hasta que termina el tiempo limite.

Si el nifio cambia espontaneamente una respuesta, purntte la segunda, siempre que
haya sido dada clentro del tiempo linute. Si el nifio no indica claramente cudl de las
dos respuestas es su eleccion final, diga:

Tadijiste . vydiiiste ______ . ;Cudl respuesta es la que vale?

Asigne puniaje a la eleccién final del nifio.

Si el nifio responde incorrectamente o no puede responder dentro del limite de
nhempe asignado para el item L 0 el item 2, registre un puntaje de 0 y brinde ia
ayuda indicada para ese item.



Instrucciones

Tiempo limite Respuesta
(en segundos) correcta .

L. Con la Tarjeta 1 lvente al nifio, diga: 20 Contar
Cuenta estos drboles con el dedo. Cuéntalos en voz alta jEarreEctamenle
para que vo pueda oirte. delal2
Si el nifio coenia los drboles correctamente, de 1 a 12,
pase al item 2. Si el nine cuenia correctamente (aun-
que termne con ¢l numero 12}, diga:

Ahora mirame v escucha atentamente.

Cuente los 12 drboles en voz alta, de 1zquierda a derecha |
del nitio, al ritmo de uho por segundo.

Pase al item 2. '

2 Cm.\ 1a Tarjeta 1 frente ai nifio, dele la tarjeia en blanco 30 Dejar 4
v diga: arboles
Ahora toma esta tarieta vy tapa con ella todos los arboles, me- destapados
nos 4. Deja 4 arboles destapados {descubtertos; a la vista; que
se vean).

Si el nifio no entiende el significado de “tapar”, expligue
el concepto (sin usar la tarjeta para hacer la clemostra-
cidn) y luego repua el (lem 2.

Si el nine deja destapaclos correctamente 4 drboles, pasc
al {Llem 3. Si et nifio 1o lo realiza correclamente, diga:
Ahora mira como vo lo hage.

Tome la tarjeta en blance y tape los arboles, dejando sélo
4 sin tapar. Cuente los drboles destapados al ritmo de
uno por segundo.

Pase al {tem 3.

Dirigiéndose al nifo, lea en voz alta el item 3

3. Bérbara tenia 5 libros. Perdio 1. ;Cuantos libros le quedaron? 30 4

4. Asegurese de que el nifio tene la tarjeta en blanco. 30 Dejar 9
Con la Tarjeta llrente al nifio, diga: drboles

destapados
Ahora tienes que tapar todos los arboles, menos 9. Deja 9 arbo- P
les destapados.

5. Con Ja Tarjeta 2 lrente al nifio, pregunte: 30 2
¢Cuantos barguiltes de helado quedaran si cada uno de los ni-
fios (sefiale el grupo de nifios} se come uno?

Retire el Cuaderno de esbmulos ¥ siga con fa subprueba.

S — e




Tiempo limite

{en segundos)

‘Respuesta
correcta

to vuelto te deben dar si pagas con 100 pesos?

|
- " A P el
6. ;Cuantos son en total 2 lapices mas 3 lapces? 30 5 \
— R I
| 7. José tiene 5 galletas. Le da 1 a Samuel v 1 a Alicia. ;Cuantas 30 3 ‘
galletas le quedan? ‘
e —— —_— ,—_,—_—.N,—_..—__.—_I
8. Sitienes 10 calugas y te comes 3, jcuantas calugas te quedan? 30 7 ;
9. sSi tienes 3 lapices en cada mana, jcuantos lapices tienes en 30 6 ;
l total? ‘
\
\
g i e e oy U SR O | SN
10. Juan tenia 4 monedas de cien pesos v su mama te dio 2 mas. 30 6085600 |
i Cuantas monedas de cien pesos tiene ahora?
11. Pablo tenia 8 bolitas v comprd & mas. ;Cuantas bolitas tiene 30 14
ahora en total?
12. Una sefiora tema 12 diarios v vendio 5. ;Cuantos diarios te 30 7
quedaron?
S N N I
13, Sicada chicle cuesta B pesos, jcuanto costaran tres chicles? 30 %24 |
3 S e S (S SR i T S R
1
14, Un alimacen tenia 25 cajas de leche v vendid 14. ;Cuantas cajas 30 11 |
guedaron? \
— e - 1
15. Si compras dos pasteles v cada pastel cuesta 45 pesos. ;Cuan- 45 $10 }

45

16. Felipe gano 36 monedas; le pagaron 4 monedas por hora.
¢ Cuantas horas trabaio?
Los items 17-23 que aparecen en ¢l Cuaderno de estimulos se presentan al nifo para que
1os lea en voz alta. Abra el Cuaderno de estimulos en el ftem 17 de ta subprueba de Aritmé-
tea, coldquelo frente al nine y diga:

Cuando lermines, dime cual es la respuesta.

Para cada uno de los ttems 17-23, diga:
Ahora lee este problema en voz aita vy dime la respuesta.

Lee este problema en voz alta. Después que lo hayas leido, trata de resolverlo en tu cabeza, pensando.

Empiece a tomar el Liempo tan pronto come el nifio haya tertminado ce leer el problema en
voz alta. Si es evidente que el nifio no es capaz de leer los problemas, léaselos en voz alta.




ftem

Tiempo limite  Respuesta
(en segundos) ° correcta

17. Maria tiene el doble de aiios que Isabel, Maria tiene 17 afios., 75 85u
£Cuantos afios tiene Isabel? 8 anos y

mccho

18, Si 3 galletas cuestan 5 pesos, jcuanto cestaran 24 galletas? 75

19. Jorge v Pedro hicieron una carrera. Jarge se demoré 36 se- 75
gundos en llegar a la meta. Pedro se demord 2/3 de lo que se
demors Jorge. ;Cuantas segundos se demard Pedro?

20. Luisa compro una bicicleta usada en 28 mil pesos. Pagd 2/3 de 75 i 3 42 mll
lo gque costaba una bicicleta nueva en una tienda. ;Cuanto cos-
tabala bicicleia nueva en la tienda?

21. Diego tenia en su escrltur!o 9 tapices azules, 6 ra1os y 5 negros. 75 5!20 - 1/4
Sace uno sin mirar. ;Cuat es la probabilidad que sacara unc 5 de 20
negro? el 25% o

0,25

22. Los padres de Sara hicieron un viaje en tren. Anduvieren 3 75 45 Km

horas, el tren paré 1 hora para almorzar v luego continuaren p/hora

andando 2 heras mas. Viajaron en total 225 Km. ¢ Cual fue la
velocidad promedio del tren?

sonas se hecesitarian para lavar 40 autos en 1/2 dia?

L 23. Seis personas pueden lavar 40 autos en 4 dias. ;Cuantas per- b 48

Puntuacién

Para los items 1-16, asigne 1 punto por cada respuesta correcia. Para los items 17-23,
asigne | punto por cada respuesta correcla ¢ 2 puntos por cada prablema correctamen-
Le resueito en 1-10 segundos. Los puntajes posibles pava las vespuestas correctas segun
los nempos de e)ecucion aparecen en la tabla que sigue y en el Protocolo de registro.

PUNTAJES PARA LOS ITEMS 16-23 CON BONIFICACIONES INCLUIDAS POR TIEMPO

; TOTAL DE PUNms PORI r
DE T]EMPD DE EJECUCION (EN SEFUNDOS
17. [Afos) 175 P10
18. WValor Galletas) TEE i-10
19. (Carreral 11-75 T -0
20 Bicicletal T T 117 T R
21. [Probabilidad Lépices! 11-75 [T
T wael ] maes T T e T
23 iAuios] g IR T o :::’J

Si la cantidad numerica de una respuesta es correcta, pero el nife no especifica unicla-
des {por e}., pesos), otorgue el puntaje. Otorguelo también st el nino corrige esponta-
neamente una respuesia mncorrecia, dentro del trempo limite.

Si el nino responde correctamente despues del tiernpo limite, registre 0 punto para
la respuesta.

Puntaje maximeo: 30 puntos.



7. Construccion con cubos

Materiates

* Disenos 1 v 2 incluidos en este Manual.

¢ Disenos 3-12 en tarjetas incluidas en el Cuaderno de estimulos.

* Nueve cubos, cada uno con dos caras rojas, dos caras blancas y dos caras 1o]as y
blancas.

* Cronometro,

Descripcidn

Para esta subprueba, el nino usa cubos para coplar un diseno de dos colores. Mientras
observa un modelo o una ﬁgura, el nino utiliza un namero especificado de cubos {des,
cuatro o nueve) para recrear el disefio dentro de un limite de uempo prefijado.

Inicio

[ Edades 6-8 (v niftos mayores de quienes se sospecha que tienen deliciencia
intelectual): Disefo 1

Edades 9-16: Diseno 4

*  Siun nifio de edad 9-16 completa correctamentie el Diseno 4 dentro del limite de
tiempo, pase al Disefio 5 y otorgue puntaje toial (2 puntos) para los disefios prece-
dentes no administrados.

* Si un nifo de edad 9-16 [racasa en el Disenio 4, administre los Disenos L a 3 en
secuencia normai, Luego prosiga con ¢l Diseno 3, a menoes que se haya curaplido el
criterso cle suspension.

Suspension
Interyumpa despues de 3 fallas consecutivas, Los Disefios 1-3 se consideran fallas sélo
s1 el nifio fracasa en ambos intentos.

Instrucciones generales

* El nino traba)a directamente a partir de los modelos con cubos que el examinader
coustruye (Disefios 1 y 2) v de las tarjelas ilustradas incluidas en el Cuaderno de
estimulos (Disefios 3-12). Como la orientacion del nifio respecto del modelo o
figura es lundamental para la correcia administracion, use ia siguiente gusa:

* Asegurese que el nifio est¢ sentado petfectamente de frente al borde de ja mesa.

¢ Para evitar que el nino mire las caras laterales de los cubos y no la cara superiot,
construya los modelos de modo que el nifio tenga que mirat bacia abajo. Cologue
los modelos o el Cuaderno de estimulos a unos 18 em. del borde de 1a mesa frente
a la cual esta el nino.

= Coloque los modelos o el Cuaderno de estimulos un poco a la 1izquierda de la
linea media del nino s1 éste es cliestro, y un poco a la derecha de la linea media s1
€s zurdo.



Onente los modelos v el Cuaderno de estimulos de modo que sus bordes queden
paralelos al borde de Ia mesa frente a la cual esta el nifio.

Examinador

Modelo o
4+ Cuaderno de
o o o i estimulo

Construya cada modelo de modo que el borde superior, segun el diagrama 1mpreso
en el Protocelo de registro, esté hacia el nino, v el borde mfenor hacia usted. (El
Protocoio de Registro esia rotulacdo para mostrar esta orlentacion)

Presente las ilustraciones del Cuaderno de estimulos con el borde libre {(no encua-
dernado) hacia el nifio.

Al presentar los blogues para que el nifo los use, verifigue que las caras gue miran
hacia arriba sean diversas; que para los disenos de cuatro blogues sdlo uno tenga
1a cara roja y blanca hacia arriba, y que para los disenos de nueve bloques sélo dos
tengan la cara roja y blanca hacia arriba.

Registre ia cantidad exacta de tiempo que demora el nifio en construir cada disefio.
El trempo limite para cada diseno aparece en la seccion Puntaje, en las Lnsiruccio-
nes y en el Protocolo de regisiro. La medicion del tiempo parva cada mtento empie-
za despues de pronunciar ja tltima palabra de las mstrucciones. Para los Disenos
1-3, empiece a contar el lempo de nueve para los segundos intentos. EL control del
tempe termuna cuanco el nifio claramente ha iermnadoe la tarea, aun s1 contimua
miranco los blogues o se olvida de avisar que ha terminaco, El registro exacto e
los tiempos de ejecucion es fundamental, especialmente para los disefios 4-12,
porgue se asignan bonificaciones por rapidez.

Regisire cada ilem y cada intento, ya sea que el nifio haya o no completado correc-
tamente la construccién del diseno: encierre en un circulo la letra S (si) o la letra
N (no) en la columna denorminada “Diseno correcto” del Protocole de registre.

El Protocolo de registro provee también plantillas para registrar los disefnos mco-
rrectos. '

En el primer intento de los Disenios 1-3, s1 el empo limite expira antes que el nifio
ternune el diseno, interrumpalo y permitale hacer un segundo mntento. En los Di-
senos 4-12, st el nifio esta todavia trabajando y se encuentra proxiuno a completar
el disefio cuando expira el tiempo limite, tal vez no desee usted interrumpirle, en
beneficio de Ia buena relacion y de la mouvacion. No obstante, el disefio se consi-
derard fallado debido a que no fue completado dentro del tiempo Iimite.



* Hacer rotar el diseno 30 grados o mas se considera falla {veanse los ejemplos en la
seccion Puniuacidn}. La pnimera vez que el nific haga rotar un disefo, puntue la
respuesta como falla, pero muestre al nifo el diseno correcto. Haciendo girar los
bloques hacia su posicion correcta, diga:

iVes? Los hloques se colocan asi.

Esta permitido hacer esta correccion sélo una vez durante el test. Si la primera ro-
tacion se preduce durarte el primer mtento del disefio L, 2 ¢ 3, corrija y pidale al
nifio que haga el diseno otra vez. Si la primera rotacién se produce en el segundo
mtento del diseno L, 2 ¢ 3, o en un diseno posterior, demuestre la disposicion co-
rrecta pero pase al diseno siguiente,

*  Advierta que las instrucciones para el Disenc 4 para nifios de 6-8 afos, que emple-
zan con el Diseno 1, difieren de las mstrucciones para el Disefio 4 para nifios de
0-16 afios, que empigzan con el Disefio 4.

Instruccrones

Diseio 1
Intento 1 (tiempo limate: 30 segundos)

Nifo

Examinador

Cotoque dos bloques frente al nino y diga:

¢Ves estos bloques? Son iguales. Algunas de las caras son rojas; algunas son blancas, y otras,
mitad roja v mitad blanca.

Haga girar los cubos para mostrar las diferentes caras. L.uego diga:

Ahora voy a ponerlos 1untos para hacer alge con ellos. Mira.

Disponga ei modeio para el Diseno L frente al nifio, aproximadamente a 18 cm del
borde de la mesa. Dele otros dos blogues y diga:

Ahora junta tus blogues tal como lo hice vo.

Empiece a tomar el tiempo.

Si el nino irata de hacer concordar ias caras laterales del modelo del examinador, 1ndi-
quele que haga concordar sdlo fas caras supenores. Si el nifio construye correctamente
el disefio dentro del tiempo limite, pase al Disefio 2. Si ¢l nifio no construye correcia-
mente el cliseno, administre el Intento 2 del Diseno 1.



Intento 2 (tiempo Wimite: 30 segunclos)
Si el nifio no puede construir el diseno en el primer mtento, diga:

Mira como lo hago otra vez.

Deje mtacto su modeto y demuestre la construccién del disefio otra vez, usando los
blogues del nifo. Despues mezcle los bloques del nifio v diga:

Ahora inténtalo otra vez y aseglirate de hacerlo igual al mio.

Emplece otra vez a tomar el tiempo.

Si el nino [racasa en el segundo miento, pase al Disefio 2.
Disefio 2
Intento 1 (tiempo limite: 45 segundos)

Nifo

Examinador
Mezcle los cuatro bloques del modelo y del diseno del nifio del {iem L y diga:
Ahora voy a usar cuatro bloques para hacer algo. Mirame.

Disponga irente al nifio el modelo de! Disefio 2. Dejando su modelo mlacio, entregue
al nifio otros cuatro bloques y diga:

Ahora colaca los tuves juntos, igual que tos mios.
Empiece a fomar el tiempo.

Si el nino construye el disefio dentro del iempo limite, pase al Disefio 3. $i el nifio no
construye correctamente el disefio, administre el Intento 2 del Diseno 2.

Intente 2 (tiempo linute: 43 segundos)
Si el nifio no puede construir el disefio en el primer 1intento, diga:
Ahora mira como Lo hago otra vez.

Dejando intacto su modeio, demuestre la construccion del diseno por segunda vez,
usando los bloques del nifio. Despues mezcle los bloques del nifio y diga:

Ahora intentalo otra vez y asegurate de hacerlo igual al mio.
Empiece otra vez a tomar el uempo.
Pase al Diseno 3.

Diseio 3
Intente 1 (tiempo linute: 45 segundos)



Retire los blogues usados para el modelo del Diseno 2 v mezcle los cuatro bleques del
nifio. Coloque ei Cuaderno de estimules {rente al nifio y dbralo en el Diseno 3 de la
subprueba Construceion con cuhos.

Sefialando la ldimna, diga:

Ahora vamos a poner los cubos juntas para que queden como este dibujo. Primero mira.
Construya el disefio lentamente, usando los cubos el nifo, y cuando haya termunado,
diga:

iVes? La parte de arriba de estas cubos se ve igual que este dibuio.
Mezcle los bloques usaclos en ia demostracion v diga:

Ahora fijate en el dibuio v haz uno 1gual con estos cubos. Comienza ya.
Empiece a tomar el tiempo.

Si el nifio construye correctamente el disefio dentro del tiempo limite, pase al Diseno 4.
Si el nifio no construye correctamente el diseito, admuusire el Intente 2 del Disenao 3.
Intento 2 (tiempo limite: 45 segundos)

Si el nifie no puede censtruir el disefio en el primer intento, mezcle los cubos y diga:
Adelante. A ver si esta vez puedes hacerlo.
Empiece a tomar el tiempo.

Pase al Disefio 4, a menos que se haya satisfecho el criterio de suspension.

:9_—_1 5
anos

Disenio 4 (tiempo linute: 45 segundos)

Nota: Las instrucciones para el Disefo 4 para nifios que empiezan con este item
difieren de las imstrucciones para los nifios de 6-8 afios.

Instrucciones para nifnos de 9-16 afios
Disefio 4 (tiempo limite: 45 segundos)
Cologue cuatro bloques [rente al nifo y diga:
¢ Ves estos cubos? Son todos 1guales. Algunas caras son rojas; otras son blancas, y otras
son mitad roja y mitad blanca.

Haga girar los bloques para mostrar las dilerentes caras. Coloque el Cuaderno
de estimulos frente al nifio, 4bralo en el Diseno 4 cle la subprueba Construccion
con cubos y diga;

Los cubos se pueden wntar para hacer un diseio 1gual al que estas viendo en la tarieta
(hoja). Ahara fijate come Lo hago vo.
Construya el diseno leniamente. Después mezcle los cubos, déselos al nifo y diga:

Ahora haz uno wual al del dibujo. Trabaja lo mas rapido que puedas. Cuando termmes,
avisame. Empieza va.




Empiece a tomar el tiempo.

s antes ver si el nifio tiene bonificacion por rapidez.

diga:

Ahora fijate otra vez como se hace,

Construya el disefio una vez mas, usando los bloques del nifio. Despues mezcle

los cubos v diga:

Ahora te voy a mostrar como se hace otro disefio.

Retire dos cubos (dejando dos) v ¢l Cuaderno de esttmulos, y admimstre los
Disefios 1, 2 v 3 en secuencia normal, Utilice las instrucciones anteriores, para
nifnos menores. Con una excepeion: Para el Diseno |, empiece las tstrucciones

en el punto que dice: “Disponga el modelo para el Disefio 1 frente al nifio...”

Despues de adminstrar el Disefio 3, pase directamente al Disefio 5, a menos que

se haya cumplido el criterio de suspension.

Instrucciones para ninos de 6-8 afios

Diseo 4 (tiempo limite: 45 segundos)

dbralo en el Diseno 4 y diga:

finalizar el tiempo limite- mezcie los cubos.

No corrija m conceda segundos mntentos.

Diseios 5-9

Mezcte los cuatro cubos del nifio. Con el Cuaderno de estimulos frente al nifio, dbralo

en el Diseno 5 y diga:

Ahora haz unogual a este. Trabaja Lo mas rapide que puedas. Cuando termines, avisame.,

Empiece a tomar el iempe y conceda los segundos estipulados. Cuando el nifio haya

construido el disene -o al finalizar el nempo limite- mezele los cubos.

Presente los restantes items del mismo modo v con las mismas Instrucciones. Si es
evidenie que el nific ha entendido claramente la tarea, esta permiticlo abreviar las

nstrucciones.,

Si el nifio no puede construir el diseno en el tempo limite, mezcle los cubos y

Mezcle los cuatro cubos del nifio. Con el Cuaderno de esumulos frente al nifio,

Ahora haz uno 1gual a éste. Trabajo lo mas rapido que puedas. Cuando termines, avisame.

Empiece a tomar el tiempo, Cuando el nifio haya conscruido el diseno -o al

Si el nifio construye correctamente e} diserio dentro del tiempo limite, otorgue ‘
puntaje total para los Disefios 1 a 3 (2 puntos cada uno) y pase al Diseno 3, no




« Conceda 45 segundos para el Disefio 5.
*  Conceda 75 segundops para cada une de los Disenos 6-9.

En los Disefios 5-9 no corrija ni conceda segunclos intentos.

Disenos 10-12
Agregue los otros cinco cubos a los cuatro del nino v diga;
Ahora haz uno como este, usande nueve cubas,

Empiece a tomar ¢l iempo y conceda 120 segundos para cada ltem. No corrija mi otor-
gue segundos 1ntentos en los Disenos 10-12.

Puntuacion

Un ntento o un item pueden fallar debido a: construccion defectuosa {un disefio que
no se ajusta al modelo o figura); rotacion de 3C grados o mas; el nifo excedioé el tiempo
limite. He aqui algunos ejemplos de rotacién:

Disefio Aprobacién Fallas
cudosa

Para cada intento o 1tem, anote en la columna “Tiempo de ¢jecuciéon” el numero de
segundos que tardo el nifio en construir el disefio.

Disenos 1-3
La construceion correcia de un diseno dentro del tiempo limite en el Intento 1 obtiene
2 puntos. La consiruccion correcta de un diseno denire del tempo limite en el Intento
2 obtiene 1 punto. En estos items, st €l nifio construye correctamente el disefio dentro
cdel tiempo limite en el Intento L, no administre el Intento 2.

Si el nifio no puede construir el disefio en ambos intentos, asigne 0 punto.



DISEND

[Z cubosl|

PUNTAJES FARA LOS ITEMS 1-3 SEGUN INTENTO

TIEMPO LIMITE
CADA INTENTO
(EN SEGUNDOS) .

- PUNTAJE PARA RESPUESTA thﬁRECTA

i
2. 4 cubos) 45 )
3. 14 cubos) 45

Diserios 4-12

ma o | ra

Para cada item, registre un mimmo de 4 puntos por la construccidén correcta de un
disefio dentro del tempo limite. Segun el iempo de gjecucida, el nifo puede ganar de
L a 3 puntos por item. La tabla que sigue muestra el numero total de puntos por itern
para cuatro rangos de nelnpos de ejecucién. En el Protocolo de registro, los puntajes
aparecen debajo de los rangos de tempo de ejecucion. Estos puntajes imncluyen as
bonificaciones.

PUNTAJES PARA DISENOS COMPLETOS,
CON BONIFICACIONES INCLUIDAS POR RAPIDEZ

LIMITE
(ENSEGUNDOS) |- "

PUNTAJE TOTAL POR [TEM

4. 4 cubos) 16-45 11-15 a-10 i-5

& 14 cubos) 5 2145 | 16-20 11-15 i-10

6. 14 cubos) N 2175 | 278 | 1620 11-15 i-10

7 ihcubos) | 25 | e 1115 110

8. l4cubosl —__'?_5" t 275 | 6w | 45 | a0 |

9. 14 cubos| B | 25 16-25 11-15 _T'm—;(
| 10. 19 cubost 120 41-120 a1-40 %30 | 125

1. I9cubosi | 120 " 56-120 | 3685 31-35 i-30 ‘

i2. 19 cubos| 120 | se120 | 3655 313 130

En el Protocolo de registro, enclerre en un circulo el numero de puntes para cada item
admimstrado.

Puntaje maximo: 69 puntos.



8.Vocabulario

Materiales
Palabras del Vocabutario mcluidas en este Manual v en el Protocolo de registro.

Descripcion

Para esta subprueba, el nifio define oralmente cada palabra que es leida en voz alta por
el examinador, ki

Inicio

Edacdes 6-12 (y ninos mayores de quienes se sospecha que tienen deficiencia
ntelectual): Ttem 1

Eclades 13-16: Item 4

*  Siunnifo de 13-16 aios obtiene puniajes perfectos (2 puntos) en los dos primeros
items admunistrados, otorgue puntaje total para todos los items precedentes,

¢ Siunnifo de 13-16 afios no obhiene un puntaje perlecto en cualquiera de los dos
primeros items admmistrados, admmistre 10s items precedentes en secuencta in-
versa hasta que el niflo obtenga puntajes pertectos en dos items consecutivos, Si el
nific obtuve un puntaje perfecto en el item 1mcial (el primer item admmistrado).
cuentelo en la secuencia inversa. Cuando se satisfaga este criterio, otorgue puntaje
total para los items precedentes gue no lueron admustrados. Despues prosiga con
la subprieba hasta encontrar el criterio de suspension.

Suspension
Interruimpa despues de 4 fallas consecutivas.

Instrucciones generales
* Antes de presentar el primer item para cualquier punto de partida, diga:

Ahora voy a decir algunas palabras. Escucha atentamente v dime lo que significa cada palabra.

* Prosiga con las palabras en ei orden asignado, empezando con el {tem micial ade-
cuado para la edad del nifio. Lea en voz alta cada pregunta. Para un nifio que evi-
dentemente enttende las instrucciones, estd permitido omitir la pregunta tormal
despues del tercer item administrado; simplemente pronuncie la palabra estimulo,
Asegurese de estar usando la pronunciacién correcta,

¢ Todos tos significados y sinonimos reconocidos por diccionartos estandar son
aceptables {y las respuestas se puntuan segun la calidad de Ia definicion}. Las res-
puestas que son jerga o modismos que no figuran en los diccionarios se puntuan
0 punto. 5i el nifio da una respuesta de ese tipo o s1 usted duda de la aceptabilidad
de una respuesta, pidale al nifio que dé otro significado.

= Usted puede proporcionar la respuesta correcta en el Item 1 st el nifio da una
respuesta de 0 punto o de I punto {veanse las Instrucciones). No obstanle, en



todos 0s otros 1tems brinde sélo la ayuda que a contnuacion se especifica.
* No se otorga puntaje a un nifo que se limia a senalar un objete. Si un nino no
responde oralmente, diga:

Dime con palabras lo que es un (unai...
* Siunmdo escucha, erroneamente, una palabra parecida y responde mal, diga:
Escucha atentamente. ; Gué significa...?

* Pero nodeletree la palabra.

* Esta permitido mterrogar mas a fondo en las siguiences situaclones: si le resulta di-
ficil darse cuenta &1 un nifo conoce o no el significado de la palabra “estmule”: s1
la respuesta del nifio es demasiado vaga para puntuarla inmediatamente, o si juzga
que und respuesta marginal de 0 0 de | punto, indica que seria posible suscitar una
respucsta mejor,

¢ Asegurese de mierrogar cuando ka respuesta del nino es igual o similar a las res-
puestas marcadas con (P).

* Encualquiera de las cios situaciones anteriores, diga:

Explicame o que quieres decir o Dime algo mas acerca de esta.

* También esta permitido hacer una pregunta neutra. Pero no use otra forma de 1n-
terrogatonio. Fn caso de una respuesta que claramente merece 0 0 L punto, no se
debe wsistir en la indagacion.

Instrucciones y respuestas de muestra

1. ¢ Que es un PARAGUAS?

2 puntos (utensilio compuesto de un baston y un varillaje flexible cubierto de tela, que _‘

Sltve para resguardarse cie a lluvia)
* Algo quesuve para no mojarse cuando llueve | * Tapa (eviia) la lluvia (las gotas
que caen)
® {nstrumenip qur.:-cum'e de la lluvia * Una cosa para protegerse de la lluvia
* Lo que hace que no te caiga la lluvia; para * Se sostiene por (pone) encima de la
que no ieiiegue Ja llyvia cabeza para no mojarse
* Para cubrirse y no mojarse: proteccion « Nos protege (cubre) de {a lluvia
para no mojrse (del agua) para gue no nos mojemos
| B e SEEDSEEEV 1 —— e e
I punte
* Sirve panestar seco (P) * Deuene ta llavia (P}
= Para la lvi (p) « Se pone por encima de la cabeza (P)
* Una cosagrnde y redonda que se puece = 5S¢ lo sestiene arriba, se coloca ast
cerrar (doblar, plegar) {P) | EL nifio hace con gestos la
demostracion correcta. !
I e
* Se usa (sitve) cuando llueve (P) J




[0 punto

« |r a caminar en la luvia (P)
* Se guarcla; se lleva (P)
L- Una cosa grande v redonda (P)

» Mi mama biene uno en la casa (P)
= De plastico (genero}

Siel nifo da una respuesta de 0 6 1 punto, diga: Un paraguas es un utensilio que nos protege

de la lluvia

2. ;Que es un RELOJ?

= o = _=c 1
2 puntos {aparato o maquina que sirve para senalar fa hora)
g

+ Un aparato {(instrumenio) que mide {da, dice,
senala, muestra, indica) el tiempo (1a hora)

* Con un reloy se puede saber la hora;
es para saber la hora

* Algo que marca (da) la hora (el tempo)

« Is donde sale ia hora

- —
» Objeto para ver la hora; para ver la hora

1 punto

» Para contar las horas del dia

* Sirve para tomar el tiempo de algo ()

* Cuenta la hora (P)

* Tiene agujas (manecillas) que se
mueven alrededor de un dial

+ Dice cuando es de manana, de tarde
y de noche

* La hora en numeros

* Dice cuando hay que ir al colegio y
cuando hay que irse a la casa

+ Tiene que ver con el ttempo (con la hora}

0 punto

* Relo) despertador; nos despieria (P)

* Esid colgado en la pared

* Tiene manecillas (a

gujas, diai, nuameros). (P)

* Hace ficiac

* Hace ruido

* Una cosa que da vueltas

* Ticne nuwmetes chicos todo atrededor

¢ Un relo) del abuelo
* Unuguete

= [is anuguo

Un reloj de pulsera

|

3. ¢Que esun CAMELLO?

2 puntos {(genero de mamiferos runuantes de As

* Un ammal

¢ Rumuiante; runuiante asidtico

1a Centyal, que tienen dos jorobas)

* Un mamifero

—
* Una especie de caballo, con jorobas. en
el lomo (espalda) y mas alto (grande}

[
ol Un animal que vive en el desierto

» Ammal (mamifero) que resiste el clima
desertico {de ambiente arido)

¢« Un amumat que toma poco agua

« Ammal con dos jcrobas que vive
{camina) en el desierto

* Animal de la tamilia de los camélidos




1 punto
+ Un medio de transporte (P)

SO |

« Vive en enel el desterto (P)

*» Tiene... |senala la espalda] (P)

\] pnnto

* Son los que van a Egipto (I’)

« Cosa que tiene joroba v que lleva a los

_egipeios (P)

+ Anda despacio

« Algoenlo qﬁe uno pu-:(le andar {montar) (P)

+ Una mula

n tipo de caballo; algo ast como un caballe (P)

= Corre en la arena

* Un > oot il -
* Se le puede cargar )
1341
ano<
4. ;Que es un SOMBRERO?
i 2 puntos {prenda de vestir que siTve para cubnv la Cabcza SINOMIMO: gorro/a)
PR RS S e R i i ‘_‘
* Un/za gorrase; un jockey * Se pone en 1a cabeza
I *Se pone en la cabeza cuando hace mucho + Un objeto (matenal, implemento) que
frio (hay mucho sol) se pone (para llevar) en la cabeza _ |
* Para cubrirse la cabeza * Algo para colocarse {ponerse) en la \
| cabeza —
* lmplemento que se pone para abrigarse . Una ¢osa para tapar la cabeza y no
{cubrirse) la cabeza lleguen los rayos del sel
* Algo que se pone en la cabeza (en el pelo) \
para cubrirse del sel (que no llegue el sol) |

1 punto

* Se¢ usa para protegerse de la lluvia
{del sol en los ojos) (P)

+ Sc lieva puesio; para ponerscio (P)
+ Para ia cabeza (P)

Para el 50l {gue no moleste ¢l sol, |
_quenole lleguc el sol) (P) |

Una cosa gue da sombm en ka Labcza (P)

e Para abrigar el p_(-:lo

* Ropa, prenda de vestr, parte del vestuario (P}
* Para cubrirse (taparse, protegerse} del sol (P)

Para tapar lo pelado

O

Algo para aclornar la cabeza

Para que no dé caler (P)

Se pone y se saca; se pone en el pelo \

demostracion adecuadal

|El mtio hace con gestos la |
|
\

Para estar a la moda

* Se pone (usa) para ir a fiesias (para estar
elegante, para cosas importantes) (P)

]

Una cosa redonda

+ Sombrero de huaso

|

Sen redondos (blancos, negros,
de genero)

|_' Para bailar cueca

* Para verse mejor

—




5. ¢Que significa ANTIGUO?

[ puntos (que existe desde hace mucho tempo; que existid en tempo remolo; smommosq
viejo, arcatco, secular, veiusto, desusado, anticuado, anero, legendario anacronico,
anoso, anciano)

+ Vigjo; muy vigjo; algo que envejecio * Algo historico (del pasadio)
* Anticuade; arcaico « Pasado de moda; no es de la epoca
« Algo hecho (creado, [abncado, que exastd} | = Algo que tene muchos anos (mucho
hace mucho ttempo (muchos afnos) uempo); que es de muchos anos; pasado
EN anos .
[ * De hace mucho tiempe; de tempos pasados | * Que tiene harto {mucho/a) tlempo (edad)
= Algo muy anoso * Anciano
| = Vetusto " + De antano -
. s —
* Longevo
1 punto i
* Algo de anos atras (P) « Como 100 anos
* Historico {P) * Algo de valor guardado hace mucho
tiempo
* Pasaco (P) * Un antiguo antepasado vivia en la Edac
de Piedra
» Hace mucho tiempo (P) * Lo conirano de “mocderno”
| = Las cosas (algo) de antes (P) ¢ Como Tutankamon
————— e e ————— B et
* Prehistonico (P) + Paso tiempo desde que nacid

* Cosas que ya pasaron; Jo que paso antes {(P) | » Es como algo que compre antes

vel s
+ Es como una persona antigaa (el abuclo,
1a abuela)

. Tie?npn atras (P)f

* Retre (P) « Cuando una cosa se ha tenido por un
tiempo

* Que se visle de mancra pasada de moda

0 punto
* Histona (P) « Anterior (P)
* Valioso (P) * Que tiene cosas antiguas
| * Una antiguedad (P) |~ Sagrado ]
* Religwa (P) + Una cosa que esta guardada
"+ Esc cuadro es antiquisimo (P) 1o Jeroglifico - ‘]

* Es algo de la epoca de “la pera” (P) * Que ha durado hartos anos
[ * Como de los egipcios; escnlos antiguos (P) « Algo usado

&. ;Que es una BICICLETA?

! 2 puntos (biciclo de dos ruedas en que el mmovinento de 1os pies se rastiule a la rueda tmscrai’

por medio cle una cadena o engranaje; medio de transporte)

l_- Medio de transporte {para trasladarse) » Transporie con <los ruedas




T

J_- Un vehiculo; algo que se usa para transporte | » Artetacto (instrumento, ob]cto

(movilizarse, como movilizactdn, como aparalo, algo, cosa) para andar
locomecion) )
* Cosa para transportarnos s Una maguina (transporte) gue es con I
pedales ’
* Una cosa parecida a una motoe que sirve * Algo gue te ayuda para ir mas
para andar arriba de ella vapido y tienes gque pedalear J

+ Artetacto para hacer mas rapide el viaje sin * Es una maguina gue tiene que

contamnar el ambiente usar acette y te lleva a muchas partes
+ Algo en lo que te puedes subir v, st * Insirumento de dos ruedas gue
pedaleas, carina sirve para trasladarse

ISE=S S e

Cuando una respuesia involucra dos respuesias claramente distintas, de L punto
cada una, como “tiene <los ruedas y un manubiio”, merece 2 puntos.

1 punto

* Algo como una “moto” (P) = Se puede 1r {andar) a lugares con ella
(a varios lados) (P)

* Se sube en ella y se va a la casa de mis
amugos (a hacer compras} (P}

* Para ir mas rapido a cualquier parte « Tiene dos ruedas, una adelante
quée uno guiera (P) y otra atras {P)

» Sirve para moverse (P} * Tipo de Juguete que slrvé_p_ara andar-iﬁ_
.

« Parecida a un triciclo (P)

* Uno anda en ella; para andar; andando (P) Para pasear; para salir a comprar
* Tiene ruedas (dos ruedas, pedales, manubno) (P){# |El nifio hace ademan de pedalear.| )
* Para hacer deporte (gimnasia, ¢ qermcno) (P) R
e — I
Q¢ punte ) SE———
* Tiene diez {seis, etc.) velocidades (P) « Uno se puede caer de ella
* Mi papa me va a comprar una (P) * Esde fierro T
* Como un aulo para niiios (P) s Cnsﬁaqu:ta como auto 7
« Hacer pruebas (andar sm las manos) (P) | Tiene una canasta (un asiento) |
+ Si mi mama me manda a comptar (P) * Se puede ir rapido ]
* Es un_]u:g;etc ¢ Una *bici” |
* Sirve para divertirse (entretenerse} * Algo para subir una montana B

7. ¢ Que significa EXACTO?

2 pu puntos (]usw conforme ala regla oala verdad; que no le falta ni le subra exprcsmn de
asentimiento; sinonimao: verdadero, nguroeso, regular, puntual, cabal, estricto, pre-
ciso, fijo, texinal, fiel, 1gual, clerto)

» Correcto; preciso * Bien delinido

* Puntual; en punto, a la hora = Algo bien heclio; una cosa que ¢std bicn
{esld buena)

’_-_Que corresponde; que calza . Claramcnte expresado

* Tal como es 4 Cer{cm aceriado; que ac:erl;a



. (Que estd) bueno {todo bien, bien) o T- Que es verdlad; | dtcc ta verdad

. Exprez.mn de aseniimiento (estar de acuerdo)

"= justo {lo que debe ser)

* Perfecto

* Algo gue no le sobra ni le falta; gue no
€5 Mas i Menos

. Uua forma uc decir “afirmativo”

» Cosa que estd bien colocada

l punto

[
|

[ « Exactamente (P)

* Lo msmo (P)

s Claro (P)

» Sin variacidn a como se ha hecho andes
(siempre)

- No se equivoca (P)

» Bien detallado

|« Cuando alguien dice algo y te contestan
“exacto” (P)

*» Especifico

0 punto

« Seguro de algo

* Eficiente ]

* Pronto

Cuando le achunte al f1ro a una pregunia

8, ;Oué significa VALIENTE?

S
2 puntos {fuerte, encrgico, amimoso, que vale, estorzado; sinonimos: brave, audaz, valerose,
heroico, osado, intrépido, temerano, gallardao)

* Bravo; 0sado; que osa; temerario; arrojado;
arriesgado; gallardo

= Algwen que, aungue tenga miedo, se
atreve (hace las cosas); enlrenia sus
temores

-
« No tuene niedo; no se asusia; ne leme

* Tener agallas para hacer algo nesgoso l

* Ticne valor para enfrentar una situacion

* Dispuesto a arriesgar la vida; que da
su vida por los demas

_* Defender algo en o que uno cree

= Valeroso; con {(tiene) valor; heroico; ser
un héroe

¢ Tiene coraje (para entrentar peligros};
se atreve (a todo, a correr peligros)

* Fuerte

* Um persona quc osa hacer diversas cosas

* Dispuesto a todo para salvar a algulen

1 punto

—

* Hacer algo para salvar a alguien en peligro (P)

+ Capaz de superar dificuitades

* Salvar {defender, rescatar, ayudar,
proteger) personas (vidas, a alguien) (P}

* No llorar cuando estd herido {Ie duele
algo, tiene miedo, le van a poner una
yeecion, alguien le pega)

. A Almma (enfrenta) las cosas (P)

+ Meter la cabeza en un leon

s Una persona que es capaz de todo (P) = Un hombre duto (rec1o} ]
* [star dispueslo a cualquier cosa (P) * |r solo a alguna parte
* Resistir; enfrentar/se, no arrancarse (l’) T' Se sacrifica por otros T
. Entrcnlar atgo feo (P) J * Que pelea sin temor
e Tirarse en la parte honda de una (pisema, lago) « Algulen que nunca esta derrofado B
(no se da por vencido) __J

+ Entrar (camtnar) en un lugar oscuro
{en un barrance)




{ punto

* Defenderse (P)

* Tener una pelea, que puede pelear, que '
pega, gue no le pegan

« Un soldado (P) o

Alguien que hace cualquier cosa que
le pidan

» Confiar en 1 mismo para hacer las cosas (P)

inteligente

* Bueno

Cuando alguien no lora

* Un hombre valienle

Poderoso

|
|
|
|
|

* Alguien rudo

Luchador que irata de [mDDﬂCl’SC ’

9. ;Que significa AGOTADOR?

gastador, desgastador)

2 puntes (que ternina o consuMe una cosa; exenuante; sinommeos: que debilita, cansado;_‘

* Extenuante

+ Hace falta mucha tuerza para hacerlo

* Fisicamente exigente

* Algo que es muy duro (diflcil, cansador)
hacet

* Exige gran esfuerzo. (energia, tension}

¢ Cansaclor;, que produce cansanmo algo
que cansa

. Algo pesado aue se utiliza la tuerza y cansa

* Hacer algo que re hace quedar cansado

* Desgasiador

Algo que al realizarlo quita muchas
energias

1 punto

* Duro; dificil (P)

—}

* Un estuerzo

* Mucha presion (P)

= Algo que para hacerlo se pierde energia (P)

* El ejeraicio es agotador j

¢ Fuerte 5

* Tensionante; esiresante, que estresa

* Hacer aigo que agota

* Que se cansa haciendo eso

* Cansado; cansancio

* Yano ucne Iucrz  para nada

(Asxgnc un pm‘nm a tas definicloncs de agotado)

. Pesndo

0 punto

* Quedar raja; dejar lona (P)

* Doloroso para los musculos

* Fuerie; rudo

+ Abrumador

* Aburrido

* Que esta agotado

10. ;Que es el ABECEDARIO?

2 puntos (serie de letras de un idioma; cariel o
mos: alfabeto, silabario}

libriwo con las letras del abecedano; sinom-

* Las ietras de un idioma (la lengua, el lenguaje)

» Una serie de letras; familia de [etras

+ Todas las letvas; conjunto dc letras; todas
las letras, de laAala Z

+ | as letras gue uno aprende para escribir
o leer; las letras que usamos para
expresarnos y escrihir




* 26 letras. [Las respuestas 27 6 28 letras
tambien merecen 2 puntos!|

Las letras del vocabulano; son las letras
que ocupamos para escribir nuestro
vocabularo

s La organizacion de las letras; grupos de

Allabeto; allabeto que Lienen ias
personas para escribir las palabras

letras ordenadas; las letras en cierto orden;
L las letras en orden alfabético
* Donde salen (tiene, pertenecen} todas las letras

+ Libruo gordito dende estan las letras

» Dondle salen las letras, sirven para aprendérselas

Las letras en clerto orden, con ¢lias se
pueden tormar palabras

* Un monton de letras (P)

+ Es io que forma a tabla dle letras ___j * Codligo espafiol para hablar
1 punto
* Letras (P) * Que se aprenden et A, B, C (P}

* Los nombres de las letras

Es para ver las letras (P)

* | as consonantes y las vocales

Es para aprender el alfabeto (P)

+ Sirve para aprender a leer (a escribir

las palabras, ias letras) (P)

+ Se usa para formar palabras

* Son nuestros jeroglificos, sacamos
palabras de él y nos podemos comunicar

Tienen sonidos diferentes (P)

* Vocales (consonanies)

= Para leer (escribir) hay que saber las letras (P)
* Las Jetras: A, B, C... (P)

« |El nifio reciia o canta todo el

= Con él se lee (escribe, deletrea)

abecedario o parte de éL]

* Es como un vocabulano, un meétodo
de ensenanza (P)

0 punio

* Palabras del allabeto (P)

» Todas mayusculas {P)

* Algo que esta en mi nombre {P)

» Ayuda a aprender (P)

= Se aprende en el colegio (P)

* L0 que sale en 1os libros (P)

» Conjunto de palabras
bl i |

* Que sabe leer y escribir

* Una letra (P)

» De donde se sacan las palabras

* Sopa de letras {P)

11. ¢ Que significa TONTERIA?

cho sm Importancia; SIGnumes: absurc

2 puntos (calidad de tonto, necedacl, poca nteligencia; accidn o palabra tonta; dicho o he-

sandez, stinpleza, boberia, torpeza, despropostto, perogrullada, cuento, pamplina)

lo, burrada, estupidez, ymbecilidad, idiotez,

= Accitn o palabra lonta; calidad de tonto;
algo tonto

« No s logico (sensato, setlo, realista);
itégico

+ Estupidez; algo estupido, algo tarado

* Hacer algo sin razon

* Boberia; iesera; alge bobo

* Algo que no tiene sentido (es tonto,
no es razenable)

= Algo insignificante; (algo)
SI 1mportancia

¢ Poco intelipente




e
« Hacer idioteces; hacet (decur} » Algo absurdo; cosa absurda gue no se
cosas esiupidas {estupideces) puede entcn(ier

* Algo incoherente

1 punto
* Ser tonto; obtuso; loco; ridiculo; estupido; * Algo burdo que hizo una persona
idiota, zonzo, menso; ganso; zoguete {P)
r- Diticil de creer; cuando algulen dice algo * Algo initil que una persons haga;
v no lo creen (P) una cosa que no sirve
* Prases o cosas que alguien dice que ne * Algo que hace que los demas se
vienen a la ocasién; aigo gue no uene burlen de 01
convemencia (P}
* (Cosas maclecuadas (P) * Decir cualquier cosa que es una chacota
» Palabras sin significado (P) ¢ Hacerse (creerse) el gracioso (divertido,
vIvo)
* Acto (dtcho) que se hace sin pensar (P) * | ocura
* Algo que no tene nada gue ver (P) * No piensa antes de hacerlo
| * Algo que ne tiene un fin claro ¢ Hacer algo ridicuto

(Asigne un punto a las defimiciones de toneo)

0 punto

+ Incteible (P) e Ser maio

= Falso; una menttra; engano *» Algo tuera e lo comun; algo anormal

= Hacer una cosa para que algulen se na; « Cuando uno hace algo mal: algo que

como un chiste hace mai; cosa que puece estar mal

fcchay alge mal realizado

. A[go Incorrecto (que no es Correcto} * Algo que uno no tiene que hacer porque
estorba

* Cuando uno hace bromas a os amigos * Burlesco

+ Travesura o Algo que no influye

* Hacer cnojar a la mama * Decir cosas que a padie l¢ imporian; que

a naclie le impotia n1 gusta

12. 4 Qué es una 1SLA?

2 puntos (porcion de tierra rodeada enteramente de agua)

 Tierra (territorio, terreno) rodeada/o de agua | * Arena rodeada de agua, en medio

del mar
« Pedazo (porcion, masa, trozo, monticulo) . Un lugar que uene puro mar aln:cledor
de uerra que esta rodeada de/por agua/mar lagar con mar alrededor
(a su alrededor hay agua/mar)
* Pedazo de tierra (monton de uerra, lugar) * Una parte donde el agua no alcanza w
en medio del agua {mar) a cubrir la elevacion de terra

= Protuberancia de tierra gue existe en el mar | » Pedazo de tierra que sale del mar

+ Tierra separada de los continenies + Montafia rodeada de agua
* Porcidn de tierra no continental » Como una loma en gl mar ’




I |

Como Isla de Pascua; donde viven los
pascuienses (P)

* Porcign grande de tierra que se ubica en
ios oceanos (P)

Tiene alrededor agua (mar),; esta entre
medio del mar (P)

* Tierra en el mar (P)

Un Lugar en el mar con tierra y arboeles

gL, O SR

+ Tierra lejos de la orilla, junto al agua (P) * Pedazo de tierra que flota en &) mar |

+ Pedazo de nierra con agua (P) * Lugar separade de los demas, en el mar :

*» Pueblo apartado rodeado de mar (P) + Un monton de tierra encima de! mar, i

hay arboles v pueden vivir personas |

* Ciudad rodeada de agua (P) « Montana que le sale la pun(a luera del |

agua; punta de montana submarina

* Peclazo de tierra sumergido en el mar que

eleva la punta (P)

0 punto

= Un terreno chico (P) ¢ Un lugar donde hay mar {P)

* Tierra (P) « Hay gente y esta cubierta por el mar

» |r en bote a una isla (P) * Un lugar (junto a un r1o, en un lago)

= Un lupar desicerto (solitario, aislado, iejano) (P} | » Una playa; un oceéano; un mar

*» Pedazo de tierra chica con palmeras (P) « Esta en el agua

= Lugar aisiado, se forma en el fondo del mar (PY » Algo que flota en el mar

+ Un lugar adonde uno se va si el barco = Pedazos de pais que estan flotando

naulraga (se hunde) (P) un poco mds lejos

13. ; Que quiere decir SALIR?

2 puntos (pasar de dentro a afuera, de la parte mterior a la exterior; ir de un lugar a oiro;
librarse de un peligro, apurc o de una cosa molesta; aparecet, manilestarse, descu-
brirse; proceder; gutarse, borrarse o desaparecer una mancha; estar una cosa mas
alta 0 mas afuera que otra, sobresalir, resaltar; descubrir sus cualidades una cosa;
Tesuttar, parecerse; OCUITLT, SODIEVENLE; COStar; ser el primero que Juega; publicarse;
1r a un lugar a divernirse o pasear; Stnonumos: irse, marchar/se, evacuar, expeler,
expulsar. abandonar, dejar, desalojar, retirarse, parur, ausentarse, zarpar, escapar,
huur, evadirse, iugarse, alejarse, Surgir, emerger, nacer, aparecer, brotar, manat, fluwr,
aflorar, asomar)

.—__*__.—__—_—_—__.—_—__—__—__—_|

l * Pasar de dentro hacia tuera

« Surgr; aparecer; brotar

» Pariir, marcharse; ausentarse

' = ir hacia tuera del lugar donde uno esta

* Rettrarse, wse (ir) de un lugar (a otro};
desalojar un lugar; wrse afuera de un lugar

* Trasladarse de un Iugar haca luera,
trasladarse a otro fugar

* Viajar hacia algun lugar; desplazarse
hacia algun lugar

* Visitar a alguien (parientes, un/a amigo/a);
ir de la casa de uno a oura parie (casa)

* Ahandenar el lugar {espacio) donde se
estd (uno esta)

» Pagear; ir de paseo; ir a una parie
entretenida

* Evacuar algun lugar; dejar un lagar
{una habitacién}

» Ir (dirigirse) a otra parte {(olre lugar,
algun lugar, alguna parte, un lado)




* Huur: alejarse (de un lugar); escapar * Carmumar iuera de un cuarto (habitacion)

* No estar mas en un tugar, cambiar de ambiente

| I punto

o e (P) ¢ Dejar de estar adentro

* Cuando voy donde mu tia; cuande
voy a comprar (P)
» Cuando uno se va ()

* Lo opuesio (contrario, anionimo)
de quedarse {entrar)

* Que qulero irme de un lugar

* Algo que rodos hacemos {usamos) para
entrelenernos

+ Divertirse; pasarlo bien; distraerse: recrearse

* Pedir a una persona que se vaya + Pasar por una puetta hacia el otro. tado;
abrir la puerta y caminar hacia tuera

« Exodo + Cuando una persona se expulsa a si
misina desde un lugar

« No quedarse slempre en un lugar

0 punio

* Cuando las personas salen de su casa {(P) . | » Fuera

* Salida del sol (P) * Estar fucra de algo

» Salir afuera de la casa {de compras) (P) ¢ Entrar a un lugar y despues salir N

* Salir a una parte (un restaurance, un hotel) (P) * Salir para afuera

¢ Desprenderse de un lugar (P) * Vaya/n

* Viajar (P) * Libertac

* (Que salga | e g |

14. ¢ Que significa TRANSPARENTE?

2 puntos (dicese de los cuerpos que se dejan atravesar por la luz v a traves de los cuales
pueden verse los objetos; dicese del color que, aplicado sobre otro, lo deja ver mas o
menos; de sentide ficll de descubnr, adivinar o vishimbrar;, stnommos: traslicido,
didiano, nitico, cristalino, incotoro}

* Que se puede ver a Lraves; que se puede = Sin color; inceloro; color que no se

vever lo que hay atras (detrds)

+ Deja pasar 1a luz; trasluce, trasiticido = Algo claro que deja ver para el otro lado

¢ Que se puede {deja) ver el otro lado (lo que | * Una persona sincera (sin dobleces;

esta mas alld); algo por lo que se puede ver que no oculta nada)
para el otro [ado . N

« Cristalino * Ficil de entender; obvio

*» Nitido

1 punio )

» Visible (P) » Se puede ver todo, como una casa de

vidrio (P)
* Puro (P)
* No es opace (P) » {Una perscna buena (P)




= Ventana (vidrio) transparente (P)

= Una cosa que por detras se ve (P)

. Que s¢ puede ver desde 10s dos lados

= Honesto (P}

—— e ———— -

* Algo que se ve claramente

¢ Siuno se pone ropa trausparente
se le ve el cuerpo |

(por las dos partes) (P)

0 pinto

* lnwvisible; algo gue no se ve (P)

* Algo que se ve como una caja
transparente, se ve por dentro {P) |

* Se puec[e-v_c-r (P)

* Se puede pasar a traves (P)

= Algo que no tiene reflejo (P) = |
« Como un espejo |

15. ;Que significa ABSORBER?

« Algo que se puede ver por dentro y por luera (P)

* Al alcance de la visia

|

¢ Embeber; empapar

« Consumir

2 punios (atraer un cuerpe y telener entre sus moléculas las de otre; neutralizar, hacer desapa- |
recer; atraer, cautivar, ensimismarse; CoNSUIir por completo; smontmos: sorber, chu-
par, hbar aspirar, extraer, succionar, embeber, empapar, penetrarse, lmpregnarst)

* Chupar; succionar

* Atraer

« Exuaer (algo} :

i o Aspirar

« Sustraer

» Ocupar completamente la atencion
(el interes, el nempo)

s Capaz de llevar hacia st etras cosas

1 punto

* Una sustancia que peneira en la otra (P)

= Una cosa ivaga a otra; ragar (algo) (P)

* Tomarse fodo el liguido (P)
« Absorper la humedad (el agua) (I")

» Retener liquide (P) T -
* Sacar la humedad (P)

ahsorber la baﬂura con la aspiradora (P)

* Una esponja {toalla de papel). absorbe agua;

* Algo que atrapa el agua
* Ei  agua se absorbe en la Uerra (P)

* Tomar; ingens, beber algo

- Rt:coger. TeCoger algo que esta
desparramaclo (P)

* Algo que chupa

* Secar (P)

« Un remolino absorbe; un hoyo negro
absorbe cosas

* Que se puede tragar y despues sacarlo,
como llrn Lsp{}n]a

0 punto

* Sacar toda el agua del lugar

» Concentrarse ()

—[- Cuando el agua se evapora

« Retener (P)

* Algo que sirve para recoger

[ = Sacar (Ii ) * Llenar
+ Mezclar * Comer
* Acumular « Expulsar ’




16. ; Que significa OBLIGAR?

rTpuntos (imponer la ejecucion de una cosa o una obligacién: tigar por medio de un acro,
compeler, excitar; lavorecer; compromeierse a hacer una cosa o a cumplir aigo;
ganar o atraerse la voluntad de alguien con beneficios, dédivas u obsequios; hacer
fuerza en atguna cosa para lograr un efecio; smommos: compromeler, constrefur,
astringr, exigir, torzar, presionar, ligar, imponer, coaccionar, compeler)

:

| * Forzar; presionar i * Hacer gue otra persona haga algo por
la luerza
e Hacer que alguien haga (diga} e Decir a una persona gue haga algo |
algo; que lo hagan hacer algo sin derecho a negarse
| * tmponer * Someter a alguien a hacer cualqiier cosa
« Exigir; exigirle a alguien que haga algo * Hacer que alguien haga alge en contra
de su voluniad {que no quiere hacer)
« Es quitarle libertad a otro, no le da opciones
1 punto
¢ Urgir, impuisar, persuadir (P) = Una compulsion B
* Empujar a algwien a hacer algo {I") * Amenazar
* Ordenar (algo, a hacer algo); una orden; = Hacer una cosa que no se quiere hacer
cuando te dan una orden; mandar a algmen (clesea); tener que hacer algo,
a hacer algo que no quiere hacer; ordenarle le guste o no {sin querer hacerlo)
a alguien que haga algo que no quiere; decir
que 10 hagas y lo tienes gue hacer (P)
 Tener que hacer algo; algo que la otra * Cuando m papa me obliga a hacer
persona uene que hacer; hacer algo que algo y tenge que hacerlo
no puede decir que no (P)
* Hacer algo a la tuerza (P) s Oprinur
* Obligar a hacer algo en contra de su voluntad (P)| + Chantajear
» Decirle a alguien que haga algo que no * Mandar: mandar a alguien a hacer algo;
quiere; le dicen que haga algo y no quiere (P) | mandar a alguien a que te obedezca
« No tiene apcion (P) * Dictar una accion
* No dar opcién de decir gue no a algo (P)
(Asigne un punlto a las definiciones de obligacion u obligado)
0 punto
« Tiene que hacerio a como dé lugar () * Instsur en que lo haga (P)
* Catetear para que alguien haga algo que * Obligar a algulen a hacer algo; obligar
no guere (P) a alguien a hacer algo sin pedir por favor
| * No dejar de hacer algo (P) = Una persona le pide a otva muchas cosas
|« Intentar gue uno haga aigo (P) B
17. ¢ Que significa MIMICA?
2 punios (arte de imitar, Tepresentar, darse a entender o de expresar por medio de gestos,
ademanes o actitudes) |
« Comuncacidn por senas {senales, gestos); * Geslos que inutan algo; hacer gestos
tenguaje e senas; acto en et gue uno se para que los otros adivinen alge;
comunica por acciones y no por palabras movimientos corporales que hacen
. Teterencia de algo .




« Expresar algo con el cuerpo; expresarse
{inerpretar algo) con (todo} €l cuerpo,
sin palabras

r
+ Darse a entender (expresarse,

exnresar aigo) con gestos {por senas)

* Forma de expresioén (expresarse) mediante
gestos (movimtentos)

» Hablar con gestos; hablar ar i Ia voz,
solo con gesios; dialegar por medio de
gestos, selas y expresiones

| e
* Decir aigo sin hablar, moviende las manos
(con la cara); decir cosas con las manos

* Hacer representacion de algo sin hablar,
representar algo sin palabras

* Expresidn artistica que se expresa
a traves de simbolos y lenguaje corporal;
arte para expresarse a traves del
mevamniento, sir ocupar 1a voz, séla por
senas; arte de explicar cosas a traves de
gestos, sin hablar

¢ Lntentar decir algo a traves de senales

+ Algo que se hace con el cuerpo, sin sonide,
para que otro aclivine

1 punto

* Lenguaje del cuerpo; idioma sin palabras;
hablar sin palabras; decir algo sin hablar (P)

» Gesticulacion; hacer gestos (gestos
con la cara y las manos) sin hablar; una
persona no habla pero hace movimien-
tos {gestos); muecas; hacer gestos
(sefias} con las manos; movimiento de
manos, senas (P}

* Tratar die demostrar algo sin hablar;
mostrar algo sin hablar; hacer movimientos
para mostrar alguna €osa; expresar sin lmhhr (P)

e Actuacmn (actuar) s hablar; como teatro
sin hablar; arte que se hace con las manos,
sin hablar (P)

* Algo que hacen los immos,
lo hacen con gesios

« Algo que liene que ver con el (ealro

A
* Repetir lo que hace una persona (P)

» Es algo que se entiende por las manos,

como un sordomudo; es como se
expresan los mudos

. Afgc que se hace con gestos; algo que
se hace sdlo con el cuerpo (P)

* Imutar; personificar; simular; actuar
como ajgwen (algo} (P)

¢ |El nifio hace una demostracion.| '

{Astgne 1 punto a las definiciones de mimo}

0 punto

» Repeur (P)

» Copiar (P)

* Hace minmuca para decir algo (P)

* Moverse sin hablar (P)

* Hacer come estar mucdo y hacer.

| mimca para que te entiendan (P)

Todo sin didlogo (P)

. Hacer €0sas con las manos (I’)

Una cosa sin hablar (P)

* Hacer cosas sin hablar (P)

Tomar el pelo, burlarse

*» Mimo (P)

Decir algo que es falso



18. ¢ Que significa RIVALIDAD?

2 puntos (competencia u oposicion entre dos personas o grupos que aspiran a una misma
cosa; enermstad; siommo: envidia, discordia, guerra)

b e
» Conllicto entre dos oponenies

* Cuando dos personas tratan de
derrotarse (ganarse)

+ Encuentro de 05 oponentes en un juego
{en 1a guerra, en una pelea)

* Cnvidia

« Oposicion (lucha, pelea) entre dos
personas {grupos, partidos) que quieren
tener lo mismo

* Enemistad

= Antagomismo

s Odio muuo por una causa

+ QOdio y pelea de un grupo contra ofro

* Una confrontacion con alguen

{entre dos personas o dos bandos}

» Guerra; lucha; combate
o AT ey

+ Consianie disputa por alpo;
constante fucha entre dos personas

Dos personas {grupos) que son como
enemiges con un mismo objenvo

* Son dos 0 mas que se pelean
por ser (tener algo) mejor

Compeiencia

1 punto

« Competir; competdor {P)

* Una pelea; un duelo; enfrentamentco (P)

» Cuando dos personas estan en
desacuero y se pelean r)

¢ Personas (grupos) que estan en conma
de otro grupo

+ Pelear con alguien )

+ Que no se caen bien (se Llenen mala, no
se pueden ver)

* Enemigo (P)

« Diterencia entre personas (P)

—_—

+ Traiar de ser mejor que oiro

s Cuando uno miensa disunto @ owo y no
lo acepta.

* Mi contrario; oponenies; [ener un opositor;
alguten opuesto a une (P)

* Cuande a un miiio (nina) le gusta
la musma nifia (nifo) son rivales

* Personas (grupos) que compiten entre ellas (P)

. Cuando 1nas personas se llevan mal

L(As1gne un punto a las definiciones de rvalizar o nival)

dpuate
S
* Cuando en una competencia hay dos

personas que son rivales (P)

L

» Cuando se le tiene mala a alguien;
cuando uno ie tiene pica a olra persona

* Algo como tener un rival (P}

I_,. Discutir con aigmen {P)

* Cuando una persona cree que ¢s mejor
| _queotra (P)

. De una pandilla a otra uem:n mucha
rivalidad (P)

* Dos personas rivates que se pelean (P}

|+ Cuando dos nersonas quieren mandar

* Tener odio; que alguien odia a otra

+ Estar Enmado ¥ querer pelear con
alguien

* Dos personas prensan disunio




19. ¢Que es una REFORMA?

2 puntos (accion de dar nueva [orma; 1o qUe s¢ propoene, Proyecta o g|ecliia como mnovacion

o mejora; sinommo: modilicacion)}

Una correccidn; un arreglo

* Un cambio; cuando se hace un cambio

* Una mejora

* Renovacién; accidn renovadora

* Modo nueve de hacer una cosa
R oy 03 e

« Modificacion

punio

Un cambio a la Constitucion (educacién)

* Cambio de normas

* Revisar

* Actualizar una ley

* Una revision

* Hacer correcciones a algo

* Un agregado

* Agregar algo

* Formar algo nuevamente

« Cambiar algo que ya existia (estaba)
« Dar un nuevo estilo

* Rehacer (reconstruir) algo

* Volver a armar

* Actualizar algo

(Asngne 1 punto a 1as deliniciones de retormar o

corregir)

0 punto

* Nuevo reglamento (P}

* Una nueva ley (P}

+ Una norma

+ La Constitucion
* Reorgamzacion

20. ¢ Oue S|gnifica EMIGRAR?

laddndose a otra dentro de su propio pats; catnbiar de clima ciertos animales)

* Cuando forman alge

{ 2 puutus {5'1111 dle su pais para 1v a establecerse en otro; abandonar la residencia habitual tras-

* Salir del propio pais (pais, lugar de residencia)
para wstalarse {radicarse) en otro pais
(otra parte, otro lugar)

* Los pdjaros se van de un lugar a otro
cuando hace muche irio en mvierno
Lo hacen los pdjaros para ir & un lugar
mas calido; los pdjaros van al norte (sur)
en cl invierno

* L¥Se & VIvIr a olro pais (otra cludacl, otra parte)
1wse a un lugar para instalarse

* Cambiarse (mudarse) de un pais (lugar)
-ambiar de pais (mgar de rcmdenc’.a)

= Lrse de un lado a otro por cambios,
por ejempio, los animales por cambic
climdtico y los humanos de pais

* [rse de su {un) Berra © pais; wse

tuera del pais v llegar a otro

|« Cuando alguien sale de un pais y no
vuclve

i )

—

= Dejar el promo pais (P}

Salir {partir) de algun fugar (un pais, un
continente) (P)

]

* Trasladarse a otro tugar (de un lugar a
otro) (P)

« Cuando les ammales buscan comida
en un lugar nuevo (P)




» Cambiar de sitio (P)

* 1rse a algun lugar debido at clima (P) 1

» Salir para no volver (P)

* Irse del lugar donde uno estd (P)

* Partir a otro lugar (pais, pais
extranjero) (P)

{Asigne L punto a ias definiciones de emugrante)

0 punto

Lr (viajar, salir) de un lugar (pafs) a otro (P)

* It al Sur (Norte)

It (wiajar) a otro lugar (pais, pats
extranjero) (B)

* Desalojar un lugar, salir def terreno

-

Ir al norte (sur) en el invierno (P)

+ Cuando uno va y vuelve entre lugares

L.os pdjaros io hacen (P)

+ Una tamilia emigra para irabajar en la
cosecha

¢ Algunos ammates son mgratorios {P)

+ Partir, huur, salir

Persona que llega a un lugar (P)

* Vemr a Chile (alguna ciudad) de visita
(turisia)

s (rse (P)

* Visitar ouro pais

Cuando la genie viene a Chile (alguna
cwudad de Chile] desde otros lugares (P)

* Son personas que vienen de otro
pals a establecerse en nuestro pais

21. ;Que significa AFLICCION?

2 puntos (pesar, sentinuente, congeja, ribulacion; sinonimos: pena, angusua, tristeza)

* Pena; ttisteza

* Dolor; suirimiento

* Angusua; pesar

* Congoja; desconsuclo

1L punto

* Una carga que hay que llevar (P)

+ Senurse mal

» Una perturbacion (P)

= Tener un problema

« Pérdida; delecio; enlermedad

* Depresion; deprimirse; deprimido

s Decaido, desammado

* Esiar sentido por alguna cosa

* Preocupacién; preocuparse por algo;
estar preocupade

s Estar iniste; apenado

* Sentirse oprumido

* Achaque, alge que le preocupa

* Me afecta algo

(Asigue 1 punto 2 ias defimciones de afligido)

__(_) punto

* Desgracia (P)

* Situacion de incomodidad

* Algo malo en la mente (P)

* Causar doior {suirimiento)

* Cuando a alguien le pasa algo malo. {P)

* Algo que a uno no le gusta

* Que se le muera algwien (P)

* Hacer algo para molestar

« Hay algo que te molesta (P)

* Es cuando una persona se sienle
derrotado

I Alligirse; afligido




22. ¢ Que significa UNANIME?

i—?. pumos {dicese de las personas que son todas de un mismo parecer, dlctamcn voluniad
o sentimiento; aplicase también a este parecer, dictamen, voluntad o sentimiento,
general, sin excepcion, smommos: 1gual, sunultaneo)

| * Todos deciden (opinan, plensan, guieren)
1o mismo; todos concuerdan con una epLnion

+ Naclie en desacuerdo; nadie
discrepa; nadie se opone; 511 oposicion

* Todos a tavor

» Todes votan por lo musmo; no hay un
voto en conira

e i et —
* Algo que todos eligen (gquieren) » Todos de acuerdo; todos de comumn *
acuerdo
* Decision general; en conjunto decidide * Grupo de personas que opinan lo mismo
« Al mismo tiempo e 1guales * Aceptado por todos; totaimente
aceptado por todas las personas
* igual
e e B
1 punto
* Un voto unamime (P) * Algo umco (P)
* Todo el mundo (P) * Se ponen de acuerdo
o =

* Estar de acuerdo en algo (P)

* Por mayoria absoluta

+ Por gjemplo, en una votacion es el 100%
contra un 0%. (P)

-

| 0 punto

= Toul (P)

]

* Un ganador

= Claramente decidido (I

« Cast todos estan de acuerdo (P)

*la mayoria; por mayeria

"+ Dos personas piesen 1o nismo

23. ;Que significa RECLUIR?

2 puntos (encerrar; sSinénumo: encarcelar)

» Encerrar; encarcelar; dejar preso.

* Apartar, retirar

1 punto

* Llevar a alguien a la carcel
N e

s Capturar (P)

» Estar encerrado

* Alejar ()

» Estar separado (apartado) de todo

= Solo; solitario; lejos de los demas; alejado

* Encarcelado; prisionero; estar en la
carcel; estar preso

Que esla dentro de algo, que no puede salir

» Tomar a upa persona quitandole su
libertad

* Estar detenido

(Asxgnc J punto a las defimeiones de reciuso)

I

{ punto
* Guardar (P)

J_- Retener




» Exclutr; no inclhuir

+ Arar algo

= Sacar

o Reclutar

« Volver a inciuir

+ Entrar al servicio militar

24, ; Que significa INMINENTE?

2 puntos (que amenaza o estd por suceder prontamente; sinOMIMO: urgente, cen:am:-)—l
Sucedera en cualquier momento {prontamente) [

* Urgenie

= Algo que esta por sucedler

« Ineludible

» Cercano; esta cada vez mas cerca; que
esta muy cerca

= inevitable; no se puede evitar

L Algo que va a pasar e todos modos

* Proximo

* Algo que esta al acecho, que se aproxima

+ Algo que se viene y gue no se puede
{renar; algo que no se puede detener

1 punto

« [nmediato; mmediatamente; ahora
mismo; al tico. (P)

* Va a suceder (P)

* Seguro (P)

* Apremianie

* No se puede cambiar, va a pasar asi. (P)‘

0 punto

* Pase lo que pase. (P)

« Puede reemplazar a “Su Excelencia’

+ Podria sucecler

+ Famoso, muy unportante

* Siempre presenle
* Obvio

» Probable;

* Rapido

* Que no puede ser de ofra iorma

* Drasuco

+ Algo sorpresivo

{Si el niflo define eminenie 0 Inmanente en vez de thmmenie, pida otra defimcion de
thnunente. Asigne O puntoe a las definiciones de eminente o inmanente)

25. ¢ Que significa JACTARSE?

2 puntos (alabarse excesivamente, con vana presuncién; sinommo: vanagloriarse, tanfarro-
near, presumir, pavonearse, ostentar, alarcear, cachiporrearse)

.

» Creerse; vanaglonarse; pavonearse,
cachetoncarse; cachiporrearse

« Decir que unc es mejor (hace las
Cosas mejor, sabe mas, uene mas cosas)
que los demas

* Exagerar sobre uno mismo

* Elogiarse demasiaclo

¢ Presumur; alardear; lucirse

1 puntio

 Fxagerar (P)

+ Una persona creida (jactanciosal

= Hablar de uno mismo, elogiarse (P)

« Creido {engreide)

*+ Cuando uno habla de algo de lo que
esta orgulloso (P)




l 0 punto ]
« Sobrarse (P) « Fomentar
* Delettarse * Reirse
L- Manclar = Burlarse
iy | SR s
* Mentir « Alguien que esta stempre hablando v no
L dice la verdad

26, ¢ Que significa ABERRACION?

2 puntos (extravio; desvio aparenie de los astros; detecto de las lentes que produce una visio n|
detectuosa; desvio de lo tenido por justo y normal; deserden en las costumbres;
anormalidad biologica en los caracteres o lunciones; sinommos: error, absurdo, des-

viacion) B
* Apartarse del sendero normal; * Desviacion —[
alejarse de 1o tipico
« Un delecio en el estado mental » Fuera de lo comun (normal}
E‘:-Un (gran) error * Alteracién anormal
* Acto de hacer algo fuera de Lugar . Algo absurdo; situacion extratia que
carece de sentido
1 punto o
» Anormal (P) * Algo diferente (raro) (P)
* Pervertido (P) * Detecto de caracter T
|+ Ruptura (P) o * Algo muy mal hecho T
* Desajusiado ™ o * Incorreccidn; que no esta cotrecto
0 punto
* Hornpilante (P) ¢ Equivecacion, equivocarse
+ Tonto ) |« Odiar algo
e Insulle * Algo que no te gusta
|« Estar aterrado T T _l
Puntoacién

Asigne 2,16 0 puntos a cada respuesta. En general, todo significado reconocido de la
palabra es aceptable. Si bien no se tiene en cuenta la elegancia de la expresién, la pobre-
za de contenido se penaliza hasta cierto punto. Si la respuesta mdica que el nifio tiene
s6lo un conocimiento vago del signilicado de la palabra, no se asigna el puntaje total.
Para evatuar las respuestas del nifio, utilice los principios generales de puntuacion que
se enumeran a continuacion y las respuestas de muestra en las knstrucciones.

Respuestas de 2 puntos: La respuesta indica buena comprension del termino en una de

ias siguientes maneras: '

*  Un buen stnonimo (g).: “Un sombprero es un gorro”; “Salir quiere decir partir”; “Va-
tiente significa bravo™).

* Un uso importante (e).: “Un paraguas protege de la lluvia™; “Una bicicleta es algo
que se usa para transpotte”).



Una o mas caracterisizcas fundameniales de un objeto (e).: “Un cameile es un am-
mal que toma poca agua’ ).

Una clasificacion general, a la que el objeto pertenece (e).. “Una bicicleia es un
medio de transporie”).

Un uso figurativo correcto de la palabra (e].; “Esta sola y aislada como isla”).

Para los verbos, un ejemplo clarc de accion o relacion causal (e).: “Los pdjaros
emigran cuando en el invierno vuelan hacia el norte”).

Respuestas de 1 punto:

Un sinonimo vago o menos pertinente {e).: “Salir es "™ “Obligar es ordenar™ “Una
fabula es como un proverbio™).

Un antomime (e|.: “Antiguo es lo contrario de moderno™.

Un uso menor, no elaborado (e).: “El abecedarie se usa para formar palabras™).

Un atributo que es correcto perc no decisivo, 0 una caracteristica que es correcta
pero no distinuva (e).: “Una bicicleta tiene pedales™ “Un camello es un medio de
transporie”).

Un ejemplo que mcorpora la palabra musma pero no la elabora (e).: “Absorbe ia
humedad ). :

Una 1aterpreiacion concreia del termino, no elaborada le).: “Vliente es cuando
uno entra en un tugar oscuro”).

Una defimcion cotrecta de una forma de la palabra (e).: nval en vez de rivalidad;
reformar en vez de reforma).

Varias caracteristicas descriptivas, menos precisas pero correctas, que por acumu-
lacién indican cierta comprension del termino (e).: “Una isia es un terreno chico,
con nalmeras, en el mar”}.

Respuestas de 0 punto: La respuesia es:

Una respuesta evidentemente erronea.

Una expresion coiriente que contiene la palabra y no muestra verdadera compren-
sién de su significado, aun después cle la nterrogacion (e).: “Un hombre vaiienie”,
“Sopa de lewras™),

Una respuesta gue no es totalmente incorrecta, pero es vaga o invial o muestra
gran pobreza de pensamiento, aun despues de la interrogacion (g).; “Una bicicleta
tiene una canasta”; “Un camello camina™).

Las respuestas que son Jerga o modismos que no figuran en los diccionarios y que,
despues de pedirle al nine que dé otro SIgniﬁcado, nsiste en mantener ese signifi-
cado (e).: “Antiguo es del ano de la pera”).

Puniaje maximo: 52 puntos.



9. Ensamblaje de objetos

Materiales

* 6 rompecabezas (se incluye uno de muestra) en cajas separadas.
¢ Pantalla en la que se indlica el modo en que deben presentarse las plezas.
¢ Cronometro.

Descripcién .

En esta subprueba, el nifio arma rompecabezas que represenian objeios corrientes.
Para cada item, el nino trabaja con un limite de tiempo para acomodar las plezas, que
se despliegan ante é] de un mecdo preestablecido.

Inicio

Edades 6-16 anos: ltem de muestra

Suspension
No mnterrumpa. Administre todos 10s 1tems.

Instrucciones generales

* Use la pantalla como guia para la presentacion correcta de cada rompecabezas y
como un biombo detras del cual se disponen fas piezas. Los diagramas que siguen
ilustran tanto la forma en que se presentan las piezas al nifio como ¢l ordenamiento
correclo; cada punto de union csla marcado con una X,

* Regustre la cantidad exacta de tiempo que tarda el nifio en armar cada rompeca-
bezas. El tiempo linmite figura en las Instrucciones y en el Protocolo de regisura.
Para cada item, empiece a tomar el bempo inmediatamente despues de haber pro-
nunciado la tltima paiabra de las imstrucciones. El conirol del tiempo termina al
finalizar el ttempo limile o cuando es obvio que el nifio ha terminado a tarea, aun
cuando no avise. El registro exacto de los tiempos de ejecucién es [undamental,
porque se asignan puntos de bonificacion por ordenamiento correcto y rapido.

« Como los ordenamientos parciales también merecen clerto crédito, anote en el
Protocolo de regisiro el numero de uniones correctamenie completadas dentro del
tiempo limtte.

* Siel nifio tedavia esta trabajando y a punto de completar el rompecabezas cuando
expira el tempo limite, puede ser convemente no Interrumptrio, en beneficio de
la motivacion y la buena relacion con el examinador. No obstante, otorgue crédito
por las uniones correctas hechas dentro del tiempo linuie; no acredite las uniones
completadas despues del plazo.

s Brinde ayuda sélo en el [iem L, como se indica.

* Si el nifio da vuelta una pieza del rompecabezas, discretamente vuelva a colocarla
con la cara hacia arriba.



Instrucclones

.anos

item de muestra: Manzana
Disponga las piezas deiras de la panialla segun el diagrama que en elia figura, y que se
reprocluce aqul. Descubra el conjunio y diga:

Si estas plezas se [untan correctamente, formaran una manzana. Observa como lo haga.

COrdene correctamenie Jas piezas, como se muesira mas abajo. Deje que el nifio observe
el rompecabezas completo durante unos 10 segundos. Renire las piezas y pase al ltern I,

Nino

/"l’_—
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3

Examnador

Item 1. Nisia {tiempo limite: 100 segundos)
Disponga las piezas detras de la pantalla, segun el diagrama. Mientras las acomoda,
diga al nifio:

Ahora te voy a pedir que armes un rompecabezas.
Descubra el conjunto y diga: '

Si juntas estas piezas de la manera adecuada, tormaran una nifia. Comienza va y juntalas.
Avisame cuando termines.

Empiece a tomar el tempo.

Si el ordenarmento del nifio es mcompleto, registre el numero de uniones correctas
completadas dentro del tiempo limite, Después, demestrando ta disposicion correcta,
diga:

i Ves? Se ponen asi.
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Examinador

Brinde la ayuda indicada solo en el item 1 y pase al item 2. En los items restantes no
brinde mas ayuda.

En este y en todos los otros items de la Ensamblaje de objetes, anote el tiempo de ejecu-
cion cuanclo el nifio haya terminado la tarea, aun cuanddo no lo exprese verbalmenite.

Item 2. Auto (trempo limite: 150 segundos)

Disponga las piezas detras de la pantalla segun el diagrama. Descubra el conjunto y
diga:

Siiuntas bien estas piezas, formaran un auto. Hazlo lo mas rapide que puedas.

Empiece a controlar el tiempo.

Nino

Examinaclor



Item 3. Caballo (tiempo limite: 150 segundos)

Disponga las piezas dewras de la pantalla segun el diagrama. Descubra el conjunto y
diga:
Ahora haz éste lo mas rapido que puedas.

Empiece a tomar el tiempo, Note que no se da el nombre del objeto.
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Examinador

Item 4. Cara (tiempo limite: 180 segundos)

Disponga las piezas detras de la pantalla segun el diagrama, Descubra el conjunio y
diga:
Haz éste lo mas rapido que puedas.

Empiece a tomar el tiempo. No se da el nombre del objeto.

Nitio

Exanunador



Item 5. Pelota (tiempo limite: 180 segundos)

Disponga las prezas detras de la pantalla segun el diagrama. Descubra el conjunto y diga:
Ahora haz éste lo mas rapido que puedas.

Empiece a tomar e} tiempo. No se da el nombre det objeto.

Puntuacion

El puntaje para cada respuesta esia determinado por el numero ce uniones cotrectas y el
tiempo de gjecucion. Es importante estar perfectamente familianzade con el sistema de
evaluacion, a fin de puntuar cada respuesta tan pronto como el nifio termine la tarea.

= Primero regisire, en la columna “tiempo de ejecucidn”, el nimero de segundos que
el nifo tarda en ordenar el rompecabezas.

* Despues anote, en la columna adecuada, el numero de uniones correctas. El diagra-
ma cle cada rompecabezas correclamente armado indica con una X cada unién.
Unién es el lugar donde se juntan piezas adyacentes.

Una unioén es considerada correcta aun cuando el segmento resultante no se agregue
al resto del rompecabezas. Por ejemplo, en el Item 4 (cara), puede suceder que el nifio
junte correctamente vanos segmentos (la barbilla y 1a boca como un segmento, y las
dos piezas del pelo y una preza ce la [renie como olro, etcétera) pero no los combine
para [ormar una cara, como en el ejemplo que sigue. Anote la cantidad de wmones
correctas, independientemente del aspecto general del rompecabezas. En este ejemplo,
el nino ha hecho tres unienes correctas.




» Para los ordenanmentos pdraiales completados dentiro del tempo limite, otorgue los
puntos segun la cantidad de umones correctas que aparecen en fa siguiente tabla,
El puntaje es el que aparece en la celdilla que corresponde del cruce de la cantidad
de umones correctas vy del objeto. Por ejemplo, s1 el ninoe completo 5 uniones co-
rrectas en el Auto. obtiene un puntaje de 3 puntos.

PUNTAJES PARA ORDENAMIENTOS PARCIALES DE OBJETOS

CANTIDAD DE UNIONES

© OBJETO 0 1 .3, 4. .5 6 7

TOTAL DE PUNTOS POR {TEM
Nifia 0 T 2 712
Auto 0 t i 2 2 3 3 4 4
Caballo 0 | | 2 2 i - “7
Cara I | ; 7 5 RE ™ —.:. i
Pelota 0 i i 7 5 7 -..S-‘_.:___

* Para los ordenamientos perfectos, deben otorgarse bonificaciones, segun el tempo
de gjecucion. Los puntajes posibles para los ordenamientos correctamente com-
pletados aparecen en la sigwiente tabla y en el Protocolo de registro. Estos puntajes
incluyen las bonificaciones.

Puntaje total para ordenamientos cormpletos de objetos
con bonificaciones incluidas.

TOTAL DE PUNTOS POR ITEM

" OBJETO - TIEMPO LIMITE .3

RANGO DTIEMPO DE ETECUCION (EN SECUNDOS)

Nifa 100 51-100 | 26-50 | 16-25 | 1-15 i
Auto 150 36-150 | 26-35 | 21-25 | 1-20

Canallo 150 | 81-150 | 31-80 | 21-30 | 1620 | 1-15

Cara 180 151-180 81-150 | 56-80 | 41-55 | i-40
Pelot 180 121-180 [ 61-120 [ 36-60 [ 26-35 | 125 [ |

* Finalmenie, en el Protocolo de registro, encierre en un circulo la cantidad adecua-
da de puntos para la respuesta.

Puntaje maximo: 40 puntos.



10. Comprension

Materiales

Preguntas de comprension incluidas en este Manual.

Descripcion

Para esta subprueba, el nifio responde oralmente a una serie de preguntas que requie-
ren soluciones a problemas comunes o comprension de concepios y reglas sociales,

Inicio
( Edades 6-16: item 1 '

Suspensidn

Interrumpa despueés de 4 fallas consecutivas.

Instrucciones generales

Lea lentamente cada pregunta, dingiéndose al nifo. Puede suceder que algunos nifios

tengan dificultad para recordar toda la pregunta; por lo tanto, usted puede repenrla

cuando sea necesario, pero no la altere ni la abrevie. Es una buena practica repefir ia

pregunta st el niflo no responde despues de 10-15 segundos. Fuera de repetir la pre-

gunta para cualguier item y dar la ayuda correctiva en el Item 1, no brinde mas ayuda,

excepto en los sigulentes casos:’ :

¢ 5iun nifno vacila, animelo con observaciones como: “Si”, “A ver, jqué mas?”

» Si la respuesta del nifio es confusa o ambigua, va seguida de una (P} en la lisia de
respuestas de muestra o usied juzga que es posible suscitar kna respuesta superior,
puede decir:

Explicame to que quieres decir; o Dime algo mas sobre eso.

Usted advertira que las respuestas de muestra de 2 puntos se calegorizan bajo con-
ceptos generates. Algunos items incluyen sélo una categoria de concepto general ¥,
por lo tanto, la respuesta del nino debe reﬂe]ar solamenie ese concepte umco. Otros
items, por el contrario, mcluyen dos o mas categorias de concepios generales (por
gj., el ltem 4) v estan indicados con una nota a pie de pagina en las Instrucciones y
con un astensco en e} Protocolo de registro. Para merecer 2 puntos en estos items, ta
respuesta del nino debe rellejar dos de los conceplos generales, En tales items, si la
respuesta espontanea del nino reﬂqa 560lo un concepto general, pidale una segunda
respuesta. Por ejemplo, para el ltem 4, s1 el nifio responde espontaneamente “Llamar
a los bomberos”, diga:

Dime que otra cosa harias st ves que hay tuego en la casa de tu vecino,
O una formulacion similar, adecuada para fa pregunta.

Se puede pedir una segunda respuesta s0lo una vez para cada uno de estos 1tems. 5i
la segunda respuesta mnducida es icorrecta o constituye s6fo una elaboracion de la



primera {reflejando, por lo tanto, el mismo concepte general), no pida otra respuesia.
En estos 1tems, si la primera respuesta del nifto es claramente mcorrecia, no pida una

segunda.

Instrucciones y respuestas de muestra

1. ¢ Qué harias si te haces una herida en un dedo?

Concepto general: Realizar una accion especifica, directa o mmediaia para cuidar de la herida

2 puntos

* Ponerme un parche curita (aposito,
algodon); me curaria (lo curo}

* Ponerme un remedio (ITIEtaDiU:
povidona, bi-alcohol, alcohol, agua
oxigenada, un antiséptico)

* Vendario (venddrmelo), amarrarlo; atarlo;
envolverlo )

s Ponerme hielo

« Limparlofa; lavarlo/a; lavarme con agua y jabon

* Detener la sangre; me paro la sangre

* Deswfectaria

* Echarme (ponerme) sal

1 punto

* Ir donde mi mama (papd, padres) v ella/él
me pondrfa agua oxigenada {Povidena,
un parche)

Nota: Si es un nifo pequeno (6-7 anos),
otorgue 2 puntos

* |e¢ pediria a m1 mama que me tave
y me ponga un parche )
(ponga un parche, lo cure)

Nota: Si es un nino pequeno (6-7 anos),
oLoTgUE 2 puntos,

* Hacerme/lo curar; me lo curan

* Ponerme algo; buscar algo en el
bouguin {P)

otorgue 2 puntos.

= Mojarle; enjuagarlo; me echo agua (P)

* Chupar la sangre, chuparnmelo;, me lo
chuparia -

« Ponerlo bao la llave de agua (P}

* Dejarlo sangrar para ¢ue se limpie la
herida

* Apretar {P)

* Ir (voy, me llevan) al médico (doctor,
hospttal consultorio, clinica, eniermeria)

* Pedir ayuda (P)

O punto

* Dejarlo sangrar (P)

o Liorar; gritar; no llorar

e Iyme a mi casa (P)

* No hago nada

» Decirselo (ltamar, 1r donde) a mz mama
(papa, profesor/a, un adulto} (P)

* Me pondria veso

Si el nifie no da una respuesta de 2 puntos, ilustre con algunas respuestas de esa califi-
cacidn. Diga, por ejemplo: Alge que puedes hacer es lavar la herida con agua y jahén. También
podrias/n ponerte un remedio v despueés un parche curita. Despues pase al ltem 2.




2. a,Pur qué debe usarse el cinturon de saguridad cuando se viaia en auto?

i . Para eviar {(prevenir) que ilaya herictos en

1 caso de accidente {choque); para no danarse
{no salir lesicnade) si uno checa o frena

} iuerte (brusce).

. si hay un accidente {chogue) no salir
volando (disparado); si hay un
accidente (chogue), no salir por
el parabrisas

¢ Es una medida de seguridad; por seguridad;
para andar asegurado en el auto

« Para proteger a 1as personas en un
accidente (choque); por proteccion en
caso de chogue

+ Para no golpearse (romperse, pegarse en)
1a cabeza (chocarse/golpearse con el
vidrio/parabrisas) si hay una irenada fuerte
o un choque {accidente)

s Para salir menos daiiado (menos
herido,menos lastimado) s1 uno choca
o frena {para} fuerte; amortigua
los golpes

« Si frena brusce, no pegarse con el manubrio
(volante, guantera); porgue te puecles v para
adelante y te puedes romper la nanz y la boca

« Para afirmar (sujetar, asegurar) a las
persenas en su sitio, en caso de choque
(irenada brusca); para que en caso de un
choaue uno ho salte tanto; nos detiene
en el lugar en caso de trenada brusca

1 punto

* Es seguro (P)

* Para que no ocurran accidentes mas graves;
51 uno flene un accidente éste sea menos
grave (F ®

e Par Par.) proteger a la gente protege (I’)

* En caso de accidente; porque uno puede
chocar (P}

Para afirmarse {sujetarse) (P}

Por precaucién en un chogue o cuando
uno lrena muy brusco (P)

Porque se puede pegar en la cabeza (P)

Para salvarie de los choques; para no
tener accidentes en los antos

» Para salvar la vida de l;génte (P)

* Para no lastunarse {morir) (P)

. Porqﬁvﬁ con la \Z&Iaéidad puzc_lgasar algo
* Es obligacion; para gue 1o Le saquen un
parie .

lpunlu

* Siuno checa no le pasa nada

» Para prevenir (evitar) un cheque
(un accidenie) (P)

[Cualquier reterencia a los padres:
m mama y papa dicen...|

. Porque hay que usarlos

Son una melestia {lata)

* No dcbemn tan obligar a usarlos

No se

3. :Qué deberias hacer si perdes la pelota de un amigo o amiga?

[ Concepto general: Asumir la responsabilidad de reemptazar el objeto perdido.

2 puntos

* Entregarle (darle) otra; reponerla;
reemplazarla darle una mia

pago (le doy una mia)

. Responda por la pelota; se la Lcngo

« Buscarla y, 51 no la encuentro, se ia
* Comprar una nueva (otra)

que devolver
* Pagarla; pagarsela; se la pago

* Enconrrarla y devolverla a mi amigo/a




1 punto

« Tratar de encontraria (P)

Decirle que lo siento: e pediria discul
pas, le diria que me perdone

* Buscarla por todas partes: buscarla hasta
gue la encuentre; ver s1 alguien la hene (P)

Decirle a mt mamad (papa, hermano
mayor) gue la busque (me ayude a en
contrarla)

¢ Decirselo a mi amigo y gue él decida
qué hacer (P)

Decirle a m1 mama (pap4) que compre
owa

+ Decirle la verdad y tratar de pagarsela
(comprar otra) (P)

Le regalaria una de juguete

« Preguntarle st qulere que yo corr;.pn-.' otra (P}

Le prestaria la mia

+ Darle orra cosa (P)

Q punto

* Decirle a mut amigo que la perdi; decirle
la verdad (P)

Decirle a m1 amigo que la busque

Devolverla, entregaria (P)

Naca, me meteria en problemas

Sacaria. (P}

Decirle a m1 mama {papd) que la perdi

+ Le dirfa que fue sin querer

Me daria pena

* La pediria

Le cligo que la perdi y, s1 es ficil de

convencerlo, ne le pago nada

4. ;Qué harias si ves que hav tuega en la casa de tu vecino?®

Concepto general: Avisar a 1z policia o a los bomberos.

* Llamar a los bomberos (carabineros)

* Traiar de buscar a un carabinero

» Avisar a otros vecinos para que Hamen
a los bomberos

= Pedirle a ma papd (mama) que Hame
a los bomberos {carabineros)

Contcepto general! Realizar cierta accion hasta que lleguen los bomberos

* Ir a ver qué pasa; ver sl realmente es un
mcendio; asegurarme sobre lo gue estd
pasando; Hamar por 1eléfono para averiguar
si es necendio

» Avisar (decir) a los vecinos;
despertarlos; golpear a la puerta
y decirles que la casa sc esta
incendiando {(gue arranquen)

* Ir a ver si hay alguien adentro; golpeo a la
puerta para ver si hay alguien

Awisar (decirle} 2 mn mama
{papas, pap4, familia) que hay un
incendio (para que averigue qué pasa)

¢ Pedir ayuda {a un adulto)

Llamar {correr} a la ambulancia

» Conseguir (buscar en nu casal un extmtor

Tratar de sacar a la gente

* Ayudar; ayudar trando agua o tierra

Aparlarme pata no correr peligro

= Salir de la casa porque puede mcendliarse

* Lo apago
también
2 puntos: Una respuesta que refleje ambas ideas generales.

1 punto: Una respuesta que refleje una de las ideas generales.

0 punto

* Gritar; gritar “{Fuego!” (P)

+ Esperar a los bomberos

+ Llamar por telétono (P)

* Mirar; quecarme miranclo

. Gila respuesta del nifo refleja solo una idea yeneral. pida una sequnda respaecia. Reformule adecuadamente el item del test. diciendo:

Dime que otra cosa se pueds hacer.



| Apartarme del lugar {Psi-

* Arrancar

* Ira la casa vecina ()

|+ Avisar {decirie) 2 m1 mama
{papas, papa, familia, alguien) (P)

gue se vendan?

» Decirle que no use tanta estuia

* Nada

5. ¢ Por que es importante que la autoridad tenga mspectores que revisen Los alimentos antes

Concepto general: Para proteger al publico haciendo que se respeten clertas normas (para
evitar enfermecdades o asegurar la calidad de los alimentos).

K

2 puntos: Para asignar 2 puntos, la respuesta debe reflejar una conciencia de la importan-

cia de los inspectores de calidad para el publico en general (es decir, que los ms-
pectores protegen a las personas, ¢ que muchas personas se verian perjudicadas

s1 no hubiera inspectores),

Para estar seguros de que los alimentos
no estan malos (estan en condiclones
higiémcas) y se pueden vender al piblico
(son aptos para la vena)

= Para que no haya alimentos malos
(vencidos) en el supermercado;
para queé no vendan nada malo
{vencido, en mal estado)

Para asegurar la calidad de los alimentos

Para que la gente no compre alimentos
coniaminados (vencidos, iniectados,
podridos, que estén malos)

Para evitar (prevemr, proteger a la gente ded
epidemias (intoxicaciones, envenenanientos,
entermedades, contaminaciones)

Para eliminar de ia venta los alimentos
gue tienen algun ingrediente {(droga)
que hace mal a las personas {puede
producir alguna entermedad)

Porgue s1 se consume un alitnento insalubre,
puecle producir dano; porque s1 estan malos,
pueden ser malos para la satlud; pueden
contener alguna mieccion que dane

el orgamsmo

Para asegurar {garantizar) a la gente que
los alimentos estan en buen estado
(sanos, frescos); para dar seguridad a las
personas; para segtricad de las
personas que no se van a enfermar

Para que fa gente no coma comida que hace
mal (que la enlerme, que le haga dano);

s1 se consume un alimento msaiubre, puede
productr dailo

Porque los alimentos pueden estar
malos (tener bacterias, tener microbios,
estar vencidos, tener algim veneno,
estar oxidados, tener aigun bicho, estar
contamnados) y la gente (muchas
personas) puecde enfermarse (eniermarse
del estomago, intoxicarse, infecrarse,
morir, pueden hacerie o provocarle un
dafio o un mal a la gente 0 a algwen

* Porque es para nuestra salud, la gente debe

L

.

Porque s1no, caerian mal al estomago y
no sabnamos lo que estamos comiendo

1 punto: Una respuesta correcia de £ punto ¢s una afirmacion especifica que destaca las
veniajas cle tener inspeciores de calidad (o los peligros de no tenerlos), pero que
carece de implicaciones para el publico. Las alirmaciones correctas pero vagas (por
e}., “Estar seguro de que la comida es buena”} también merecen 1 punto.

* Para revisar que los alimentos no estén
contaminados (en mal estado}; para que
no estén contaminados (P)

= Asegurarse de que son frescos
{comestibles, no son anejos}




¢ Para la calidad del alimento (P)

malas

« Para quec uno no compie cosas (ue esten

» Por seguridad (L‘OI'IT.I{-)U (P}

» Para ver si los han pesado bien

+ Para que la gente (uno) no se muera
{enierme, envenene); para que no nos
eniermemos; la gente se puede contagiar o en-

iermar de ¢olera; nos pedriamos envenenar (P}

Puecdlen estar vencidos { malos,

contaminados) y une se puede enfermar

{intoxacar, pueden hacer mal al
estomago de unol

Para no perjudicar a las personas (P)

Para una alimentzacidn sana y nucritiva

Podria tener enfermedades (bacterias,
gérmenes, bichos) (P)

.

Para que los alimentos no tengan

problemas vy nos ocasionen prohlemas a

nosotros

= Porque pueden tener drogas (hormonas,
suciedad, algo, cosas que hacen dano,
componentes que son malos) (P)

Para asegurarse de gue la comida es
buena (se venden cosas buenas); para

ver (que vean, revisen) que los alimen-
tos eslan bien (s estan buenos o males)

Tienen que ser higiénicos (P)

consumidor

Para que se puecan cumnplir las leyes del

* Los alimentos pueden esiar malos
(vencidos, descompuestos, envenenados,
contamnados, iniectados} {P)

0 punto

Para nspecclonar los alimentos; para
tener un mayor control (P)

Para que no les pasen un paree
a las fabuicas (las empresas, los
supermercados)

+ Sino los revisan estariamos todos enlermos
(enlermos del estomago, muertos) (P)

Para que no clausuren (cierren)
las empresas (las fibricas)

Para que la gente pueda compraries (P)

Pueden haberles dado mal uso

Podrian estar crudos (feos, ser de mal gusto)

Para que uno cotma

Porque pueden estar vacios

.

las cosas.

Porque en las [dbncas podrian hacer mal

* Porgue si tienen (llevan) alguna falla que
perjudicara (danara) al cliente, podria
demandarlos

A lo mejor las personas quc
trabajan 0o saben envolver
(empaquetar) los alimentos

Para que no estén mal hechos

alimentos

Para no perjudicar a los que venden los

Para que no tengan alguna falla

No sé! no sabia que los revisan
(inspeccionan)

6. Dime algunas razones por las que deberias apagar las luces, cuando no estas solofaen la

casa, y nadie las esta usando.”

Concepta general: Reconocimento de la conservacion de los recursos energéticos

» Para ahorrar (luz, energia, combustible)

*+ Porque se gasta electricidad
(corriente, luz)

* Para no desperdiciar (derrochar, malgastar,
gastar mucha, perder, gastar mnecesariamente)
electncidad {luz)

+ Uno va a necesitar [a electricidad
en el future y ya no habria
{no va a habcer)

/. 5i larespuasia dal nino refleja solo una idea oeneral, pida una segunda respuesta. Relormule adecuadamente el item, diciendo: Bime qué

olrarazdn.




* Para pre_servar Ia Lnergm del pals

» Para que no ha—ya preblemas (escasez) o
de agua

. Pm;que no haya gasto (gasto mutil) de energia

* Porque se gasta el agua; para ahorrar agua |

+ Seria un derroche de recursos mundiales

Concemo general: Reconocuniento de la conservacion de los recursos economicos

» Para ahorrar plata {(dinero)

» Por las ampolletas, que se queman
gastan mucho)

+ Para que no suba (saiga mds barata, salga
mas moderada, no salga tan cara, no salga
tan grande) la cuenta de luz (eleciricidad}

» Porgue se gasta plata (dinero); por el gasto
eCOoTIOMICO; €5 un gasto innecesario de dineto

¢ Laluz (electricidad) es (muy) cara; la cuenta
sale muy cara; saldria mas caro; se paga de mas

+ Cuesta dinerg plata cuando las
ampolletas se queman

Para no pagar tanto; para no gastar plata
de mas; para ahorrat 10 que cuesta ta luz

Para ahorrar (P)

+ Porgue mi papa (mamd) tiene que pagar

» Para no malgastar (P)

2 puntos: Una respuesta que refleje ambas ideas

l 1 punto: Una respuesta que refleje una 14 de Jas ideas generales

deas generales

i 0 punto

= Porque s1 no cortan la luz (P}

= No hacen falta encendidas .

* Para no hacer un incendio

* Porque puede haber un corto circuito

* Se puede quemar un (tapon, fusible)

¢ Hay que usar la luz s6lo cuando esta
oscurg

* Mi (papa, mama4) se encja s1 o las apago;
para gue ne los reten las mamas (los papas)

« Se puede romper la ampolleta, explotar
e mcendiar la casa

= Si nadie las esta vsando...

« Porque tengo gue tener las luces encendidas
para evitar que eniren ladrones; porgue
pueden entrar a robar; para que un iadron

Nota: Pregunlar al nifio: ;Y cuando hay una
persona gran:le conhgo?

= Porque los gue vienen a cobrar la luz
vighen a cobrarla por nada.

s La prendena 51—esmv solo/a;
s1iempre que yo estoy solo/a tengo
no vea que estoy solo/a la luz encendida

Nota: Preguntar al nifo: ;¥ cuando hay
una persona grande contigo?

.

7. ¢ Para que se mete a los delincuentes en la carce

78

Concepte general: Reconocimento de la necesidad de proteger a la sociedad.

* Para evitar que sigan haciendo dano; para
eviiar que daden a la gente (las personas};
para que 1o provoquen dano {a la sociedad)

« Porque st no seguirian cometiendo
delitos {(crimenes); para que no
cometan delitos; para que no hagan lo
mismo ge nuevo

s POqulE SO0 pehgmsos para las personas
mnocentes

« Parala segundad de la gente

* Para que no marten (violen) a mas gente; para
que ne sigan robando (haciendo maldades);
para que no hagan mas cosas malas; para que
na salgan a robar

« Porgue seria peligroso andar por la calle;

calle; son un peligro para la sociedad

¢ Porque no pueden convivir con $os demas en
la sociedad

seria un peligro que estuvieran en ia

8. Silarespuesia det nino refleja solo una kiea general, pida una sequnda respuesta, Reformule sdecuadamente el itern, diciendo: Dime otra

razon.



Concepio general: Reconocimiento de la calidad eemplificadora de la carcel

* Para que otros delincuentes dejen de
robar (marar, violar, traficar droga)

» Para gue todos vean lo que pasa
si hacen lo mismo

e Para no dar mal ejemplo a [os nifos

Concepio general: Reconocimiento de la necesidad de pagar por el delite cometido

* Para gue paguen lo que hicieron

= Para casugarlos

¢ Porgue han hecho dafio

« Es un escarmiento para que no o
vuelvan a hacer

* Para cumplir una sentencia

» Para que sulran las consecuencias de
sus actos

* Porgue hay gue hacer jusucia

= Para que aprendan que hicieron aigo
malo; para que aprendan (darles) una
lectidon

Concepto general: Reconocimiento de una even

tual rehabilitacion

* Para ensenarles algun oficio; para darles
algun trabajo

» Para ensenarles a respetar al
préjimo (a las personas)

-
* Les ensenan; los corrigen; para quitarles
ias malas costumbres

= Porque deben relormarse

= Para que se den cuenta de gue robar es maic

» Para ser rehabilitados (que se
rehabiliten)

« Para gue cambien de actitudes y conduclas;
para que aprendan una conducia mejor

* Para que cuando salgan de la carcel,
dejen cle robar (no lo vuelvan a hacer)

* Para que se arrepienian

Para tratarlos psicologicamente y
mejorarlos

2 puntos: Una respuesta que refleje dos de las cuatro ideas gencrates

uatro ideas generales

1 punto: Una respuesta que refleje una de las ¢
0 punto ‘

* Son peligrosos (P)

« Porque roban (asaltan, cometen delitos,
matan)

+ Para cuidarlos (P)

Los delincuentes siguen robando y
malan gente

* Asi van quedando pocos delincuentes (P)

+ Por alccholismo

* Por haber hecho accilones indebidas;
porque hicieron algo malo (P)

Porque no estan cumpliendo con la ley
(han violado tas leyes, hacen cosas
ilicitas, han cometido un delito penado
por ia ley)

« Por el peligro que han causado (®)

Porque los pillan robando

+ Porque han cometide un delite
{una falta grave) (P)

+ Se lo merecen

+ Son malos




8. ; Qué harias sI encuentras una billetera en una tienda lalmacen]?

Concepto general: Tratar de devolverla a su duefo, ya sea buscando alguna identificacion
para localizar a la persona, o entregando lo hallado en la tienda, almacen o a alguna au-

toridad

2 puntos

.

Entregarla {darla, pasaria) al ca]ero
(dueno de la tienda, guardia, vendedor/a,
senor/a que atiende, encargado de la
uenda, persona del mostrador}

» Preguniar de guién es y
devolversela; iralar de descubnr
de guién es y devolversela; buscar
a la persona que la perdid y emregarscla

P

Si hay un cdocumento de idencidad,
devoiveria por correo {personalmente,
llamarlo por teléfono)

Entregarla (dérsela, pasarsela) a hi™

policia (un carabinero, los oficiales,
un guardia de seguridad)

La llevaria a la conusaria (los carabineros,

* Pedir que avisen por el altoparlante
la policia}

Le avisaria (diria) a un carabinero (vendedor}

* Sino nhene identificacion, dejar m
numero de lelélono en la nenda por si
alguien la reclama

* Sc la entrego al dueno; la devuelvo af dueno

« Lievaria a la radio para que avisen que
se perdid

1 punto

* Buscar en la billetera alguna identificacion
{nombre, direccidn, numero de telétono) (P}

* ilamar a distintas personas y decirles
que se perdid una billetera (P)

* Revisarla para saber de quién es
~ Lver st hay datos) (P)

« Avisar por la radio (el diario, la TV) (P)

« Tracar de devolverla (9]

* Le preguntaria a mLmama gue hacer

. l‘rcgumal clc qmcn es (P)

e |lamaria por [CIE:[OHO a cualquaera
para que se la entregue (1)

* Dérsela Lpasmscla) 2 m mansd (pam)

» Veo si estd la persona, sinoe la
encuentro, {a dejo ahi

* Se la entrego a alguten (algmen
grande/mayor) (P)

0 punto

. Recogeria (P)

* Esperar que el dueno la venga a buscar
(la reclame)

v Devolveria el clmero le sacaria (odas las
cosas y me llevo la billetera

. Q—l?edarme con ¢lla; me la guardo; me
la dejo; me ta ilevo; me la robo

Nada; dejarla donde estaba (ahi, ahi mismo);
no la recojo

= —
+ Veo el carne de identidad y st conozco a

la persena se la entrego, si no la conozco
no s¢ la entrego

Sacar la plata v dejar el teswo
(el carne, las tanetas)

* Ver si uene plata y st no tiene la
devuelve

Botarla

= Le dirfz al duene que la perdi

.

Si nene algun documento de identidac
(earne, informacién), la devuelvo pero s1

Lno tiene, me la dejo (me quedo con ella)

* Pregunto de quién es {veo s1 es de
alguten, veo sy alguten la estd buscanco)
y s1 ne es de nadie (nadie la reclama),
me la dejo




+ 5i hay poca gente, la devuelvo pero si hay
mucha gente, me la dejo para mi

+ Me gastana la plata (compraria
todos los dulces) y despues se la entrego
al dueno (a mu papd)

e Me dejania la mutad para m1 v el resto lo
llevaria z Iz policia

* Si Liene cosas umportantes, se la
entrego al dueno de la uenda, pero si
esta vacia, me la dejo para mi

* Buscaria al duene v s1 no esta, me la dejaria

I Compraria

9. ¢ Qué harias st un/a nifo/a mucho mas chico/a que ti empieza a pelear contigo?

Concepto general: tomar la wiciativa de no pelear con €l (ella).

2 puntos: Para obtener 2 puntos, la respuesta debe indicar autocontrol: es dectr, que el nifio
acepte la respensabilidad de noe pelear.

* No pelear

= Trato de evitar los golpes hasta que se
calme

Ne pegarle; o le pego de vuelta; no o
molesto; no le hage nada porque es menor
que yo

* Apariarme; arrancarme; Corret;
me voy; me escapo de él; alejarme
de é1; me wawp der; lo dejo solo

Preguntarle qué le pasa; preguntarle
por que me molesta

* No le hago caso; lo 1gnoro; no lo tomo
en cuenta; no le presto arencion

Decirle que no quero pelear

* (niento hacer las pases con él/ella

Detenerlo sin pegarie; lo agarro sin pegarle;
lo detengo sujetandole las manos; lo paro
sin pegarte

* Convencerio de no pelear; calmarlo
(tranquilizarlo}; le digo que no es
bueno pelear; le hablo; le explico;
converso; te dige que paremos de pelear

1 punto:En una respuesta de 1 punto, €l nifo

olra persona, mncluso sobre ¢l nino mas

entrega la responsabilidad de no pelear sobre
pequeno.

Lvuar la pelea (P)

= Decirle que 1o olvide (se vaya)

Lo detengo (P)

* |0 reto

Lo trato de contrelar (P)

» Decirle que pare (no pelee conmmgo, no
siga peleando, se ranquilice, se calme,
deje de molestarme, ese no se hace!

Decirle que no quiero pegarie {hacerle dano,
lasumarlo} (P}

Si es verbalmente, le respondo,
v s1 es fisicamente, lo paro, pero no le
pegaria

Pedirle a alguien que lo detenga (lo calme);
avisarie a su mama para que 1o calme.

Decirle que deje de pegarme, porque
soy mavor (hay que respelar a los mayo-
res); decirle gue st pelea no va a tener
amigos

0 punto

» No hago nadz; nada (P)

Pegarle despacio; apariarlo; empujarlo

* Lo dejo; lo dejo wanguile (P)

Decirle que me deje tranquile o le pego;
decirle que le voy a pegar (puedo
pegar); amenazarlo; advertirle

» Decirle {avisarle, llamar} a su papa
{su mamd, la profesora, al inspector) (P)

* Pedir ayuda; llamo a mi papa; llamo
a su mama para decirle gue me esta
pegando




J” No poclm deand.erme porque es muy chico (P)

J

* Lo dejo ganar 1a pelea; lo dejo pelear
come un juego; lo dejo que pelee; lo
dejo que me pegue

]N:T’;g;rﬂ;—g::%;;rlo pelear con élella

* Lo acuso; lo acuso para que lo reten

» No se

e e e ol

10. ¢ Por que en la guia telefonica los apellides estan en orden alfabético?

r_Col‘u:emo general; Reconocimiento de que la orgamzacion facilita el uso.

2 puntos

« Encontrar {(ubicar, buscar, ldenuﬁcan
10s apellidos (las persenas) mas rapido
‘ {mas tdcilmente, mejor)

+ Para que uno noe enga que revisar
(leer) toda la guia; para no buscar en
una hoja y luego en otra; para no buscar
une poer uno

* Para ubicarlos {encontrarlos, buscarlos}
tdcilmenie (bien, mejor, mas rapido)

= Para no perder tiempo buscando;
s1 no hubiera orden uno demoraria
mucho

* Para saber (guiarse} donde estd (buscar)
el apellido

1 punto
= Se puede encontrar (buscar) el numero (P)

* No sabria como buscarlo (encontrarlo} (P)

+ Mas fécil de ieer (marar, buscar,

+ Para gue no sea 1an dificil (P)

encontrar) (P)

» No se podrian encontrar; no se
encontraria el apellido que se esia
huscando no se encontraria (P)

* Mis orgamzado mas ordeu'\clo para que
tenga {darie) un orden; para que los
apellidos esten en orclen; seria un desorden (P}

* Para saber donde buscar el
namero {esid la persona) (P)

* Pam que no lrwa Lonfu:mn
estaria todo coniuso; seria muy
coniuso; para que la gente no
se confunda (P)

= Para encontrar los apellidos (los nombres,
las personas); para poder ubicarlos (P)

* Porgue s1 uno busca “Alvarez”
lcuaiguter apellido que nombrel busco
en la A lcualquier letra correspondiente!

0 punto

» Site olvidas del namero, puedes buscarlo (P)

» Para que las personas puedan llamar a
otras personas

« Para busear a una persona que se flama 1gual (P)

« Porque s1 estuviera en desorden, no se
veria tan lindo

* Porque es “mas Fcil IeLonof.erlo ([’)

Para poder encontrar a alguien (su
direccion)

Porque asi es correclo escribir; porgue el
abecedario es importante

» Tienen que estar en orden allabético; porgue
esc es su verdaderg orden

* Porque los nombres se repiten
mucho; porque si hay cos “Luis”,
puede ver quién es

uno

* No estan en orden [

* No sé




11. ;Por qué hay gente que prefiere ver las noticias en la TV que leerlas en un diario??

! Concepto general: Reconocimiento de la velocidad de [a mformacion.

* |as noucias de la TV son mas actuzlizadas * Los dianos te dicen noucias que ya
{nuevas, mas actuales); esias mas actualizada sabes (que pasaron el dia anterior,
(al dia) en las noucas que ocurriercn solo hasta el momento

de la impresion)

« La informacion es mas rapida; es mas rapida | » Conoces cosas del mundo cuando estan
pasando

* En la TV salen ias noticias urgentes * {2 TV es mas dinamica

+ Enla TV se ven en el momento en que pasan;
se ven en directo; se ven en ¢! ultimo momento

Concepto general: Reconocimuento del ahorro de tiempo v dinero

« Con la TV te informas rapido; tlenes que * |as personas que estin muy ocupacdas
tener mas tlempo para leer el dianio en el dia no tienen nempo de teer el diano
» Puedes hacer otras cosas mientras oyes + El diario cuesta dinero (hay que
las nonicias comprarlo)
* En la TV no tienes gue andar comprando * La TV es mas ldcil de conseguir

+ Es mas ldcil pagar una vez al mes que La TV es mds barata

todos los dias

= Para no gastar plata

Conceplo general: Reconocumiento de la tacilidad de la comunicacién.

* Es mas licil entender las noticias en la- * La TV es mis tdcil porgue muesira
TV:1a TV es mas facil los hechos (las tmagenes)

En la TV explican mejor las noticias Escuchando no te cansas

.

Leer es mas complicado; es mas fdcil ver las | » Porque hay gente (persenas) que
noticias gue leerlas; no hay que hacer ningun ne les gusta leer (es floja para lecr,

esfuerza para leer; la TV ahorra leciura: en ne uenen ganas de leer); leer
la TV no hay que leer es aburrido

» La TV requiere menes esiuerzo; en ia TV * Es mas tdcil escuchar y ver imagenes que
sdle hay que oir estar leyendo y tratar de imaginirselo

Iis mas comedo ver la TV que leer; en [a TV | # Hay gente (personas) gue noe sabe leer
s0lo se escucha y se ve v no se¢ hiene que leer {analfabeta}; es mgjor para la gente que
na fee bien (no sabe leer)

A veces la iniormacion escrita es mas
complicada y uno se contunde

La gente preflere escuchar que leer

Concepto general: Reconcaumiento de que la comunicacion es mas directa.

* En la TV muesiran ios hechos * En la TV se ven los hechos como s1 5e
{como estn pasando los hechos, lo que sucede);|  estuviera presente (ahi mismo,
los hechos se ven en vive ¢omo st uno estuviera ahi)

+ En la TV uno uene la prueba que * Puedes saber lo que piensan las
los hechos ocurrteron porque los ve personas (en las-entrevistas)

« En la TV te muestran con mmagenes lo gue pasé | * En la TV se ven los perscnajes

+ En la TV hay mas miormacion (es mas * En la TV ¢s mas vivo porque
completa la mformacion, muesiran mas cosas) MUesIran Imagenes; aparecen
mientras en los diarios son sdle resumenes wmagenes (e como suceden las cosas;
(no salen todas las noticias) hay visiones en vivo

9. 5ilaraspuesia del nifio refleja solo una idea general, pida una sequnda respuesta, Relormule adecuadamente et itermn. diiendo: Dime otra
razon.



— — i

. En ia TV hay mas dctailes se muesira con * Enla TV son mas Cnmplctas i
mas detalles lo que pasa porgue se ven mas imagenes I

* En la TV se oye como hablan las personas

2 puntos: Una respuesia que reﬂcpe dos de las tres ideas generales

I punto: Una respuesta que reﬂqe una de las tres ideas generales.

0 punto

« Se puede ver lo que pasa (P) * Siuno uene TV..

« Porgue en la TV se puede ver y en el diane y
s6lo fecr (P) * Enia TV se conocen los hechos

1. Poxque enla TV uno no 12s lee (P) * Paraverenla TVlo que pasd y no sélo
leerlo

» Es mas entretenida (P) | « Hay fitbol

+ Porque §1 no hay que comprar el diario (P) * En los diarios se dicen mentiras

* n la TV se ve mejor v en el diano uno * Nose
esld leyendo

* Pueden salir las cosas mas iniormadas

12. ; Por que es importante que los autos tengan patente v tleven el numero a la vista?'®

Concepio general: Recenoamlenm de que la parente es un medic para identificar al duefo
del vehiculo.

= Para saber de quién es el auto; para disunguir| * En caso de accidente, para saber

{identificar) al duefio del auto quién es el dueno del aulo
* Descubrir {agarrar) a los delincuentes « Si atropellan a alguien, se puede
(Iadmnes de aums) ubicar al que lo atropellg

« Tara ubicar al duena si ha cometicio un delilo) » Concepto general: Reconoaimiento de
que la patente es un medio para
reconocer el vehiculo

= Para identificar el auto » Es una manera de contro!

* Para localizar (ubicar) el auto en caso de + Para saber s estas manejando el
robo; asi la policia sabe ¢ué auto uene que auto cuando tienes resriccion
buscar (en caso de robe); si lo roban, uno vehicular; para verificar la restriccion;
(carabineros) puede buscarlo por el numero para saber s1 el auto puede circular

de la patente -
]
* Para indicar que estd registrado (inscrito); s | » Para informar {dar parie) sobre
un sistema de registro que es util para un chogue (accidente)
choaues (robos)

* Para saber cud! es tu auto; para drsungmrln = Poder regisirar la patente de un auto
para dilerenciar uno de otro que comete una miraccion (que vaa
exceso de velocidad}

* Porque asi se puede tocalizar s Parz avisar a la policia 1 un auto
contamina mucho

= Porque puede atropellar a algmen y con ia = Para ser reconecido en case de
patente lo encuentran (pillan) accidente o choque; si hay un accidente
se puede omar el numero

+ Para que los autos sean reconocidos ticitmente| ¢ Para saber cuando es la restriceion

10, Si kg respuesta gzl nifo reftesa solo una wleal qaneral, pida una sequnda respuesta. Reformule adecuadamente ¢l itemn. diciendo: Dime que
otra razon ,



+ Para mostrar que el auto esta de acuerdo
con I legislacién

Concepto general: Reconoctmiento de que la pa

estadisticos.

« Para que el gobierno (las autoridades) tenga
un registro de los autos {vehiculos)

tente es un medio para llevar registros

Para que haya un regisuro de los

duenos de autos; asi estdn registrados
los duenos i

+ Para llevar la cuenta de los autos gue circulan

+ Para saber cuanta gente maneja

* Para saber cudnios autos hay en la ciudad
{comunaj

Concepio general: Reconocumiento de que las patentes son una fuente de ingresos para el

Estado {muncipalidad).

+ Con la plata de las patentes se hacen obras

La plata de ias patentes va a la

Municipalidad; para que la Municipali-
clacl tenga dinero

+ Para pagar los impuestos municipales
(al Esiade)

2 puntos: Una respuesta que refleje dos de las cuatro ideas generales.

1 punto: Una respuesta que refle_]e una de fas cuatro ideas generales.

0 punto

Accidentes (P)

Para mosirar que uno sabe manejar
{conducir)

Para enconrrarlos; para que no se plerdan;
para que se sepa doénde estd (P)

Para poder manejar; sin patente
no puedes andar en autoe

Para que los carabineros la vean (P)

Para que no le pasen un parte {quiten el
carng)

Para que el policia vea s1 puede andar o
no un auto (P)

Para los no cataliticos sirve harto,
PEro no s¢ para tos cataliticos

Si alguien maneja muy rapido (P)

En caso de robo; por s1roban el auto (P)

Es contra la ley manejar sin palente; es
obligacion

Porque si hay resticcion debe obedecerla

Para verlos cuando comenten iniracciones (P)

Para no 1 a prision (la carcel)

Ast estan pagando por tener auto en la cudad (P)

Sin la patente, estaria contaminanco

Por si lo roban o se 1iene un accidente se
ubigue a las personas (P) ‘

Para sacar partes

Por la restriceidén vehicular; pueden andar
con restriecion (P)

No se

Porque st estan contra ia ley (si corren), le
tienen gue anorar la patente (P)




13. ¢ Por qué es bueno gue en las elecciones el voto sea secreto?

f Conﬁepw@f:ém[: Reconocimiento de que una
sin tener gue sufrir presiones, temer represalias

persona puede votar como mejor le parezca

0 4 alguna consecuencia por su voto. |

« Asi nadie puede obligar (forzar, presionar,
mfluenciar) a otro a votar de ¢lerto modo
(por alguien, por algun candidato)

2 puntos: Una respuesta merece 2 puntos s61o si el nifio {espontaneamente o después de
ser interrogado) alude a coercion o represalias.

* Asi hay menos discusion sobre
el voto de cada uno; a nadie se le
discute su opinion; se eviian peieas
entre los que votan disunto

* Asi la gente no reprocha (le alega, le
recrimina) a algwen por su voto
(por quien voio)

* Para gue ne haya amenazas {chantaje} a las
personas si no votan (votan} por algun
candidato; de otro medo pedrian haber
amenazas

* Para que nadie iImponga sus ideas a
algwien; asi uno no se deja llevar por
el vorto de los demas

Ef perdedor (candidato) no se enoja
con la gente gue no volo por €l

« Para que la persona no se sienta mal

s1 vota distinto que los demas; para
que no se enojen con alguna persona
que voro distinto

As1 nadie se stente (es) intmidado
(prestonado, influenciado} en su vato

Para que no haya represalias por el vato

de algwen (hacia los que votaron por el

contrario); para que no atenten contra la
persona ¢ue vote cle cierta manera; para

evitar atentados {ataques) contra los gue
votaron por el contrario (en conira)

* Asinadie puede Juzgar a otro por su votc
(por quien vo1o)

= Para que po exista venganza hacia la persona
que votd de cierta lorma; para que la persona no
sea castigada 51 no vord por clerto candidato

Por la seguridad de las personas

que votaron de clerta manera; para
aue nadie le haga dano (le haga algo,
le pegue, perjudique) a la persena que
voro de cierta manera {por el
contrano, por el oponente)

La minoria no tendra miedo de votar

» Para eviar couflictos en la comunidad;
para que no haya conllictos entre
partidos y personas; para que no haya
conflictos entre la gente que vota
distinto

* Para que los demas no discniminen a la
persona que voto de clerta manera (disunto);
para que no rechacen a la persona por votar
por cierto candidato

1 punto: Una respuesta que refleje solo la idea ¢
volar como guiera recibe 1 punto.

e que el volo secreto permite a la persona

* Uno es libre de votar como quiera (por
quien quiera); la genle puede (tiene derecho a)
votar como quiera (P)

+ Porque el voto de una persona no
debe importarle {incumbirle) a los
demas; nadie se debe meter en 1o que

Uno piensa

. Para_qus: no haya preblemas cZ:n las ideas
politicas de uno (P)

* As{ los demas no saben {(copran) el
voto de alguien; para que 1o se copien
los votos

* Para que nadie sepa {conozca) por quién
han volado; na se cdebe saber por quién
votan las personas (F)

* Lsalgo personal; st no tuera ast
no seria personal sino un volo
compartide




Para que no se produzean conllictos; para
prevemr disturbios (P)

l * Porque no a todo el mundo le
gusta que sepan por guien voio

Para la seguridad de la gente; por scguridad (P)

* Cada uno uene su opinion; es la opinion
de uno

Las personas elegiclﬂs no saben quién volo
por ellas (P)

* Si fuera publico un hombre 1o
pondria 1o que opina y piensa para no
quedar mal con los otros

* Para que ne haya presion (coima, castigo,
cohecho) (P)

* [s mas democratico

» As{la gente no discute (pelea); s1 no, habria
muchas peleas; para evitar alegatos (roces) (P)

+ Para que mu volo no mfluya en otros

* Para que otras personas no te digan
por quien votar

+ Para que no se pasen a llevar otras
opinones

0 punto

* Porque siempre hay que volar en secreto P

« Asi la gente no puede enganar

* Para no tener que pelearse con un amigo (P)

= Para que nadie pueda votar clos veces

« Porque si le cuenta a rodo el mundo
esa gente se enoja (P)

Para que nadie pueda cambiar el
voLo; porgue lo pueden cambiar

* Es la manera correcta; asi debe ser (P)

* Para que no pillen a la gente

» Por ética (P)

Porque se lo pueden quitar

¢ Porque a veces no saben por quién votar

+ Para que no le hagan tallas las otras
personas

» 5ino, todos votarian por la misma persona

= Para evitar malos entendidos

* Para no hacerle campana al Presidenie

= Porque se sabria quién va a ganar

» Si el candidato que esta perdiendo sabe le
puede dar pena,

= Para que los demas no lo escuchen
¥ 10 hagan trampa

"+ Mi mama vola por uno, mi papd por otro

* No sé¢

v se ponen a discutir

14. ; Por que se deben cumplir las promesas?

tuz y tiene la categona de un conirato umplicito

Conceplo general: Reconocimiento de que una promesa es una base de fe y confianza mu-

mutua o reciproca.

2 puntos:Merece 2 puntos loda respuesta que sea una generalizacion correcta -por lo gene-
ral, en terminos abstractos- o una formulacién especifica que destaque la ventaja

Generalizaciones

Ventaya mutua 4‘

« Un acuerdo entre cos personas es un contrato
y debe ser respetado; es un pacto entre ¢os
Personas; es un pacto que se hace con la verdad

» Esla base de ta confiznza; hay
confianza en la persona que promete;
el otro confia en la persona que
promele; uno conlia en los demas

* 5i nadie cumplieran las promesas, nadie
podria creer en nadie (se perderia la confianza)

» Para promever la conflanza de los
demas en uno; para que los demas
conlien en unoe

= ias personas necesilan {guieren) confiar unas
en las otras

» Hay que tener le en unge misimo, ast
lag otras personas tienen fe en uno; para
tener o ganar confianza




* s un compromiso que se espera
que sea cumplido

» Esia palabra (de honor) de una persona
la palabra debe cumplirse con deber y
honor; la palabra es importante (para la
confianza); la palabra debe valer; esta en
Juego la palabra; la palabra empenada
debe respetarse; porque diste tu palabra

| ves la no cumplir

* Es una cuestion e honor entre
dos personas

L.

1 punto:La respuesta de L punite es una alirmacion especifica que destaca determinida
venlaa, generulmeme para una sola persona.

= Porgue es un compromiso que uno hizo;
uno se corprometio con olro y con uno
mismo; uno se compromete (comprometio};
uno lo promete (promelio); uno dijo que

lo haria (P)

» Para no herir tos senumientos de
otra persena; para no hacer seniir
mal (defraudar, desilusionar) a la
persona a la que se le prometio

« 51 uno promete algo, es porque exisle aiecto
hacia la otra persona y no la puede defraucar

» Asiuno no plerde amisiades
(am1gos.’ﬂs); si no las cumple no
va a (ener amigos

* Muestra que uno es honesto (110 €5 mentiroso)

« Asila gente confia en uno; para que la gente
siga conflando en uno; para que no desconfien

¢+ Por respelo; no cumplir s una falta de

respeto
+ Siuno no cumple, le estaria

haciendo un dano a la otra persona
de uno

¢ Para que la persona a la que se ie prometié
algo, no se enoje con uno (no to rete}

* A los que no cumplen las promesas
les puede tr mal en la vida

* Sino cumnth 10 te creeran mas
(nadte: creera en Li)

+ Para. sennrse tranguile con uno mismo

» Al cumplir una promesa
el oo puede esumarko

[+ Se hara feliz al que e pidi¢ cumplir ta
promesa

¢ Por lealtacl

. 51 no cumplcs (e Ll‘lllCdldn (nu’tlt_ras (2]
repulacion)

* Siuno no cumple, gueda mal ante la
olra persona

* Sino la cumple, serla como menur
{(uno estarta minbiendo, seria una

menura, quedaria como mentroso)

0 punto: Por lo general, una respuesta que expresa una necesidad o razon vaga.

* Es moral; es un valor; es obligacion (P)

* 5iuno no cumple las promesas,
no es buen amigo

* 105 olros saben que clase de persona es uno {(P)

+ 5ino la cample al ammigo, le puede dar
vergienza

. Porque es 1us10; serla injusio no cumplirla (P)

* Para no generar conilictos

. No es corteclo (no estaria bien) no cumplir (P)

* Lo prometido es deuda

. Ilay que ser honesto/a (P)

¢ Porque es costumbre

* Porgue son sentimienios de otro (P)

* Porgue sino el o1ro va a creer que uno
ne cumple




* Si no cumples lo que prometes caes muy bajo

= Sino la cumple, comete Chace) un
pecado; s1 1o la cumplo {cumple),
estaria enganando a Dios; Dios (Diosito}
ne me lo perdonaria

* Porgue ia promesa estid hecha hacia
algwen y no se puede fallar

* Porgue uene que cumplirla; st uno
promete algo, lo nene que cumplir

* Hay personas que las cumplen y otras
no. depende de los valores

15. Dime por qué los juegos tienen reglas que hay g

ue cumptir."

Concepto general: Reconocimienio de que es necesaria ¢lerta forma de eniendimiento del

Juego y entre fos jugadores.

 Para entender el juege; para que todos
entendan el juego; para saber como es el
Juego {como jugar, qué hay que hacer);
s1 no hay reglas nadie entenderia nada
(sabria hacer nada, sabria como jugar}

Para que todos (ueguen del mismo
mado; st no hay reglas, las personas
podrian jugar de diferentes maneras;
s1 no hay reglas uno haria una cosa
¥ otro otra

* Para gue nadie se equivoque en el juego

Si no estas de acuerdo, puecles leer las
reglas

= Para que todos se puedan entender en el juego

+ Cada uno nene un rel que jugar

* Fay que estar sometido a clertos parametros

St no hay reglas, cada uno hanz lo que
quiere (sea); s1 no hay reglas, 1odos
harian lo que guisieran (jugarian al lote,
jugarian a su pinta)

Concepto general: reconocimiento de que {as reglas tavorecen el juego limpio.

* Para que no se pueda hacer trampa; st no
hay reglas uno {sc) haria rampa

« Es jusio para todos; para que todos
esten en igualdad de posibilidades
{tengan igual probabilidad de ganar}

» Ast todos juegan limpio; para que sea limpio

« Asi nadie se aprovecha

* Parasaber que puede hacer y que no

« Sin reglas, todos buscarian la manera de
ser ganadores; sin reglas que cumplir,
cacla uno haria 1o gue quisiera para ganar

Concepio general: Reconocinmento de que las re

glas orgamzan la actividad.

* Asi se puede saber como empezar y rerminar

* Estructuran el juego

= Asi se sabe quién gana; asi hay un solo
ganader: s1 no hay reglas, todos ganarian
(stempre ganaria)

* Para que el objetivo (fin) del juego se
cumpia; sin reglas, no se cumplen
los objetvos del juego

Sin reglas seria lodo muy desordenado
(desorgamzado); sin reglas ne habria orden

* 5i uno se sale de los margenes del
juego este cambiaria

Hay que [ENer una paua que seguir

= Sin reglas el juego no funcionaria como
debe ser

Para no enredar; st no hay reglas, es un enredo
(un despelote, una chacra, una chacota)

¢ El juego deja ce exisur sin reglas

* Sin reglas, se podria hacer cualquier cosa

i1. Si larespuesta del nino reileja sélo una idea qeneral, pida una segunda respuesia, Relarmule adecuadamente el itern. diciendo. Dime que

otrarazon.




| 2 puntos: Una respuesta que reﬁqe dos de las tres ideas hencrales

I punto: Una respuesta gue refleje una de las wres ideas s ideas generales.

0 punto o

* Para jugar bien (P) * Se puede {para) jugar mejor

* No se podria (puede) jugar ; el juego no | e Para que sea mas divertido

se podria realizar (P) (entretenido); sin reglas serta aburrido

(fome)

« Para que nadie se enoje (sienta) (P) * Para que sea mas dificil {(mas facil)

¢ Sino hay reglas nadie respetaria (P) * Si hace trampa igual lo descubren
(lo echan)

* Para que sea seguro; son reglas de seguridad (P)| » Porque s1 no las cumples te pueden echar

* Algo para guiarse (P) * No se pueden inventar las reglas

+ Para no enlrentarse (P) « Para que se resperen

» No funcionana (P) Porque es mejor cumplir las reglas
* Sin reglas, seria un desasire (P)

"+ Para que los jugaderes no se peleen

No seria un juego

a

Porqgue s1 ne se cumplen, puede

{peleen tanio); para que no haya haber un accidente (uno se puede
discusiones; sin reglas los jugadores accidentar, la gente se puede hacer
pelearian (se picarian) (P) dano, puede caerse y lastimarse)

* Cualquiera ganara (P) Algunos juegos son peligrosos; puede

ser peligroso

« Para aprender cosas que uno no sabe () + Porque s1 no, cada Juego tiene distintas
reglas

» Porque st 1o, la otra perscna que juega contigo] » Si no fas cumples, puede pasar algo
puede pensar gue estas haciendo trampa
malo (le pasaria algo)

« No habria honestidad » No debertan tener reglas: no me gustan
las reglas

= Hay que cumplirlas porque hiciste una promesa| = No s¢

16. ;Por qué la libertad de expresian es importante en una demacracia?™

Conce‘plo geneml: Reconocimiento del derecho de os ciudadanos a expresar epiniones.,

Nota: Para que se otorgue el pumaje, una respuesta que refleje esta categoria no debe refe-
rirse a la auloexpresion, sin tener en cuenta los derechos de los demas.

¢ (ada persona puede decir lo gue piensa « Se pueden dar {expresar} opimiones
(siente}; todos tenen derecho a dar su distintas (diferentes)
opinién (a decir lo gue piensan); todos
pueden opinar (plantear su opinién}

* Permite no estar de acuerdo {pensar = Para que se puedan escuchar las
diferente, disentir). opiniones de los demas (a toda la genie)

* Se puede saber la opinién de todas las « Para poder hablar libre; nadie lo
personas sin discriminacion puede restringir para opinar

* Se puede discrepar del (concordar con, esiar |  Porgue st uno da su opmion sirve
de acuerdo con, estar en desacuerdo con) 4 las clemas personas
el Gobierno

12. Sila respuesta del nino refleja s8lo una idea general, pida una sequnda respuesta. Reformule adecuadarmente elitem, diciendo: Dime otra
razon,



.

Para que rodos expresen sus ideas

* Llmporta lo que piensa la gente

Se respetan {as palabras de todas las personas

* As1 surgen nuevas ideas v pensamientos

Sin libertad de expresion, no hay democracia

Concepio general: Reconocinento del derecho
s0 politico.

de los crudadanos @ participar en el proce-

Para que el Gobierno tome en cuenta lo gue la
gente dice (quiere); para que las autoridades
consideren los puntos de vista de fa gente.

+ Da (es fuente de) informacion a los
representantes {diputados, senadores,
Presidente, alcaldes) sobre lo que piensa
{quiere) la gente

Oprinar a favor o en contra de todo (los asuntos}

* Una manera de controlar el poder del
Gobierno

Es poder escoger (decidir) lo que uno guers
(lo que debe hacerse)

* Se pueden tomar decisiones mmportan-
tes de un pais, personas o grupos

La gente hace ver lo bueno o malo que hacen
las autoridades

+ En la democracia es ef pueblo el gue
decide y no se le impengan opinienes;
el Presidente y tas autoridades son solo
representantes del pueblo v no deben

mponer sus ideas

Asi no se ocultan cosas a la gente

2 puntos: Una respuesta gue rel'!e_;e ambas ideas generales.

1 punio: Una respuesia que refleje una de las ideas generales.

0 punto

Sin ella no se tomarian en cuenta las
decisiones de muchas personas (P)

¢ 51 uno no se expresa como lo que
es se estaria muntiendo a si mismo

Para que uno se pueda expresar; libertad de
ias personas para expresarse (P)

= Uno puede dear y hacer lo que quiera;
pader decir lo que unoe guiera; cada uno
nene derecho a opinar lo que se le antoje

Uno puede tener su epinion (P)

Asiuno sabe lo que la gente dice {mensa)

Cada persona tiene una idea
(piensa por st misma) (P)

Lo que 1enemos en nuesmro pais

La diemocracia es respetar a los demas; es un
modo de respeto (P)

No (e pueden llevar preso por eso

Asi no se pasa a llevar a las personas (P)

Porque ast se sabe s1 es bueno o malo le
gue plensa

Es un detecho (P)

* Se puede apoyar o no a los candicatos

Porque no podrian expresarse como ellos
quieren (P)

e No se

Porque la democracta es libre expresion;
per algo es democracia (P)

17. ;Cuales son las ventajas de tener senadores y diputados?™

Concepto general: Reconocymiento de que son legistadores (es decir, iorman, redactan y re-
forman las leves, fijan los impuestes, aprueban el Presupuesto de la nacidn, eic.) v estudian
las materias retacionadas con proyectos de ley.

Forman (formulan, aprueban, hacen, crean,
reforman) las leyes (proyectos),

« Porque ellos deciden sobre las leyes

13, Si la respuesta del nino refleja sdlo una idea qeneral, pida una sequnda respuesta, Reformule adecusdamente el item, diciendo: Dime otra
ventaja.




Legistan « Votan sobre distuntas cuestiones del pais
+ Toman decisiones tmporantes (para el pais) | » Se preocupan de realizar retormas

* Hay dos puntos de vista para legislar * Pueden analizar (elegir) las opciones
mas correctas sobre un rema (una
sluacion)

Nota: Otorgue puntaje si hace reierencia a las
veniajas de tener dos camaras legislativas,

Concepto general: Reconocimiento de que son los representantes de la poblacion.
* Nos representan; representan a las personas; | * Crean distinras leyes que pueden

representan las preferencias y gustos de las representar mas a la gente gue s

PErSonas,; representan & sus volantes las hiciera solo el Presidente
» Asiuno puede opmar sobre 10s asuntos * Ellos hablan por nosotros
* Si hay algin problema en la (cwudad, region), | « La gente vote por ellos para que

une puede escribirles (decirles) {ayuden a la comunidad; resuelvan los

problemas de la gente)
_

* Toman decisiones en nombre de la gente * Son auroridades elegidas por la gente

* Son autoridades que estan mas cerca de la gente| * Ayudan a tomar decisiones mas justas
porque estan representadas mas ideas
{mas particos}

» Conceplo general: Recenocumento que * Asl las decisiones importantes son
desernpenan una funcién de control, ireno tomadas por muchas personas y
v fiscalizacion del Gobierno no por una sola

+ Asi ¢l Presidente no se convierte en un + Pueden hacer juicio politico al
dictador; el Presidente no puede mveniar Presidente si hace atgo incorrecto

sus propias leyes

« Asi el Presidente no puede decidir todo sino | = Si no se haria todo lo que dice
que tiene que pedir su Oplmon el PleSldLn[c

» Manuenen la democracia + Asi ¢l Gobierno no €5 anlortarno

* Asiel poder no queda ent una sola

| persona (sdlo en el Presidente)
Concepto general: Reconocimiento de ¢ue representan a todas las regiones del pais

i » Para representar a las personas de
dilerentes regrones (provincias, comunas)

« Representan a 1odas 1as reglones
(provincias) en el Congreso

* Asi todas las regiones (provincias, comunas)
tienen una oportunidad

—
Concepto general: Reconacimiento de que la poblacion es demasiado grande para reunirse.

» Asi no hay que votar cada vez que hace + Si tode 1uviera que ser sometido a
[alta tomar una decision. plebiscito (voracién} nunca se haria nada

* Somoes demasiades para reunirnos Uuntarnos) |

2 punos: Una respuesta que relleje dos de fas cinco ideas generales.
1 punto: Una respuesta que refleje una de las cinco ideas generales.

0 punto
B Ayudan al pais (P) . Ayﬁ?lan
* Ayudan a tomar decisiones (P) » Para resolver problemas
¢ Ayudan a solucionar problemas:; ¢ Manuenen al pais en orden;
hacen cosas para el pais (P) ordenan el pais; se puede mantener

mejor el orden del pats




¢ Para dirigwr (regiy, admimstrar} el pais;

* Ayudan al Presidente; para que et

ayudan a gebernar; el pais se gobierna i Presidente tenga apovo (respaldo);
mejor; ayudan a manejar el pais (P) J acompanan al Presidente en sus labores

* Hacen que el pais {la region, fa comuna, la » Para que el Presidente no se ocupe .
cudad) sea un lugar mejor para vive (P} de todo (de todo el pais); para que el

Presidente no lo tenga que hacer tode;
para que el trabajo del Presidente no sea
" 1an duro (le sea mas fAcil)

* Ayudan a la orgamzacion del pais (P) Realizan obras sociales

+ Para que haya opiniones en ¢! Gobierno (P) | Cuidan la comunidad {ciudad)

+ Elios toman las decisiones sobre la Justicia (P)| » Como es harta gente, se pueden poner -
de acuerdo

+ Asi el pais no es autontano (P) * Pueden ver lo que esta mal y lo que esta
bien

* Para las leyes (P) ) * Para que esté mas organizaclo el Gobierno

« Para proteger al pais {P) « Solo pelean

* Ven lo que la gente necesia (P) » Dividen a fa gente

» Ellos se encargan de la parte politica (P) « Nose J

Puntuacién

Para cada item asigne 2, 1 0 0 puntos, segun la calidad de la respuesta o el grado de
comprension gue expresa. En algunos casos, el puntaje sera obvio; en otros, la pun-
tuacion puede resultar dificil. Compare la respuesta del nifio con los criierios de los
conceptos generales v las respuestas de muestra incluidas con cada pregunta en las
instrucciones. La mayorna de las respuestas de muestra de { puntos inctuicas en las
Instrucciones tzpifica respuestas marginales; ante una respuesta que evidencia cierta
comprensién, se puede 1terrogar de un modo neutro. Descde luego, los ninos dardan
rambién respuestas inusuales. gue no estan incluidas en las respuestas de muestra; no
se ha pretendido en modo alguno melmr todas las respuesias posibles.

Sea particularmente cuidadoso con aquellos items que reguieren una respuesta que
refleje dos conceptos generales {(estos items estan senalados con una nota a pie de pagi-
na). Para merecer 2 puntos, una respuesia -despues de inierrogar sl es necesarto- debe
expresar por lo menos dos de los conceptos generales y ninguna respuesta incorrecta,
Si la respuesta del nifio despues de la segunda pregunta expresa el mismo concepio
general que la respuesta espontanea, ororgue sé6lo | punto, pero si ca una respuesta
mcorrecia, otorgue 0 punto.

Hay ninos que espontaneamente dan miiltiples respuestas. Si entre estas respuestas hay
respuestas correctas y respuestas que merecen O puntos -despues de 1nterrogar s1 es nece-
sario-, proceda de acuerdo con lo siguiente:

Si entre las respuestas correctas, el nifo alude a dos de los conceptos generales, otergue
1 punto.

Si entre las respuestas correctas, el nino atude a un solo concepio general, otorgue 0 punto.

Puntaje maximo: 34 puntos.



11. Biisqueda de simbolos

Materiales

¢ Fdades 6-7; Cuadernillo de respuestas de la subpruecba Busqueda de Simbolos,
Parte A.

+ Edades 8-16: Cuadernillo de respuesias de ia subprueba Busqueda de Simbolos,
Parte B.

+ Dos tapices de grafito N° 2, sin goma de borrar.

*  Cronometro.

* Plantilla de punivacién de Busqueda de simbolos.

Descripcion

Para cada item de esta subprueba, el nifto examina visualmente dos grupos de simbo-
los: un grupo abjeavo v un grupo de busqueda, Para la busqueda de stmbolos, el grupo
blanco contiene un simbolo, y el grupo de busqueda, tres. El nifio indica, marcando la
casilla adecuacla, si ¢l simbolo objetivo aparece o no en el grupo de busqueda. Para la
busqueda de simbolos B, el grupo objeuvo contiene dos simbolos, y el grupo de bus-
queda, cinco. El nifio indica, marcando la casilla adecuada, s1 alguno de los simbolos a
buscar (simbolos objetvo) figura en el grupo de busqueda. En la busqueda de simbo-
los A, el nino responde a tantos items como pueda dentro de un uempo limue de 150
segundoes. En la busqueda de simbolos B, el nifio responde a tantos items como pueda
dentro de un tempo limite de 120 segundos. Un item se define como una fila.
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Grupo objetivo Grupo de bisqueda

Admunisire la Busqueda de Simbolos A a nifos de 6-7 anos de edad, y la Busqueda
de Simbolos B a ninos de 8-16 anos, independientemente ¢le la capacidad intelectual
estunada.

Instrucciones generales

*  Los 1tems de muestra y los ilems de praciica para la Busqueda de Simbolos A v B
figuran ex la tapa del Cuadernilio de respuestas de la subprucha Blsqueda de Sim-
bolos. Las paginas 2-4 contiener los items del test para la Busqueda de Simbolos A;
las paginas 6-8 contienen los items del test para la Basqueda de Simboelos B.



*  Utilice los trems de muestra para explicar v demostrar la tarea. Si el nino no enten-
de las instrucclones o parece confundido, explique una vez mas v demuesive como
se realiza la tarea, usando sélo los items de muestra.

* Despues permita que e! nino haga los items de pracnica. Si responde incorrecta-
mente, proporcione la ayuda correctiva indicada. Prosiga con los items del test solo
cuando el nifio entenda la tarea,

* Nose toma el tempo para los items de muesira y de pracuica. Empiece a controlar el
uempo una vez que haya completadoe las mstrucciones para ei primer 1tem del test.

Biisqueda de Simbolos A (edades 6-7 anos)

Inicio

Edades 6-7 anos (independientemente de la capacidad mtelectual esimada).
Buisqueda de Simbolos A, itemns de muesira.

Suspension

Interrumpa al cumplirse 150 segundos.

Instrucciones

Items de muestra _
Coloque el Cuadernille de Busqueda de Simbolos frente al nific y dirija su atencién a
los items de muestra de la parte A.
Sefialando desde la 1zquierda hacia la derecha del nifio, recorra todos los simbolos del
primer item de muestra y diga:

Mira estas tormas.

Sefialando el simbelo unico de fa columna de la wzquierda, diga:
Esta forma esta en este grupo de formas. {Sefiale, de 1zquierda a derecha del nifo, todos

los simbolos del grupa de busgueda.)
Despues, senialando el unice simbolo objetivo, diga:

iVes?Estaforma esiguala esta (senale el mismo simbolo en el grupo de bisqueda), asi

s fue vov a marcar la casilla que dice “Si"; asi. (Trace una rava | / | en 1a casilla “5i”.)
Senalando de 1zquierda a derecha del nifio, recorra todos los simbolos del segundo
item de muestra y diga:

Ahora mira estas formas.

Senalando el unice simbolo objetivo de la columna de la 1zquierda, diga:

Esta farma no esta en este grupo {recorra, de 1zquierda a derecha del nino, todos los
simbolos del grupo de btisgueda), asi es que esta vez marcaré la casilla que dice "No™; asi.
(Trace unaraya | /| en la casilla “No”.)

Ahora mira estas tormas.



Luego. senalando, de 1zquierda a derecha del nifo, los dos simbolos objetvo de la
columna de la1zquierda, diga:

Ninguna de estas formas esta en este grupo {senale, de 1zquierda a derecha del nifio,
todos los simbolos del grupo de busqueda), de modo que esta vez marcaré la casilla que
dice “No”; asi. (Trace unaraya | /| en la casilla “No™.)

Despues, senalanco los simbolos objeuvo de la columna de la 1izquerda, diga:

Ahora vas a marcar La casilla que dice "S$i”, s1una de las farmas que ves aqui es la misma que al-
guna de las formas que ves aqui {seflale los simbolos de! grupo de busqueda), y marcaras
“No”, s1 ninguna de tas tormas es la misma. ;Comprendes?

Si el nifio no comprende o se muestra confundido, refuerce la explicacién. Valiéncdose
solo de los 1tems de muesira, demtesire una vez mas la tarea.
Items de practica
Senale los dos items de practica y diga:

Ahora haras estos grupos. Empieza va.
Las respuestas a los dos items de practica sen Si y No, respectivamente. Para cada item
de pracnica al que el nifio responda correctamente, pronuncie alguna expresién elogio-
sa o de aliento, como Muy bien, Asies. Despues diga: Aharaya sabes como hacerlo.
Si el nino responde mcorrectamente a un item de pracuica, detengalo y expligue la

respuesta correcta. Utilice mstrucciones sumilares a las sigmentes:
Si el nifio marca “No” en el primer item de practica, diga:

Eso no esta hien.
Despues, senalanclo el umco simbolo objetive de la columna de la 1zquierda, diga:

Mira: ésta es la torma. Ahora miremos aqui (sefiale el stmbolo correspondiente en el gru-
po de busqueda). Aqui estd la misma torma. Las tormas sen iguales, de modo que debes mar-
car la casilla “Si”.

Si el nifio marca -erroncamente- {a casilla “Si” en el segundo 1tem de practica, diga:

Eso no estd bien.

Senalando el unico simbolo objetivo de la columna de la 1izquierda, diga: -

Mira: ésta es la torma, pero cuando miramos agui {setiale el grupo de busqueda) ninguna de
las tormas es igual. Las formas no son las mismas, de modo que debes marcar la casilla “No".

No prosiga hasta que el mifio haya entendido la tarea.

Items

Cuanclo el nino haya ejecutade con exito 1os :ems de practica, abra el Cuadernillo de

Bisqueda de simbolos en la pagina 2, de modo que ¢l nifio vea las dos paginas. Diga:
Cuandpo yo te diga que empteces, debes hacer lo mismo aqui. Empieza agui {sefale el primer
item de prueba} v haz la mavor cantidad que puedas. Cuando termines la primera pagina,
pasa a la segunda v después a la sigmente (vuelva brevemente la pagina para mostrar al



nino la tercera pagina de 1tems). Trahaja hasta que vo te diga que te detengas, porque hay
un limite de tiempo. Trabaia lo mas rapide que puedas sin cometer errores. Asegurate de ir en
orden, sin saltarte nada. jAlguna pregunta?

Si es necesario, explique algo mas. Despues diga:

Muy bien. Listo. Ya.

Si es necesano, recuérdele al nifio que debe proceder en orden y seguir hasta que se le
indique que se detenga, No brinde mas ayuda.
Emmece a tomar el tiempo. Al finalizar los 150 segundeos diga:

Basta,

Buisqueda de Simbolos B (edades 8-16 aftos)

Inicio

Edades 8-16 anos (independieniemente de la capacidad intelectual esnmada)l.
Buisqueda de Simbolos B, items de muestra.

Suspensién
interrumpa al cumplirse 120 segundos.
Items de muestra

Coloque rente al nino el Cuadernillo de Bisqueda de simbolos y dirija su atencion a
los items de muestra de la parte B,

Semialando, de 1zquierda a derecha del nino, todos los simbolos del primer iten de
muestra, diga:

Mira estas formas.
Sefialando los dos simbolos objetivo de la columna 1zquierda, diga:

Una de estas formas esta en este grupo de formas. {Senale, de 1zquerda a derecha del
nifio todos los simbolos del grupo de busqueda).

Senalando el simbolo del grupo objetivo que zene un simbolo correspondiente en el
grupo de busqueda, diga:

¢Ves? Esta forma es la misma que esta {sefale el snmbolo correspondiente en el grupo
de busgueda), de modo que marcaré la casilla que dice “Si”; asi. { Trace una raya | / | en la
casilla “Si”.)

Sefalando, de r1zquierda a derecha del nine, todos los sitmbolos del segundo item de
muestra, diga:

Ahora mira estas tormas.

Luego, seflalando, de 1zguerda a derecha del niflo, los dos simbolos objetive de la
columna de la 1zquerda, diga:



Ninguna de estas formas esta en este grupo (sefnale, de 1zquierda a derecha del nino,
todos los sumbolos del grupo de busqueda), asi gue esta vez marcaré La casilla “No”; asi.
(Trace una raya | / | en la casilla “No”.)

Despueés, senalando los ssmholos ebjetivo en la columna de la izguierda, diga:

Tienes gue marcar la casilla que dice "Si”, s1 una de las fermas que estan aqui es igual a alguna

de las formas gue estan aqui (setiale los simbolos del grupo de busqueda), y debes mar-
car la casilla "No™ si ninguna de las tormas es igual. ;Comprendes?

Si el nifto no comprende las mnstrucciones o parece confundido, profundice Ta explica-
cién. Usando so6lo 1os items de muestra, demuestre una vez mas la tarea anie el nino.
Items de practica
Senale los dos 1tems de practica y diga:

Ahora haz estos. Empieza ahora.

-

l.as respuestas a los dos items de pracuca son “Si” v “No”. respectivamente. Para cacda
item de praciica al gue el nifio responda correctamente, haga un coementario elogloso
o alentador, como: Muy bien; eso es.

Despues cliga: Ahora va sabes come hacerlo.

Si el nino responde 1ncorrectamente a un item de practica, detengalo y expliquele fa
respuesta correcta. Utilice instrucciones correctivas sunilares a las sigulentes:

* Siel nifio marca “No" en ¢l primer item de practica, diga:
Eso no asta bien.

Despues, senialando el umco simbolo objetvo de la columna de la izquierda, diga:

Mira: ésta es la torma. Ahora miremos aqui {sefiale el simbolo correspondiente en el gru-
po de busqueda). Agui esta la misma forma. Las formas son guales, asi es que debes marcar
la casitla que dice "Si".

* Sien el segundo item de practica ¢l nino marca, incorrectamente, “Si", diga:
Eso no esta bien.

Senalando los dos simbolos objetvo, diga:

Mira: estas son las formas, pero cuando rmramos aqui (sehale el grupo de busqueda), min-
guna de las formas es igual. Las tormas no son las mismas, as1 es que tienes que marcar la
casilla que dice “No".

No prosiga hasta que el nifo haya entendido la tarea.

Items

Cuando el nifio complete sanstactoriamente los stems de practica, abra el Cuadernillo
de Busqueda de stmbolos en la pagina 6, de modo que el nifio pueda ver dos paginas
de items. Diga;



Cuanda te diga que empieces, haz éstas de ta misma manera. Empieza agui (senale el primer
item del lest) v trata de completar cuantos puedas. Cuando termines la primera pagina, pasa
a la segunda v despues a la siguiente {dé vuelta la pagina brevemente, para mostrar la
Lercera pagina de items). Sigue trabaando hasta que vo te diga que interrumpas. Trabaja lo
mas rapido que puedas sin cometer errores. Asegurate de trabajar en arden, sin saltarte ningun
elercicie (la mayoria de los nifios se saltan algunc}. Hay un limite de tiempo, asi es que
haz cuantos puedas hasta que vo te diga que interrumpas. ;Alguna pregunta? 5i es necesario,
amplie ta explicacién. Después diga:

Muy bien. Empieza va.

Si es necesarlo, recuerde al nino gue proceda en orden y gue continie hasta que le
digan que se detenga. No brinde mas ayuda.

Empiece a tomar el iempo. Al finalizar los 120 segundos, diga:

Ahora detente.

Puntuacidon para Basqueda de Simbofos Ay B

Cologue la Plantilla de puntuacion de Busqueda de simbolos sobre las columnas de
respuesta de cada pagina del Cuadernillo de respuestas de Busqueda de simbalos v
asegurese de que este correctamente alineada. Las columnas estan troguelacias alter-
natlvamente para cada pagina, y encima de cada columna hay un ntmero pegueino
que corresponde al numero de pagina del Cuadernillo de respuestas de Busgueda de
simbolos.

Una parte es incorrecta, si el niiio marca “5¢” y “No”, a menos que seca evidente que
su mtencion fue elegir una de las dos operones. Por ¢jemplo: un nine marca la casiila
“No", tacha claramente esa marca y despues marca la casilla “S”. En tal caso, consiclere
que la respuesta es “Si".

Registre el numero de respuestas correctas y el niamero de respuestas imcorrectas
al final de cada pagina del Cuadernillo, en los espacios marcaclos “C" (correcto) ¢
“I"({incorrecto). Sume por separacdo los subtotales de las respuestas corecias v los
subtotales de las respuestas incorrectas y transfiéralos al Protocolo de registro. Reste
el nimero total de respuestas incorrectas del numere total de respuestas correctas, El
puntaje de la subprueba es el numero de respuestas correctas menos el numero de respucs-
tas mcorrectdas. Los items que el nifio no tntentd (o bien los salto e bien no tuve tiempo de
hacerlps) no se tncluyen en estos cdlculos.

Puntaje maximo:
Buisquedta de simbolos A: 43 puntos
Busaueda de simboles B: 45 puntos



12. Retencion de digitos

Materiales

Items de Digitos en orden directo v Digitos en orden inverse, incluidos en este Manual
{y en el Protocolo de regisiro),

Descripcién

Para esta subprueba, el examinador lee en voz alta una serie de secuencias de nameros.
Para cada item de {a Retencidn de digitos en orden directo, el nino repite los numeros
en el musmo orden en que fueren dichos. Para cada item de la Retencion de digitos
en orden mverso, el nifio dice los numeros en orden imverso. Cada item consta de
dos inientos; cada intento consiste en el mismo numero de digitos pero de diferentes
NUIMEros.

Instracciones generales

* las dos partes de la subprueba Retencién de digitos -Digiios en orden directo y
Digitos en orden mverso- se adnmstran separadamente. Administre los Digitos en
orden tnverso aun cuando el nino haya obtenido un puntaje de 0 punto en los Digitos en
orden directo.

*  Admnisire ambos intentos de cada item, aungue el rifio pase el Intento 1.

= Lea los Diguos a la velocidad de uno por segundo, bajando levemente la inflexion
de la voz en el titimo digito de la secuencia. Despues de cada secuencia, haga una
pausa para ¢ue el nifio responda.

Digitos en orden directo

Inicio

Fdades 6-8: Intento | del ftem 1
Edaces 9-16: tntento 1 del item 2

* Siun nino de 9-16 anos responde correctamente a ambos Intentos del ftem 2, asig-
ne puntaje total (2 puntos) para el ftem L y prosiga con el item 3, hasta satisfacer
el eritenio de suspension,

* Siun nifio de 9-16 afos falla en alguno de los Intentos del item 2 (obtiene 1 pun-
to), o en ambos Intentos (obtiene 0 punto), admimstre los Intentos 1y 2 del ftem L
y luego y prosiga con la subprueba (incluido el o los Intentos del item 2 en los que
haya fallado), hasia sausfacer el criieno de suspension. Sin embargo, mantenga la
puntuacion original del item 2,

Suspensién

Interrumpa la admirustracion de Digios en orden directo después gue el nifio falle en am-
bos intentos (Intentos 1 y 2}, de cualquier item. Prosiga con los Digiios en orden inverso.



Instrucciones

Empiece con el Intento 1 del item | o el Intento 1 del {tem 2, segun corresponcla a la
edad del nifio. Diga:

Vov a decir algunos numeros. Escucha atentamente y, cuando vo termine, repitelos en seguida.

INTENTOL .~ . . . INTENTO2

I 3-8-6 6-1-2
2 TR 7 158
3 S 84239 B 52184
F & 3-8-9-1-7-4 TR
5. 5-1-7-4-2-3-8 9852163 o
6. 1-64-5-9-7-6-3 2.9.7.8-3-1-5-4
7 u 5-3-8-7-1-2-4-6-9 4-2-69-17-6:35

Digitos en orden mverso

Inicio

Edades 6-8; ltem de muesira y luego Intento L del item |
Edades 9-16: [tem de muestra y luego Intento | del item 2

¢ Siunnifo de 9-16 anes respende correctamente a ambos Intentos dei ftem 2, asig-
ne puntaje total (2 puntos) para el {tem 1 y prosiga con el item 3, hasta satisfacer
el criteno de suspension.

*  Siun nifio de 9-16 anos falla en alguno de los Intentos del item 2 (obtiene 1 pun-
o}, 0 en ambos Intentos (obtiene 0 punto), admunstre los Intentos L y 2 del item 1
y luego y prosiga con la subprueba (incluido el o los Intentos del item 2 en los que
haya [allado), hasta sausfacer el criterio de suspension. Sin embargo, mantenga la
puntuacion original del item 2.

Suspensién

Interrumpa ta administracion de Digitos en orden inverso despues que el nifio falle en
ambos ntentos {Intentos | v 2} de cualquier 1tem,

Instrucciones
Empiece Digitos en orden 1nverso con el sigmiente item de muestra, Diga:

Ahora vov a decir otros nameros, pero cuando vo termine, quiero que los repitas al reves, de
atras para adelante. Por elemplo, s1vo digo 8-2, ; qué debes decir t4?

Si el nifio responde correctamente {2-8), diga:

Muy bien.



Pase entonces al Intento | del item 1 o al Intento L del item 2, segun la edad def
nifo.
Pero si el nino responde meorrectamenie al {tem de muestra, diga:

No, tendrias gue decir 2-8; yo dije 8-2, de modo que para repetirlos al reves, tendrias que decr
2-8. Ahora intentalo con estos numeros. Recuerda que debes decirlos al reves: 5-6.

Independientemente cle que el nifio responda correcia o ncorrectamente al segundo
item de muestra (6-5: 5-6), pase al Intento 1 del item } o al Intento | dei ftem 2, segun
la edad del nino. No brinde ayuda en el segundo item de muestra ni en mingugpo de los
1ems gue siguen.

CINTENTO1 0o .o INTENTO 2
1 2-5 6-0
[ Z ‘ 5-7-4 2-5.9
3. ] 7-29-6 8-4-9-3
0 B 41357 9.7-8-5-2
5. ' i-6-5-298 3-67-1-9-4
. 8-5-9-2.3-4-2 4-57-9-2-81
7 6-9-1-6-3-2-5-8 0-1.7.9.5.4-8.2

Puntuacién

El puntaje para item de Dignos en orden directo y Digitos en orden mnverso se deter-
mina del siguiente modo:

e 2 punles si el nifo pasa ambos nientes
* | punto sl1 el nifo pasa sélo 1 mtento
* (0 punto st el nifio falla en ambos 1ntentos

Los puntajes para Digitos en orden directo y Digiios en orden inverso se suman separa-
clamente. Para cada mtento de cada item, asigne ; punito o bien 0 punto en ta columna
adecuada de “Puntaje de mtentos” en el Protocolo de regisiro, El puntaje de item es la
suma (2, 1 0 0 puntos) de los dos puntaes de intento y se registra en Ja columna de
“Puntaje de item”

El puntaje total para Digitos en orden directo es la suma cle los puntajes de item; el
puntaje total para Digitos en orden inverso es la swmna de los puntajes de ttem. El pun-
lajc total para la subprueba Retencion de digilos es la suma de los pumajes de Digiios
en orden directo y Digiios en orden inverso.

Puntaje maximo
Digitos en orden directo: 14 puntos
Digitos en orden inverso: 14 puntos
Subnrueba otal: 28 puntos



13. Laberintos

Materiales

o Cuadernillo de respuesias de Labennios.

* Dos ldpices de grafito N° 2, sin goma de borrar.
* Cronometro.

Descripceion

Para esta subprueba el nino debe resolver una serie de labenntos. El nifio traza una
linea desde el centro de cada laberinto hasta la salicta, sin que la linea entre en pasajes
bloqu;:ados o cruce paredes. El nino debe completar cada labennto dentro de un uei-
po limite especificado.

Inicio

Edades 6-7 (y otros nifos de quienes se sospecha que tienen deliciencia mei-
tal): Laberinto de muestra y después Laberinto L

Edades 8-16: Labennio 4 (no admnistrar el Laberinio de muestra)

s Siun nino de 8-16 anos obuene un puntaje total (2 puntos) en el Labennto 4, otor-
gue puntaje completo para todes los laberintos precedentes.

* Siun nino de 816 afos completa el Laberinto 4 dentro del uempo iimite con sélo
un error, otorgue O punios y adnunistre los Laberintos 1-3 en secuencia normal.
Prosiga con la subprueba hasta encontrar el cvterio de suspension.

¢ Siun nino de 816 anos comete 2 ¢ mds errores u otio tpo de falla (ver defin-
cién mas adelante) en el Labennto 4, otorgue 0 puntos y demuestre el Laberinto
de muestra vy adminmstre los Labermtos 1-3 en secuencia normal. Prosiga con la
subprueba hasta encontrar el criterio de suspension.

Suspension
Interrumpa despuées de 3 fallas consecutivas (0 puntos}.

Instrucciones generales

¢ Adwvierta que cada pagma del Cuadernillo de respuestas de Laberinios niene una
[lecha y una letra “E” ipresas en un angulo. Cuando presente los laberintos al
nino, la flecha debe apuntar hacia usted.

* Doble el Cuadernillo de respuestas de Laberintos de modo que sélo una pagma
quede visible para el nifio.

* Provea a! nifio una superficie de trabajo lisa. Si la mesa es rugosa, coloque el Cua-
dernillo sobre un carion.

* Para cada uno de les labermtos, empiece a tomar el bempo despues de pronunciar
la tltima palabra de las instrucciones. El tiempo limite para cada labenato figura
en la seccion Puntuacidn, en las Instrucciones y en el Protocole de registro.



Como el puniaje para cada laberinto se basa también en el numero de errores,
regisire el numero de errores en la columna adecuada del Protocolo de registro.
Los puntajes posibles segun el numera de errores para cada laberinto figuran en la
seccion Puntuacién y en el Pretocolo de registio.

El nifio no debe levaniar el kipiz del papel; es conveniente recordirselo cada vez
que sea necesario durante la ejecucién de la subprueba.

Si el nifio levania el fipiz, diga:

Recuerda, tienes que mantener el lapiz sobre el papel.

Pero levaniar el lapiz no se penaliza.

Haga las siguienies advertencias, sl es necesarto, pero cada advertencia debe ser
hecha sdlo una vez durante ta subprueba. El control del hempo no se mtermmpe
cuanclo se hacen las advertencias,

Si el nifio empleza fuera de la casilla dei centro, senale la figura (nifo o nina) que
alii se encuentra y diga:

Dehes empezar por agui.
Si el nifo empieza por fa salida y comtenza a resolver el laberinto trabajando hacia
la casilla central, deténgalo, y senalando la figura de la casilla, diga:

Debes empezar por aqui.

Si el nifio cruza una linea del labennto, diga:
No puedes atravesar una pared, ;no es verdad?
Si por alguna razon, el nifio abandona el intento de resolver el laberinto antes que

expire el tiempo limite {por ejemplo, s1 entra en un callejon sin salida y se deuene,
si darse cuenta de que le esta permitido mvertr la direccion), diga:

No te detengas. Sigue hasta que encuentres la salida.

Si despues de cruzar una tinea o entrar en un callejon sin salida, el nino levania e
ldpiz y empieza de nuevo desde la casilla del centro, diga:

No puedes empezar de nuevo,

Despueés, serialando el lugar hasta donde llego ef camino del nifio, diga:

Sigue desde aqui v trata de encontrar la salida.

Si el nifie no marca ciaramente la salida, diga:

Debes salir completamente.

5i bien a todos los ninos se les administra el Laberinto 4, las instracciones para los
nifos que empiezan con el Laberinto 1 difieren de las instrucciones para tos nifios
que empiezan con el Labermto 4.



Instrucciones

Laberinto de muestra

El Laberinto de muestra aparece al comenzo del Cuadernillo de respuestas de Labe-
rinios. Coloque el folleto frente al nific de modo que la flecha impresa apunte hacia
usted. Demuestre ¢l Laberinto de muestra del siguienie modo: senalando la figura de
la nina en la casilla centrat, diga:

¢ Ves a esta nina que esta aqui, en el centro? Eila quiere llegar a la calle, agui. [Sefiale)

Ahora te mostrare cémo puede hacerlo sin quedar atascada. Fijate como la hago.

Ilustre, partiendo de algun punto en la casilla central. Al llegar a la apertura que con-
duce al callején sin salida, deréngase un mowento. Sin levanzar el lipiz, sefiale el
callejon sin salida y diga:
No, por agui no. ;Ves? Si ella tomara este camino quedaria atascada por la catle cortada. La nifia
no puede atravesar una pared. (Senale) Para salir debe ir por aqui.

Termine el trazado. Trace un camino que claramente se extienda mas alld de la salida
del laberinto. Prosiga con el Labennto 1.
Labeninto 1 (tiempo Hmite: 25 segundos)

Abra el Cuadernillo de respuestas de Laberintos en el Laberinto 1; doble el folleto a
fin de que el nifio pueda ver solo una pagina. Eutregue un lip:z al nifio y, sefalando el
Laberinto 1, diga:

Ahora mira para ver s1 puedes salir de aqui tu solo/a.

Senalanco al nino representado en la casilla central, diga:

Empieza aquiv dibuja el camino gue debes seguir para no quedar atascado/a. No levantes el lapiz
del papel hasta que havas terminado. Comienza va.

Empiece a conirolar el tempo y conceda 25 segundos.

Si el nifio completa sin errores {2 puntos) ¢l Labermto 1 deniro del tiempo limte,
pase al Labermnto 2. Si el nino falla en el Laberinto L {obtiene 0 puntos), demuéstrelo
trazando el camino correcto antes de pasar al Laberinto 2.

Laberinto 2 (tiempo limite: 25 segundos)

Sefiale el Laberinto 2 y diga:

Ahora trata de hacer éste.

Senalando la figura de la nifia en la casilla central, diga;

Empieza agui v trata de encontrar la salida; no te quedes atascado/a. Empieza va.

Empiece a tomar el iempo v conceda 25 segundos.

Si el nifto completa sin errores (2 puntos) el Labermto 2 dentro del tempo limite,
pase al Labernto 3. Si el nifio falla en el Laberto 2 {(obtiene 0 puntos), demuestrelo
trazando el camino correcto antes de pasar al Laberinio 3.



Labermto 3 (tiempo limile: 25 segundos)
Senale el Laberinto 3 y diga:
Ahora trata de hacer este.
Senalando la figura del nifio en la casilla central, diga:
Empieza aqui, donde esta el nifio, vy encuentra la salida. No te quedes atascado/a. Empigza ya.

Empiece a tomar el tiempo y conceda 25 segundos. Pase al Laberinio 4. a menos que
se presente el critero de suspensién,
Laberinto 4 (tiempo iimite: 25 5egundos)
Senalando a la nina en la casilla central, diga:
Ahora empieza aqui y encuentra la salida. Empieza va.
Empiece a controlar el tiempo y conceda 25 segundos,
Pase a los labermntos 5-10, a menos que se presente ¢l criterto de suspension.

Nota: Las wistrucciones para el Laberinto 4 para ninos que comtenzan con este item difie-
ren de las mstrucclones para este Laberinie dadas anies.



8-14

afos

Laberinto 4 (tiempo limite: 25 segundos)

Abra ¢l Cuadernillo de respuestas de Laberintos en el Labermtio 4; deble el [olleio
de modo que el nifio s6lo pueda ver una pagina, Coloque el folleto Irente al nifio de
modo gue la Becha unpresa apunie hacia usted. Sefiale el Laberinio 4 v diga;

Esto es un laberinto. Tienes que empezar aqui (senale la [igura de ta nina) y salir

por aqui (seniale la salida) sin cruzar ninguna linea. Trata de no entrar en un callején
sin salida. No entres en los caminos que estan blogueados. ;Entiendes? i

Si el nifio no tene preguntas que hacer, dele un lapiz y diga:

Muy bien. Empieza aqui (sefale la figura de la nifa) y busca la salida. No levantes el lapiz
hasta que havas terminado. Empieza va.

Emprece a controlar el tiempo vy conceda 25 segundos.

+ Si ef nino obtiene puniaje total en el Laberinto 4 (completa el labetinto dentro
del tiempo limice sin nngun error}, otorgue puntaje total (2 puntos cada uno)
para los Laberintos L-3, Despues pase al Laberinto 5. -

Si el nifio completa el Laberinto 4 dentro del tiempo limite con sélo un error,
otorgue 0 puntos y adimmstre los Laberintos 1-3 en secuencia norimal. Luego
prosiga directamente con el Laberinte 5. a2 menos que aparezca el criteno de
suspensioi.
* Siel nifio comete 2 0 mds errores o comete otro tipo de falla (ver defimciones mas
adelante) en ¢l Laberinte 4, otorgue 0 puntos y demuestre primero el Labermto
- de muestra. Luego, adminisire los Laberintos 1-3 en secuencia normat. Despues
de acdimmistrar el Labennto 3, pase directamente al Laberinto 5, a menos que
aparezca el criterio de suspension.

Labeymios 5-10

Doble el Cuadernillo de respuestas de Laberintos de modo que el nifio sélo pueda ver
una pagina la flecha impresa en la parte superior apunte hacia usted.
Para cadz laberinto, senale al nifio o {a nifa en la casilla del centro v diga:

Ahora empieza por aqui v encuentra la salida. Empieza va.
Una vez que ¢l nino ha entendido bien la tarea, eslas instrucciones pucclen abreviarsc.

Empiece a tomar el lempo después cle pronunciar la tltima palabra de las instruc-
ClONeSs,

Labennto 5: 40 segundos Labenntos 7-8 . 110 segundos cada uno
Labennto 6: 60 segundos Laberintos 9-10: 140 segundos cada uno



Puntuacién

* (Cada respuesta se puntua sobre una base muiltiple. Para cada uno de los [aberintos
1-7, asigne 0-2 puntos; para los fabermtos 8-9, asigne 0-3 puntos, y para el Labe-
rinto 10, asigne 0-4 puntos.
~ Otorgue puntaje tolal para cualquer laberinto gque el nino complete dentro del

nempo limite, sin errores.

— Otorgue puntafe parcial para todo laberinto que el nito complete con errores
dentro del ttempo limite, pero con no mas que el numero maximo dc errores
permilidos.

— No otorgue puntaje para una falla (vease definicion mas adelante).

*  Para cualquier iaberinto que el nifio complete dentro del empo timute, registre el
numero de etrores en la columna adecuada en el Protocolo de registro.

* Siel nifo no termuna el laberinto en el tiempo linite, regisire el numero de errores
cometidos hasia ese momento v anote “No termmd” en la columna “N° de errores”
en e} Protocolo de registro.

* Sj el nifio, termune o no el labennto en el nempo limite, comete una falla de ejecu-
cidn incompleta o de elimmar una porcion significaiiva del laberinto (ver mas adelan-
te), regisire el numero de errores cometidos v anote “Falia” en la columna “N° de
errores” en el Protocolo de registro {considere la falla como un error mas).

* Latabla que sigue enumera el tlempo limute y el numero de puntos segun el nume-
ro de errores para cada laberinio. Por gjemplo, s1 el nifio comete dos errores en el
Laberinto 8, asigne 1 punio. En el Protocolo de registro, encierre en un circulo el
puntaje adecuado, el que aparece debajo del niimero de errores.

PUNTA]E PARA LABERINTOS, SEGUN NUMERO DE ERRORES

UMERO PE ERl\é _Es Y punmms CORR’ESPONDIEN TEST

1 é maserrores  Oerror
0. 2

2 25 idmaserrores  0error
1] 2

o] 25 iomaserrores  Oerror
0 2

4 25 1dmaserrores  Derror
0 2

g 40 i6maserrores  Derror
0 2

6 &0 2 6 mas errores | error Uerror
0 1 2

7 110 2 d inas errores | error Qerror
0 | 2

S 3

8 110 3dmaserrores  Zerrores 1 error Oerror
0 i 2 3

g 140 Jomaserrores  2errores 1 error Derror
4] | 2 ]

10 140 4amaserrares  Jerrores 2 errores | error {error
L 0 \ 2 3 4

Puntaje maximo: 24 puntos



A coninuacion se dan delimiciones y ejemplos de errores, [allas v otros criterios de
evaluacion.

Errores: entrar en callejones sin salida

Basicamente, hay un solo upo cle error que se penaliza: entrar en un callejon sin salicla.
Elle se produce cuando el camino trazado cruza claramente una linea imaginaria ¢
wgresa en un callején sin salida {(camuno bloqueado). Las desviaciones leves hacia un
callején sin salida no se penalizan. {Véase Desviaciones.)

En el Ejemplo 1, las entradas a varios callejones stn salida se indican con linea quebra-
da. Cada ingreso en un callejon sin salida separado constituye un error. En el Ejemplo
1, el nifio ha cometido dos errores, 1ndicados por A y B, Nétese que ia parte del camino
indicada por C no entra en el callejon sin salida; por lo tanto, no se registra error.



A. Un error:
Ingreso en un
callejon sin salida

B. Un error:
Ingreso en un
callejon sin salida

B. Sin error:
NO SE ENIT0 el or—
callejon sin salida

Ejemplo 1. Entrar en dos callejones sin salida separados: dos errores

Deambular dentro de un callején sin salida o entrar en una de sus ramas forma parte
del mismo error y no se computa como un segundo error. Vease el Ejempio 2.

Un error

Ejemplo 2. Entrar en un callejon sin salida y deambular en éL: un error

Si el camine trazado per el nifio sale del callejon sin salida, vuelve al canuno correcto
y vuelve a entrar en el mismo callejon sin salida, se registra un segundo error. Das erro-
res es el maximo registraclo para cualquier callejon sin salida, independientemente del
numero de veces que el camino trazado por el nifo entre en él. Véase Ejemplo 3.



Dos errores

Ejemplo 3. Entrar en el mismo callejon sin salida dos 0 mas veces

Todo camino que no salga correctamente de la casilla central -es decir, que atraviese una
pared e ingrese en un callején sin salida, pase por fuera del punto de partida, pero no
ormita ningun fragmento-del camino correcto- se computa como un solo error. El error
se comete porque el camuno cruza la entrada al callejon sin salida, Véase Ejemplo 4.

Un error

Ejemplo 4. El carmno no sale correctamente de la casilla central: un error

Desviaciones

La respuesta de un nifie no es penalizada por desviaciones. Se ha llamado desvigciones
a los leves desvios del camimo correcto; tocar o cortar esquinas, hacer el trazado por
fuera de una pared, y cortar paredes. Pero s1 una desviacion da por resultado la omusion



de una porcion significauva del laberinto, 1a respuesta se puntua 0 (vease Falias). El
ejemplo 3 ilustra vanas clases de desviaciones. Estas se producen, por lo general, en las
es(uinas v al termunar las paredes, pero preden aparecer también a lo large de un ca-
mino recto. Todas estas desviaciones estan ilustradas en el Ejemplo 5. Ocasionalmente,
se entra apenas en un callejon sin salida; esta desviacién no se considera error.

Desviaciones:
* Sin error

Ejemplo 5. Desviaciones: sin errores

Fallas

Se puntaa folle (0 punios) para cualquiera de los sigulentes crrores:

e Superar el iempo limite: el nifio no completa el laberinto dentro del limite de nempo.

*  Superar ¢l numero maximo de errores permitidos.

+ Ejecucién incompleta: el nino nicia su recorrido a mas de 2,5 cm de la casilla cen-
tral, como en el Ejemplo 6. Aunque et recorrido del Ejemplo 7 no empieza en la
casilla central, se 1nc1a a menos de 2,5 am ¢le su apertura, Esto no constituye falla,

Ejemplo 6. Ejecucién incompleta: talla



I

Ejemplo 7. Ejecucién completa: sin tallas

Ejecucién mcompleta: el recorrido trazado por el nifno no llega a 2,5 cm de la salida,
como en ¢l Ejeruplo 8. Si el recorrido termma a menos de 2,5 cm de ia salida, pero no
sale realmente del laberinto, se otorga el puntaje, como en el Ejemplo 9.

]
t
]

=

L T

-

Ejemplo 8. Ejecucién incompleta: fatla

D
]

Ejemplo 9. Ejecucion completa: sin fallas



Elimnar una pereion significatrva del laberinto; el camino del nifio atraviesa una pa-
red y elimina una gran porcién del laberinto antes de volver al camno correcto, como
en el Ejemplo 10. A veces, el camuino del nifo no vueive al recorrido correcto.

Falla e———

Ejemplo 10. Elimimnacién de una gran porcién de un laberinto: [alla



Normasy tablas
de conversion

WISC 11






| é afios 0 meses 0 dias - & anps & meses 30 dias_ 6:0 - 6:6 |
TABLA A
Puntaies equivalentes de escala para los puntajes brutos
Puntaies - Subprucbas Vorbates Puntajes
deescala | Intormacién | Analogias Aritmética Vocabulario | Comprensidn Retencidn de escala
de digltos
T 0 0-1 0 i
2 g 0 2
] o F 3
4 ] 0 ] | 4
5 2 4 2 5
4 T 5 3 2 6
7 z a 6 4 T
8 2 4 7 § 4 8
2 3 b 5 8 &7 & ]
10 4 & [ 9-10 89 10
7 5 56 7 112 i | s 1
12 5 7 3 13-14 n 5 2z
13 7 59 9 i5-16 12 I
14 8 16-11 10 17 13 8 14
15 9 12 11 18 14 9 15
16 10 13 19 i5 16
7| W 14 12 20 i 10 17
18 12 15 13 21 17 11 18
19 13-27 i6-30 14-30 22-52 18-34 12-28 19
Puntajes Subprucbas de Ejecucién Puntajes
deescala  |Completacién| Claves {Ordenamiento | Construccién | Ensamblaic | Basqueda | Laberintos | deescala
Figuras Historias Cubos Objetes Simbolos
1 0 0-8 0 0 i
2 9 0 I 2
3 1 _1(-] 1} | Z 0 2 |
Fe T 7 E i | 4
5 2 13-14 1 3 4 4-5 2-3 5
] 3 i5-14 4 § -7 4 [
7 17-18 2 g & 8-10 9 7
8 & 19-21 3 -] 7 1112 6 8
9 5-6 22-24 4-5 7.9 8.9 13-15 7 9
BTN B | 6 102 | 0 16-18 8 10
i B 2831 89 EEATRIR I BE 15-71 9 1
12 10-11 32-35 10 17-19 13-15 22-23 10
13 12 36-40 11-13 20-22 16-17 24 1
14 13 41-48 14-16 23-26 18-19 25 12
15 14 49-55 17-18 27-29 20-21 26 13
18 15 55 19 30-31 2 7 TN
7 57 0| 32 23 3 15
18 16 58 21 33-34 24 2 16
19 17-27 59-65 22-59 35-69 25-40 3045 | 17-24




[ & arios 7 meses 0 dias - 6 afios 11 meses 30 dias

6781 |

Puntajes equivalentes de escala para los puntaies brutos

TABLA A

Puntajes Subpruebas Verbales Puntaiesj
de escala Informacién Analogias Aritmética Vocabulario Comprensién | Retanclén de escala
de digitos
1 0 0-2 0-2 0 0-1 1
2 3 1 2
3 1 3 2 2 3
4 4 4 3 4
G 2 5 56 4 3 5
[ o 6 ? 5 4 3
7 7 8- 6 7
8 & 8 10 7-8 5 8
9 5 11-12 9 [ 9
10 b 9 13-14 10 10
1" 7 10 15-16 11-12 7 1
12 8 11 17-18 13 12
13 9 . 19 i 8 13
14 10 Fhe b3 20 15 9 14
15 1l 12-13 12 21 18 13-11 15
16 12 22 17 12 16
L 1% 23 18 13 17
18 13 15 24 19 14 18
19 14-27 17-30 16-30 25-52 20-34 15-28 19
Puntajes | Suhpruebas de Eiecucién Puntajes
decscalz | Complota- Claves | Ordenanuen- |Construccién | Ensamblaie | Blsqueda | Laberintos| deescala
cién Figuras to Historias Cubos Objetos Simbolos
1 0 0-15 0 0-1 0-1 0 i
2 16-17 0 2 2-3 i 2
3 18 i 3 4-5 2 3
s | 19 Y | £ T 4-9 3 4
5 2 20-21 2 3 5 10-11 4-5 5
6 3 22-23 3-4 4-5 ] 12-14 6 &
7 4-5 24-28 5-7 6-7 7 15-17 7 7
8 6-7 29-30 8 8-10 g8-9 18-21 8-9 8
97 8 31-34 9-10 11-18 10-11 2-3 10 9
10 9-10 35-38 1112 16-20 12-13 24-26 i 10
g 1142 | 3943 | 1314 202 14-15 2728 12 1
12 13 44-4T i5-16 25-28 16-19 29-30 13-14 12
13 14 48-51 17 29-30 20-21 31-32 15 13
14 15 52-55 8 31-32 22 33 14 14
15 16 56 19 33-34 23 34 47 15
16 17 57 20 35 24 35 18 16
17 18 | 5 21 3% % 36 19 17
18 19 59 2223 37 26 37 20 18
19 20-27 60-65 24-59 38-49 27-40 38-45 21-24 19




[ 7 anos 0 meses 0 dias - 7 afes é meses 30 dias T0-7:6 |
TABLA A
Puntales equivalentes de escala para los puntajes brutos
Puntaies Subpruebas Verbaies Pun[al;s."
deescala | Informacién | Analogias Aritmitica | Vocabuiario Comprensién | Retencién de escala
de digitos
i 0 0-3 0-3 0-1 0-2 L]
2 | 0 4 2 2
3 2 4 % 3 3
4 | 5 5 4 4
5 S 0 & 5 4 5
[} P 7 7 b [
7 4 3 B 8-2 7 5 7
8 bi 4 9 10-11 8-9 [} 8
9 6 5 12-13 10 7 9
10 J 6-1 10 14-15 11-12 10
1 8 1 16-17 13 8 "
12 8 9 12 18-19 14-15 12
13 L 10-11 13 20 14 9 13
14 10 12 14 21 17 10 14
15 il 13 22 18 11 15
16 12 14 i5 23 19 12 16
17 13-14 15 16 24 20 13-14 17
18 18 16-17 17 23 21 15 18
19 16-27 18-30 18-30 26-52 22-34 16-28 19
Puntajes | Subpruebas de Ejecucidn Puntajes
de escata | Completa- Claves |} Ordenamien- [Construccién | Ensamblaje | Disqueda |Laberintos | deescala
cién Figuras to Historias Cubos Obictos Simbolas
1 0-i 0-17 0 0-2 0-2 0-1 i
2 2 18 0 [ 3 35 2 2
3 19 I 2 4 59 3 3
4 s 20-21 ) g 1012 5 | &
5 4 2-3 3-4 4-5 5 13-14 ] ]
& 5 24-26 5-4 6-9 3 1517 7 [
7 6-7 27-31 7 10-13 7-9 18-20 8 7
8 8-9 32-34 B-9 12-14 10-1 21-23 9 B
9 10 35-37 10-11 15-17 12-13 26-25 10-11 g
10 11-12 38-41 12-13 18-23 14 26-28 12 10
1 13 4246 | 1415 2424 517 29-30 13 1
12 14 4752 16-17 27-30 18-20 31-33 14-15 12
13 15 53-56 18-20 31-34 21 34 16 13
14 16 57-59 21-22 35-38 22-23 35 17 14
15 17 40-61 23-24 39 24-25 36 18 15
16 8 62 25 40 26 37 19 16
17 I 43 26 41 21 a8 2 17
18 20 b4 7 42 28 39 21 18
19 21-27 65 2B-59 43-6% 29-40 40-45 22-24 19




|7 anos 7 meses 0 dias - 7 anos 11 meses 30 dias

TABLA A
Puntales equivalentes de escala para los puntajes brutes
Py “‘51‘;‘ l__ . Subpruebas Verbaies : o . Puma]-e__s_
deescala [ Informacion | Analagias Aritmética Vocahulario Comprensién Retancion de escaln
de dfgitos
D 041 0-4 0-4 03 0-2 i
2 2 0 ) i 4 3 2
I A P
4 3 i 6 b % 4
5 T4 ® =g T 5
e 5 7 7 B ] 5 & |
Ty 5 2 8 910 a 7|
8 6 45 7 1z 10 8 8
9 7 6 i0 13-14 1 7 [
e |7 78 E 15-16 12 10
1 8 9 12 |~ 1718 13 8 1
12 9 1o 13| 1920 14-15 9 12
13 10 kK 14 21 n | 3
14 1 12 2 17 1 i
15 12 EE 5 2 [E 12 15
T 13 14 16 % 19 2 16
17 14 i5 7 25 20 14 17
T T 1617 18 7 21 i5 18
17 [ e 18-30 19-30 27-52 72-34 16-28 19 ]
Puntores | Subpruchasdejeeucion | runwjes
de escala Completa- Claves | Ordenamien- [Construceeion| Ensamblaje | Basqueda |[Laberintos | deescala
cidn Figuras to Historias Cubos Ohietos Simbolos
1 | 02 0-18 0 0 -2 43 0-1 i
2 19 i 2 3 b 7 z |
3 5 20 7 3 4 710 34 | =2
N 21 3 R 3 %
5 5 22-23 45 5 6 14-15 67 5
8 6 2426 6 -9 7 16-18 8 s
7 78 | 2733 7-8 10-11 89 19-21 9 7
8 910 3437 9-10 12-16 10-11 22-24 10 8
9 mn 38-40 11-13 17-20 12-12 75-26 1 9
10 12 &1-45 14-14 21-24 14-15 27-28 il n
m 3 519 a9 ] 2527 1617 29-30 1314 1
12 | 1415 | 5083 20 28-30 18-20 31-34 i5 12
13 16 54-56 21 31-34 21-22 35-36 i4 13
1% 17 57-59 22-23 35-38 23-24 37 17-18 14
15 18 60-61 % 39-40 25 38 19 15
TS BT & 75 41 2% 3 0 16
Nt N 2% 42 77 40 2 17
18 —1 21| & 27 3 2 A 2 18
e | nw | e BE | w6 2540 Q45 | 3% 19




[‘Banos 0 meses O dias - 8 afos 11 meses 30 dias__ 8:0-8:11 |

TABLAA

Puntales equivalentes de escala para los puntales brutos

Puntajes Subpruebas Verbales Puntajes
de escala [nformacién Anatogias Aritmética Vocabulario Comprensidn Rateneion de escala
de digitos

177 @3 0 T4 05 0-5 03 i

2 B 5 5 & 2

=7 « i & | = 7 4 3
4 7 8 g PR

5 5 ? 8 9 9 5 5

T 5 9 0 10 3

7 5 45 10 113 1 o 7

8 7 7 1 14-16 12-13 7 8

9 8 7-8 12 17-18 14 8 9

10 9 9 13 19-20 i5 10
1 10 10 nm | sy 9 n

12 1 ¥ i 264-25 18 10 12
13 2 1213 5 | 221 | 9 n 13

14 13 14 8-29 0 12| 14

15 4 15 1 30-31 21 " 13 15

16 15 16-17 17 3 7 14 16

17 617 | 1B | 18 W 73 5 17

18 18 19 19 3% 2 16 18

19 1927 20-30 20-30 35-52 25-34 17-28 19
Puniajes Subprucbas de Bjecucién | Yumjes
deescaln | Completa- | Claves | Ordenamuen: |Construccidn | Ensamblaie | Basgueda | Laberintos | decscala

cién Figyras o Historias Cubes Obictes Simbolos

i 03 0-15 0-1 0-3 03 03 0-3 1

2 4 16 2 4-5 4 4 i 2

3 5 7 = 57 5 5 | 5e 3

N 6 18 4 gt | s 7 T

5 7 19-21 B | 1113 7 B 8 5

3 89 2-2% 7-8 14-16 8-9 9710 o 6

7 10 25-26 o 17-18 10-11 | 1112 10 7

8 1 2128 12-13 19-22 12-14 1314 1 8

9 12213 | 33 14-15 2375 16-16 i5 12-13 9
10 i .36 | 1618 2629 17-19 16-17 14 0
1 i5 | 853 | ien R 1 B M T T BT 1
12 16 38-39 | 22-24 34-37 2223 | 200 16-17 12

13 17 40-41 2527 38-40 24-25 22 18 13

14 18 4245 | 283 4143 2 3 19 14
15 19 46-48 | 3234 44-47 27-28 2 20 15
16 20 4950 | 3536 48 2 [ 8 21 16

17 7 51-52 a7 I (T " 7 O B

18 7] 5354 38 50 N 27 23 18

19 2227 | 55119 | 39-59 51-49 32-40 28-45 2 19




| ¥ aiios 0 meses 0 dias - 9 anos 11 meses 30 dias

TABLAA
Puntajes eguivatentes de escala para los puntajes brutes
Puntajes Subpruebas Verbales Puntajes
deescala Informacidn Anategias | Aritmética Vocabularie Comprensién | Retencidn deescala
de digiros

1 0-3 g-1 0-8 0-7 0-4 0-4 ]

2 4 8 7 2

3 ] 2 @ @ ] 5 v 3

4 b 3 10 9 4

5 7 3 10 il 10 6 5

] 8 5-4 11 12 1" [

7 2 7 12 13-15 12-13 7 7

8 10 8 13 16-17 14-15 8

9 " 9 18-19 16 8 9

0 12 0 14 20-22 17 B 10

1" 13 11-12 i5 23-25 18-19 11

12 14 13-14 16 26-28 20 10 12

13 15-16 29-30 21 1 13

14 18 17 17 31-32 2 12 14

15 16 18 8 33-34 23 13-14 i5

16 17 19-20 19 35 24 15 14

17 18 21 20 36 25 1) 17

18 19-20 22 21 a7 26 17 18

19 21-27 23-30 22-30 38-52 27-34 18-26 19
Puntajes | Subpruebas de Eiccucion Puniaies
de escala Complcta- Claves | Ordenamien- {Construccién | Eusamblaje | Bisqueda |Laberintos | de escala

cion Figuras to Historiay Cubos Objetos Simbolos

i D-4 0-18 0-4 0-4 0-4 0-4 g-5 i

2 5 | W 5 5 5 5 5 2

3 & 20 b 6-7 b 67 7 3

A 222 || 18 813 7 8 ] 4

5 9-10 23-24 9-10 14-18 8-10 9-10 9 5

3 1 25-27 11-12 19-20 11-12 1-12 10 6

7 12 28-31 13-15 21-24 13-15 13-14 n 7

8 13-14 32-34 16-17 25-78 16-17 15-16 12-13 8

) 15 3536 | 1819 2932 78-19 17-18 14 9

10 14 37-29 20-22 33-34 2022 19-20 15 10

L 17 G042 | 75 37-39 wu | o 16 1

2 18 4345 | 268 1043 5 23-24 17 12

13 19 4b-47 29-31 44-48 26-27 % 18-19 13

14 20 48-51 32-34 49-51 8 24 20 14

15 52-54 3% 52 29-30 27 21 i5

16 21 57-58 36-37 53 3 28 22 14

17 2 | &9 38-39 56| 3233 ] P2] 17

18 22 60 40 55 34 30 2% 138

19 24-27 61-119 41-59 56-69 35-40 31-45 19




| 10 afios 0 meses 0 dias - 10 anos 11 meses 30 dias _10:0 - 10:11 |

TABLA A
Puntates equivalentes de escala para los puntaies brutos
Puntajes Subpruebas Verbales - Puntajes
de escala Informacién Analogias Aritmérica Vecabulario Comprension Retencién de escala
de digitos
i 0-5 a-2 0-9 0-9 0-8 0-4 i
2 T 10 9 2
3 & 3 10 " 10 5 3
3 7 4 12 n 4
5 8 5-6 11 13-15 12 [} 5
6 9 7 16-17 13 i# 6
7 10 8-2 12 18-20 14-15 7
8 11 10 13 21-22 16 ] 8
9 12 11-12 14 23-24 17-18 g 9
10 13 13 15 25-26 19-20 10 10
1 14 14 16 27-28 21 11 1
12 i5 1516 | 17 29-30 2 12 12
13 16 17-18 8 31-32 23 13 13
14 17 19 19 33-34 24 14 14
15 8 20 20 35 25 13 15
16 19 21 21 36 26 14 16
17 a0 22 22 37 27 17 17
18 21 23-24 23 38 28 18 18
19 2227 25-30 24-30 39-52 2%-34 19-28 19
Puntajes Subpruchas de Ejecucién Puntajes.
de escala Completa- | Claves [Ordenamiento| Construccion | Ensamblaie | Blisqueda {Laberintos | deescala
cién Figuras Historas Cubos Objetos Simboles
1 0-8 0-20 0-5 0-9 0-5 0-5 0-6 i
2 9 21 B 10 b 4-7 7 2
3 10 22 7 11-13 ? B 8 3
4 1" 23-24 8- frava 8 9-10 9 4
5 25-27 10-11 18-21 g-11 1-12 10 5
3 12 28-32 12-14 22-24 12-14 13-14 11-12 b
7 13 33-35 i5-16 25-28 1817 15-16 13 7
8 14-15 36-37 17-19 29-32 18-19 17-18 14 B
9 16 38-40 20-23 33-37 20-22 19-20 15 ?
10 17 41-43 24-26 38-41 73-24 2-22 16 10
1 18 ko | 27-29 | 4244 2526 2324 7
12 47-50 30-32 45-48 7 25-26 18 12
13 19 51-54 33-36 49-51 28-29 27-28 1% 13
14 20 55-57 37-38 52-55 30 29 20-21 14
15 21 58 39-40 56-57 31 3 22 15
16 2 59-60 | 41-42 5859 EPES) Al FX) 1
17 px! 81 34k | 6D 34-35 32 17
18 24 &2 45 61 36 3 24 18
19 25-27 43-119 44-59 62-69 37-40 34-45 19




|_11 afios 0 meses 0 dias ~ 11 afos 11 meses 30 dias__

11:0 1117 |

TABLA A
Puntales equivalentes de escala para los puntaies brutes
Puntajes . Sub@-y_e-has Verbales ) 1 Puntajes
degscala | Informacion Analogias Arttmética Vocabularto | Comprension | Retencién de escala
de digitos
1 06 0-3 0-9 0-10 0-7 04 i
2 - 10 T 10 N
3 7 4 12 i 5 ¥ 3
4 8 5 1 13 12 4
5 9 6 ) 14-15 13 6 5
g 10 7-8 12 1617 14-15 g 6
Ty m 910 18-20 617 B 7
8 12 T 13 21-22 18 . 8
T 9 = 14 i2-13 4 73-24 19 9 [
10 14 14-15 i 25-27 20 10 10
1 /B | 1 1 28-30 e 1 T
12 e 178 {7 3133 bE) 12 12
13 17 | 18 3435 24 13 13
14 18 | 20-21 19-20 36-37 25 14-15 14
15 19-20 2 21-22 38 26 16-17 15
TS 21 23 bz 39 27 18 1%
17 2 2% 2 40 2 19 17
18 23 25 %5 4 7 20 18
BT 24-27 26-30 26-30 4257 30-34 21-28 19
Puntaies Subpruebas de Ejecucin Puniajes
de escala Completa- Claves |Ordenamicnto|Construccién | Ensamblaje | Basqueda Laberintos | de escala
cién Figuras Historias Cubes Objeros Simbelos
i 09 0-22 04 g1 0-7 08 0-7 i
2 10 23 7 12-13 8 9 8 2
3 1 2% ) a5 VI BT g 3
W T e 2528 9 [ k18 T T 0 Z
[ 13 29-31 10-11 1922 12-14 13-4 1 5
4 14 32:35 12-14 23-26 1517 15-16 12 &
7 15 36-38 15-17 77-31 18-19 17-18 13 7
[} 16 39-42 1820 32-36 20-22 1921 14-15 8
9 17 34 | -z 37-40 23-24 23 6 7
0| 4749 | 25728 41-44 75-26 2425 17-18 [
Mmoo | B H0-53 29-0 "5y A T 19 1
12 9 5456 | 31-33 50-53 T2829 78-29 20 12
13 20 57-59 3%-37 54-56 30-31 30-31 21 13
14 21 60-67 38-40 57-59 2 32 2 | 14
18 22 63-66 | 41-42 60 33-34 <3 15
1% 73 &7-70 | 4344 41 "3 34 7 14
7 7 7 546 | &2 35 3 Y V7
18 25 72 47 83 3 36 18
19 26-27 | 73119 | 4859 64-49 38-640 37-45 19




[12 afios 0 meses 0 dias - 12 anos 11 meses 30 dias - C Tz
TABLA A
Puntaies equivalentes de escala para tos puntaies brutos
['unw]cs- l I ; i Subpruebas Verbales T .__”;*___ Punta]t;s l
de escala Infermacion Analogias Aritmética Vocabulario Comprension Reteneidn de eseala
dedigitos
B D-7 05 0-10 0-12 TO-10 0-5 i
2 6 ) - 1 2
E: 5 1 14 12 5 el
s e |7 7 15-16 13 | T ]
5 10 89 12 e % 7 ) 5
5 1 10 20-21 15-14 6
T 12 142 | 13 22:24 17-18 8 7
8 13 13 % 25-26 19 9 8
7 14 14-15 27-28 20 0 9
10 15 14-17 15 29-31 21-22 10
M T 18 1 32-33 T 17 1
Y 17 19 17 34-35 U [T 12
13 18 20-21 18 36-37 25-26 13-14 13
14 19 2 19-20 38-29 27 516 | 14
15 20 79 21-22 40-41 78 17 18
15 2 24 23 2 29 1819 1%
17 7 . 5 24-25 43 n 20 17
18 25-24 2 % 4445 B 271 18
19 2527 27-30 27-30 TR 323 2228 19 J
Puntajes Subpruebas de Ejecucidn ] Puntajes |
dgeescala | Completa: Claves |Ordenamiento| Construccién | Ensamblaie | Bisqueda |Laberintes| deescala
cién Figuras Historias Cubos Obietos Simbolos
3 0-10 0-24 0-7 0-15 0-10 0.9 08 E
2 N 75 89 17-19 1712 10 9 2
3 2 2627 | 10-11 T 073 3 | e W e
4 2834 | 12413 242 5 1315 KTl I
5 13 3538 | 1415 27-30 16-17 4-18 12-13 5
s 14 2940 | 16-18 313 1815 | 1920 14 6
7 i5 63 | 192 3538 20-01 21 i5 7
] 16 W47 | 2224 39-41 22-23 22-23 16 8
g 7 4850 | 2527 42-45 2475 | 24-25 17 9
R 51-53 | 28-30 5648 227 | 2621 | 18 10
11 19| sLBs | at-32 | 49si 2 T 7 T W
12 0 | 5740 | 3335 53-53 79-30 29-30 20 12
L 13 51-64 | 36-38 54-54 3 3132 21 13
1% 21 5568 | 39-47 57.5% 2 3-34 2 14
5 ) §0-77 | 43-45 5061 33-34 35-34 23 15
16 3 7377 | 40-28 &l 3 3 1%
17 % 73-80 I a | % |Tm Ta ] v
18 5 g1 50 v 3 29 18
19 2621 | 82119 | 51-59 R 38-40 4045 19




13:0-13:11

TABLAA

Puntaies equivalentes de escala para los puntales brutos

—_mbie: Subprucbas Verbales | Puntajes |
deescala | Informacicn | Analogias | Anitmeérica Vocabulario [ Comprension [ Retencion | deescala |
i de digiros
L 011 l‘ 033010 05 i
T 14 [ z
”HWJF‘—H—'"}—WT'_ — .® ]
12 o7 1B 7 e !
T [ e ] i 5 l
13 21-22 15-16 8 4
T 2 17-18 7
14 7627 19 g 8
i5 28-29 20-21 10 9
16 | 3031 22 11 10
I = T 12 T
18 EE R 12 |
19 %38 75-26 m i3
o | wa | aw [ s | 4|
22 41-42 29 17-18 15
73 43 k) 17 16
% | & | @ | = lmT'_
26-27 45-46 32 [ 22 [ T
2630 47-52 33-3¢ _\_23-28 19_]
Puniajes Subpruchas de Ejecucién Iintajes
de escala Complera- Claves  |Ordenamiento| Construccion | En—saﬁ-l\:lTic'—rEﬁmﬁa Laberintos | deescala
cién Figuras J Historias Cuhos QObjetos Simboles
1 0-10 0-27 0-8 0-18 0-11 o1 | 08 1
2 |0 26-30 l“’ 9-10 19-21 12-13 12 g 2
e 12 | 3t [ 1z w3 14 13-11‘—*‘ w_ [ 3
I S <R - S T 26§ e |7 | | e |
5 14 35-38 s [ [ 1ms | 1819 | 1248 | 5|
|6 i 3941 i4-18 32-34 19-20 0-21 4 3
7 16 4245 | 1921 | 3539 | 2122 | 22 15 7
E’H 8 | v |k | R 40-63 | 232 7524 18 8
K 18 | 5083 | 2527 | k47 2526 | 252 | 1718 g
[ ' 830 | 481 27-28 7728 19 10
as | 5254 | 29 | #Hw | @ 1
3535 | 5558 | a0-a1 | a4z | @1 | 12|
3739 | 5960 | 323 33-34 2 1
40-44 61 34 35-36 14
_EE—LT"_ R A | 15
| 4950 | e | 36 _|%_39 % [ 1
i 84 37 i BT
Tm | & | ® i 18
53-59 | 66-69 39-40 42-45 19 |




|_14anos 6 meses Odias - 14 anos 11 meses 30dias - 1401411 |
TABLA A
Puntajes equivalentes de escala para los puntajes brutos
[Puntyes |  Subpruebas Verbales "] Puncajes |
de escala Informacién | Analogias ’ Aritmética Vocabulario | Comprensisn Retencion de escala
| de digitas
i 08 [ 06 | 0ar 0-15 611 R
3 7 3 | i 12 o 2
3 12 17 13 7 r 3
- = | _rs.__u_._ﬁ:..._-_,u,k,.,._T_, e
9-10 ' T T T s s ]
1 13 2o |6 [ ] 6 |
218 | | %@ | 1718 9 7
14 14 w2 | 19w | i
1516 15 30-32 21 10 ? |
7| as 3i- 34_*” 22-23 1 10
1879 _(_' 353 2425 2
20 13 3839 2% o 12
| | e [ _1.0 41 7B | T
1 23 20-21 29 15-14 14
w | 2 | & R 17-18 15
T 5 B | W 3 19 T
2% 24-25 s | 3 o | 17
77 BT A Y TR X A T I
[ %30 B0 | 857 % 24-28 { 19 |
Puntajes ) . ___ Subpruebas de Ejecucion o . .__-‘ Puntages
decscala | Completa: Claves |Urdenamiento| Construccién | Ensamblaje | Bisgueda | Laberintos| de cscala
cién Figuras Mistarias Cuhoﬂ Objetos Simbolos
1 0-10 0-30 0§ 0-24 012 0-13 -9 i
2 1 3132 | w11 | 826 | 13 ETETS w2
3 | 1z 33-34 12 7w | 4 g7 | u 3
e [ (TEmaer | nT T ae V Timas [ o | ] e
5 % 3839 | 1415 | 3283 17-19 20 i3 5
6 15 4043 | 1618 | 3437 20-21 21-22 14 6
7 1% 44-48 19-21 38-41 22-23 23-24 15-14 7
8 17 49-52 2026 .| 4245 2625 25 17 8 —|
e | e 53-56 | 2527 | 4649 %21 | 227 | 18 [ 9 |
10 19 57-60 28-31 5053 | 879 | 2829 19 0|
1 T [ eee | 3z B4-56 30 3021 20 1|
| 12| .1 | e568 | 3537 | G158 | 3132 | 323 2 | 12|
12 27 | 573 | 3840 59-40 33 34-35 22 13
14 776 | 445 ] 63 | L—aa—— % | @ | % 4
s | @ [7re | aeay & 35-36 38 T
| 16 | 2 | 8183 | S5 &5 37 » 2% 6|
w T [ sesy “en ERES ' 17 |
18| 5 % 5 7 D Y] 18
1% 26-27 | 86-115 | 5359 WE*:.U ﬁ‘ﬁ-ﬁi___ T 9_""'|




| 15 anos @ meses 0 dias - 15 afos 11 meses 30 dias 15:0-15:11 |

TABLA A
Puntaies equivalentes de escala para los puntases brutos
Puntajes Subpruebas Verbaies Puntajes
de escala Intermacién Analogias Aritmética Vocabularia | Comprension Ratancion de escala
de digitos
i 0-2 0-7 0-1 -1 0-11 0-4 i
2 17 12 2
3 10 8 12 18-19 13 7 3
4 11 9 20-22 14 4
s 12 1011 n5 i5-16 8 5
s B 1213 13 26-27 1718 3
7 14 14 i4 28-30 19-20 k 7
B i5 15-i6 15 31-32 21 10 8
9 16 17-18 14 33-34 -3 | 9
16 17 19 35-36 24 12 10
1 18 20-2 17 37-38 25 13 1"
12 19-20 22 18 39-40 26-27 14 12
13 il 3 19-20 41-42 28 i5-1&6 13
14 22 24 21 43-44 29 17 14
15 23 25 22-23 45 30 18-19 15
16 24 26 % 46-47 3 20-21 16
17 25 27 25 48-49 32 2.3 17
18 26 28 26-27 50 33 24 18
| 17 i 29-30 28-30 51-52 34 25-28 19
Puntajes Subpruchas de Ejecucion P Puntnies
de escala Completa- Claves  [Ordenamiento | Construccion | Ensamblaic | Busqueda | Laberintos] deescala
cién Figuras Historias Cubos Obietos Simbolos
i 0-11 0-34 0-11 0-25 0-12 0-14 0-9 i
2 12 35 12 26-27 13 15-16 10 2
g 13| 3 1314 78-30 14 17-18 T 3
4 " 37.38 | 15-14 3134 15.17 19 12 4
T h i5 39-42 17-18 35-38 18-20 20 13 5
6 16 43-46 19-21 39-41 21-23 N-22 14 &
7 17 471-51 22-24 42-45 2425 23-25 15-16 7
8 18 52-85 25-27 46-49 26-27 26-27 17 8
g 56-59 28-30 50-53 28 28-29 8 9
10 19 60-63 31-33 54-56 29 30-31 19 10
T 20 6067 | 34-36 5758 Ge]] 3233 0 1|
12 21 68-72 J7-38 99-40 32 34-35 21 12
13 22 73-78 39-41 51-63 33-34 36-37 22 13
14 23 79-81 42-45 64-65 35 38-39 23 14
15 82-85 4649 &6 36 40 . 15
1% 2% | 8788 | 5052 &7 7 4 7 16
7| B | w® 53-54 &8 B 4243 17
18 26 90 55 39 44 18
1% il 91-119 56-59 &9 40 45 19




[ 18 aros 0 meses 0 dias - 16 aros 11 meses 30 dias 16:0 - 16:11
TABLAA
Puntaies equivalentes de escala para los puntales brutos
Puntajes Subpruebas Verbales Puntajes
de escala Intormacion | Analogias Aritmética Vocabulario | Comprensién | Retencidn de escala
de digitos
1 0-9 0-8 0-11 0-18 0-13 0-6 i
2 10 12 19 14 2
3 n 9 20 i5 ? 3
4 12 10 21-22 16 4
§ 13 11 13 23-25 17 8 5
] 14 12-13 26-28 18 ]
7 15 1415 14 29-30 19-20 9 7
8 16 16-17 5 31-33 21-22 10 8
9 17 18 16 34-35 23-24 H 9
10 18 19-20 17 36-37 25 12 10
1 19-20 7] 18 38-39 % 1|
12 21 22 19-20 4041 2728 14 2
13 22 23-24 21 42-43 N 15416 13
14 23 25 22 44-40 30 17-18 14
15 24 26 23 (1] 9 19-20 15
18 25 27 24 47-4B 32 21-22 16
17 26 28 25 49-50 3 23-24 17
18 27 2 26-27 51 34 % 12
19 30 28-30 52 _ 26-28 | 19
Puntajes Subpruebas de Ejecucién i Puntaies
de escala Completa- Claves |Ordenamiento|Construccién | Ensamblaje | BlOsqueda |Laberintos | de escala
cidn Figuras Historias Cubos Objetos Sfmbalos
i 0-12 0-37 0-12 02 812 0-15 0-9 i
2 13 38 13 27-28 13 16-17 10 2
3 1 ) 14 ©29-3] i4 18 o 3
TR 40 1516 32-35 1617 930 12 4
5 i5 4i-46 17419 36-39 18-20 21 13-14 5
) 16 4749 | 20-21 40-43 2123 N0 i5 s |
7 17 50-53 22-24 44-47 24-25 24-28 16 Y
8 18 54-57 25-27 48-50 26-27 27-728 17 8
2 19 58-62 28-30 51-54 28 29-30 18-19 9
10 20 63-b6 31-33 55.97 29-30 3132 20 10
11 21 67-70 34-36 58-59 3132 33-35 21 1
12 71-73 37-38 &0-62 33 36-37 22 12
13 22 74-7¢ 39-41 83 34 8-39 13
14 23 80-82 42-45 64-65 35 40-41 23 14
15 24 83-87 46-50 &b 36-37 42 15
16 % 8691 | 51-54 67 B I 2% %
17 26 9293 85 48 39 44 17
18 27 94-97 56 &9 40 45 18
19 28-119 5759 19







Cl'y Puntajes indices

B .',r AN 4 T | _’ i
WS 1]






TABLA B

Puntajes eguivalentes de Cl v de indice de los puntaies de Escala:
ESCALA VERBAL e INDICE DE COMPRENS!ON VERBAL

Suma de Gl Rango Intervalo de Suma de CL Rango intervalo de
puntajes percentil confianza puntajes percentil contianza
de escala de eseala
90% 95% 90% 95%
5 b <0, 4662 4684 51 102 55 24-110 92-111
3 47 <01 47-63 46-65 52 103 56 95-11t 93-112
[ i <01 48-d 4666 53 104 4 95-112 9%-113
8 50 <01 50-46 4B-67 105 4 94-112 95-114
9 5i | 01 §0-67 | 45-68 55 | 106 &7 97114 | 96115
10 52 0.1 51-68 50-49 56 108 & 98-114 97-114
11 53 a1 52-48 51-70 57 109 72 99-115 98-117
12 58 0 54-70 52-72 58 110 7 1060-117 | 99-118
13 56 0.2 55-71 53-72 59 i 77 101-118 | 100-119
14 57 02 5672 5473 0 112 80 102119 | 0112
i5 5¢ 0.3 57-73 56-75 41 N4 87 103-120 | 102-121
14 61 04 59-75 57-77 62 115 84 104-121 | 103-122
17 62 0.6 4076 56-78 63 116 8 106-122 | 104-124
18 b4 08 61-78 §0-79 b4 118 88 107-123 | 105-125 |
19 65 i 62-78 41°80 65 19 87 108-126 | 106-128
20 66 I 63-79 61-81 b 120 91 109-125 | 107-127
21 67 | 64-80 62-82 &7 121 92 110-126 | 108-128
22 8 2 6581 §3.83 58 122 93 113-127 | 109129
23 70 ? 66-83 4584 5] 123 9% 112-128 | 110-130
2% 71 ] 67-84 66-85 70 125 95 13-122 | 11-130
7 72 B 68-84 67-86 7 124 9% 114-130 | 112-131
2 73 3 69-85 67-87 72 127 9% N5-131 | 113133
27 3 4 69-84 63-87 73 129 97 176-133 | 115-134
78 7, ) 70-86 56-68 7 131 | 98 118-134 | 116136 |
27 75 5 71-87 69-88 75 132 98 119-1381 | 18-137
0 7% 5 72-88 70-89 7% 133 97 120-136, | 118-138
31 77 5 72-89 71-90 77 135 59 121-138 | 120-139
32 73 7 73-90 72-91 78 136 992 | 123-139 | 121-140
33 79 8 Ta-a1 73.52 GIE 994 | 124140 | 122142
34 g0 0 75-91 74-93 80 139 995 | 125141 | 123-143
35 81 1 76-92 75-94 81 139 995 | 125-141 | 124-143
3b B3 12 77-93 76-95 82 140 995 | 126-142 | 124-143
3 84 14 7895 7796 83 141 997 | 127143 | 126-144
38 85 16 79-96 7897 84 143 998 | 128-145 | 127-148
39 87 19 81-97 79-98 85 164 998 | 129-145 | 127-147
40 88 21 §2-98 | B80-100 86 147 999 | 132-148 | 130-149
i 89 2 8399 | 81101 | 87 | 153 | »999 | 137-133 | 135.155
42 1 27 84-100 82-102 88 153 >999 137-153 135-155
3 92 29 85-101 | 83-103 89 153 | >999 | 137-153 | 135-15%
&4 93 32 84-102 | 84-104 90 154 | >999 | 138-154 | 136-155
45 9 35 87-103 | 85-105 91 184 | »999 | 138154 | 13s-155
48 9% 39 83-105 | 87-106 92 154 | =999 | 136-154 | 136-155 |
47 97 42 89-106 | 88-107 93 155 | >999 | 138-155 | 137-155
48 98 W5 90-107 | 89-108 9% 55 | »999 | 18185 | 137-15 |
9 99 48 91-108 | 90-10% 95 185 | »999 | 138-185 | 137-155
50 101 52 92109 | 91-110




TABLAC
Puntales equivalentas de Ci de los puntaies de Escala: ESCALA DE EJECUCION

Suma de Ci Rango Intervalo Suma de Cl Rango Intervaleo de
puntages percentil de confianza puntajes percentil confianza
de escala . de escala
) 90% | 95% 0% | 95%
5 W | <0 669 | 467! 5i 0 | s 92-110_| 0112
& it <01 | 4649 4671 57 03| 57 93-111 | 91-113
7 a7 <01 47-70 47-7 53 104 40 94-112 | 92114
g 7 <01 47-70 417 5 105 63 96-113 L 93-115
e 48 <01 470 | 87 55 06 | &7 9%-114 | 94114
0 8 <0.1 870 | 487 56 108 70 97-115 | 95-117
1 ] <0.1 49-71 0. 57 109 73 98-116 | 9a-118
17 I <0, 971 9713 58 m 7% 9117 | 97-119
3 50 <01 | s0-72 50-74 59 12 [ 100-113 | 98120
V4 50 <01 50-72 50-74 &0 113 82 101119 | 99121
15 51 0.1 51-72 51-74 &1 115 84 102-120 | 100-122
1 53 0.1 5374 | 53-76 &2 7 87 103-122 | 01-123
Y 54 0,1 5475 | 64.77 63 118 89 104-123 | 103-124
R 55 01 | 5874 55-78 T T 90 105124 | 104124
19 58 02 5878 | 5779 & FIEE 107-125 | 105-127
D) 0 04 @79 | 5981 56 123 2 108-126 | 106-128
21 &2 06 52-81 81-83 57 174 95 109-127 | 107-129
2 & 07 6382 | 62-84 & 126 9% T0-129 | 109131
EE & 09 54-83 63-85 7 128 97 13-130 | 110-132
2% 56 v | nad 64-85 70 129 97 12-131 | 111133
s 7 ' 5685 | 6587 NIRRT 14137 | 112-134
% &9 2 &7-84 66-88 72 132 98 114133 | 113-135
7 0 7 687 | 789 3 33 99 | 11513 | 11335
@m N ] 69-88 £B-90 74 134 RIS E
TR 73 5 70-89 49-91 75 135 95 17-138 | 115-137
T 7 “ 7i-30 59-91 75 13 992 | 118-136 | 116-138
3 75 5 7290 70-92 7 138 994 | 119-138 | 117139
32 76 5 7391 71-93 73 139 996 | 120-139 | 118-140
3 77 o 73-92 7294 | 79 140 996 | 121-140 | 119-141
TR 7 v 7 73-95 ac 2| Tees | 122-142 | 1214143
35 a0 0 7694 74-9% 8 145 999 | 124-145 | 122-148
34 ai 10 755 75-97 a2 145 999 | 125146 | 124-146
37 82 12 7796 76-98 83 148 999 | 127-148 | 125-148
N 83 % 7897 7799 84 51 | 999 | 129-151 | 127-151
39 85 15 7998 | 76-100 85 51 | >999 | 129-151 | 127-151
] 8 8 8199 | 79-101 86 152 | »999 | 130-152 | 128-152
TG 28 20 82-100 | 80-102 87 152 [ >999 | 130182 { 128-152
& # | @ g-101 | 81103 | @8 152 | »999 | 130-152 | 128152
43 90 2 | 8i-102 | 82-104 9 83 | >999 | 130-153 | 129-153
7 92 2 85103 | 8a-105 90 183 | »999 | 130-153 | 129-183
ab 93 3z 86-105 | 84-106 91 14 | »999 | 131-154 | 129-15
it 95 36 87-105 | 85-107 72 154 | »999 | 131-154 | 129-154
47 % 3% £3-106 | 86108 73 155 | »999 | 132-155 | 130-155
48 [T 5 89107 | 87-100 | 9 | 155 | >99.9 | 132155 | 130-155
e 99 47 90-108 | 88-110 95 155 | 999 | 132-185 | 130-155
50 100 50 91-109 | 89-111




TABLA D
Puntajes equivalentes de Cl de los puntajes de Escala: ESCALA TOTAL

Suma de cI Rango Intervalo de Sumade: CI Rango Intervalode |
puntajes percentil confianza puntajes percentil conhanza
de escala Lo | decscala -
[ 90w 95% 0% 95%
10 40 <01 4056 | 4057 56 70 7 | es82 | 6583
[ 40 <0/ 0-56 40257 57 | 70 2 6782 5584 |
12 40 <01 056 | 4057 58 ] 3 e 5684
13 Al <01 4157 40-58 59 7 3 £8-83 66-85
14 4l <01 4157 40-58 0 | 7 3 58-84 67-85
15 £2 <01 | ‘s | 4w 4 3 5 6786 | 4786
ié 42 <01 43-58 159 52 7 & &9-85 48-85
7 i3 <01 4355 | 41-60 63 74 s | 708 59-87
18 43 <01 4359 | 4160 6. 75 5| 7i8 6988
19 44 <01 44-59 42-61 &5 74 5 71-87 70-88
20 & <01 G459 | 4z-6] &% |1 & 72-88 70-87
21 -ti:\ <01 45-60 43-62 &7 77 & 73-88 71-90
72 45 <01 45-40) FEN 7 I T 7 7 73-B9 72-90
23 73 <01 W6l | 4b-63 &9 B 7 7669 7281
2 73 <01 581 | 4463 0 | 7™ 8 | 7490 | 729
5 i) <01 Thb-62 45-64 7 79 B 7690 | 7392
26 48 <0 47-63 4664 72 &0 2 75-91 74-92
27 49 <01 4B-64 47-65 3 81 10 i 76-91 74-93
28 50 <01 4965 | 4866 | T4 o 1 7692 | 7593
B 51 0 50-65 | 48-47 75 2 7 | e | 75
30 51 01 50-65 | 48-67 76 B 13 7793 7694
31 51 04 S0-65 | 48-67 77 83 13 78-93 76-95
32 9 01 S0-65 48-47 78 8 | 14 78-94 T7-94
| 51 [kl TR0-sb | 4Ba7 | w | Es TR wles | iRl
% 52 0t 5168 | 49-68 80 8 i7 8095 | 78-97
[ a5 53 0. 51-47 50-68 8] 86 18 8074 79-97
36 54 0.1 5768 51-89 a2 87 19 7598
L g 54 01 52-68 51-69 83 | 88 21 80-99
38 a5 01 567 | 52 | B4 88 2| IETE
39 5 0. 5470 | 53-71 85 BT at-ion
0 57 02 55-71 54-72 86 s | 25 82-100
il 53 02 56-71 573 87 9 % B2-101
42 59 03 5773 | G674 88 7 78 83102
43 40 04 SB-73 | 5b-75 89 92 | a0 84-103
I14 61 05 9B-74 57-76 90 93 32 8510
45 42 0.4 59-75 58-764 21 94 35 B&-104
G | 07 | e076 | 5918 |2 95 & 86-105
""" &7 &4 0.9 6177 | 60-78 [ 95 3 87-105
48 65 | 52-78 61-79 94 9 40 87-106
4 46 | 378 | 4180 95 97 i 83-107
i 67 2 6679 | 62-81 % 7% 4 85107
50 8 2 65-80 | 4382 97 78 m 89108 |
52 59 2 6581 6482 98 %9 = 90-109
Ty & R 683 |99 100 i 90-109
54 70 2 66-81 64-83 w0 | 1ol H 91-110
85 70 2 66-82 £5-83 101 101 53 92-110




TABLAD
Puntajes equivalentes de Ci de los puntajes de Escala; ESCALA TOTAL

Suma de Cl Rango Intervalo de Suma de 1 Rango Intervalo de
puntales percentil confianza puntajes percentil confianza
de escala deescala

90% 95% 90% 95%
162 102 55 9%-110 | 92-111 147 137 993 | 126-140 | 123-141
103 103 57 95.110 | 93112 148 137 994 | 126-140 | 123-142
104 103 59 9111 | 94-112 149 137 994 | 125-140 | 123-142
105 104 40 9111 | 94-13 150 137 994 | 125140 | 123-142
106 105 42 9%6-112 | 95-113 151 138 994 | 125-140 | 123-142
107 105 43 97-112 | 95-114 152 139 995 | 126-142 | 124-143
108 106 65 97-113 | 96-114 153 140 995 | 127-142 | 125-144
109 106 b6 98-113 | 96-115 154 143 998 | 129-145 | 127-146
110 107 48 98-114 | 97-115 155 145 909 | 1d1-147 | 130-149
1 108 49 99-114 | 97-114 156 148 999 | 134-149 | 132-151
I N2 108 71 99-113 | 98-116 157 149 | >999 | 135150 | i33-152
RIE 109 72 100-115 | 98-17 158 150 | »999 | 135-151 | 134-153
e 110 7% 100-116 { 99-118 159 51 | »99.8 | 136152 | 135-153 |
115 19 76 101-117 | 100-118 | 160 152 | >999 | 137153 | 136154
116 11 77 102-117 | 100-119 | 161 152 | >999 | 137-153 | 136-154
17 [IF, 79 103-118 | 101120 | 162 153 | »999 | 138-154 | 136-155
118 i 80 103-119 | 102-120 | 163 153 | »999 | 138-154 | 136-155
19 14 82 104-120 | 103121 164 153 | >999 | 138154 | 136-155
120 115 84 105-120 | 103122 | 165 153 | >999 | 138154 | 136-155
121 15 85 105121 | 104-123 166 156 | >999 | 139-154 | 137-156
122 116 84 106-122 | 105123 | 187 156 | >99% | 139-156 | 137-1%
23 17 87 107-122 | 105-124 168 154 | >999 | 139-156 | 137-156
12 17 88 107-123 | 106-124 169 156 | >999 | 139154 | 137-15%
s 118 89 108-124 | 106125 | 170 155 | »999 | 140-186 | 138157
% 119 90 109124 | 107-126 | 7 155 | =999 | 140-155 | 138-157
127 120 9 109-125 | 108-126 | 172 155 | >999 | 140-155 | 138-157
128 120 9l 110-126 | 108-127 173 155 | »999 | 140155 | 138-157
129 121 92 10126 | 109128 | 174 156 | »999 | 141-156 | 139-158
ES 122 9 111127 | 105-128 | 175 1% | >99% | 141156 | 139-158 |
m 122 93 112-127 | 1104129 174 5% | »999 | 141-156 | 139-158
% 132 123 % N2-128 | W1-122 | 177 156 | »999 | 141-156 | 139-158
133 124 9% 113128 | 111-130 | 178 157 | =999 | 141-157 | 140-159
T3 125 95 113128 | 112131 179 157 | >999 | 141-157 | 140-159
135 126 % 115130 | 113-132 | 180 157 | 999 | 141-157 | 140-159
136 127 9% 16131 | 114-133 | 181 157 | »999 | 141-157 | 140-159
i 128 97 116-132 | 116-134 | 182 158 | >999 | 142-158 | 143-159
""" 138 129 97 117-133 | 116134 | 123 158 | =999 | 142158 | 141-159
137 130 98 118-133 | 116-135 | 184 158 | >999 | 142-158 | 141-159
140 131 98 119-136 | 117-136 | 185 159 | >999 | 143159 | 142-160
A 132 98 120-136 | 115-137 | 184 159 | »999 | 143159 | 142-160
142 133 99 121-137 | 120-138 | 187 159 | >999 | 143159 | 142-160
143 134 99 122-137 | 120-137 | 188 140 | 999 | 144160 | 143-160
144 B S 122-138 | 121-140 | 189 160 | »999 | 146-16D | 143-160
145 134 99,1 123139 | 122-140 [ 190 | 160 | =999 | 144180 | 143-160
146 136 99.2 124-139 | 122-141 ]




Puntales equivalentes de indice de los puntajes de Escala:

TABLAE

INDICE DE ORGANIZACION PERCEPTUAL

Suma de cl ; Rango intervalo de Sumade Ci Rango Intervalo de
puntales percentil confianza puntajes percentil contianza
de escala de escala
90% 95% 90% 95%
4 it <01 668 | 4610 41 102 54 92111 | 91-112
5 4 <01 5668 | 46-70 &2 103 58 93111 | #1113 |
5 47 <0, 4769 | 47-70 i3 108 62 95-113 | 93-115
7 47 <01 4789 | 4170 m 106 66 95114 | 94115
8 8 <01 4869 | 48T 5 108 89 97-115 | 95-117
) 49 <01 450 | 47 46 109 73 98116 | 96-118
0 50 <01 50-71 50-73 4 mn 77 99-117 | 98-119
11 53 0.1 53-73 53-75 8 12 80 01-119 | 99121
12 56 0.2 5676 | 56-77 49 114 83 102120 | 100-122
13 58 03 5877 | 5779 50 116 [ 103121 | 101-123
14 40 0.4 60-79 59-80 51 18 8 105-123 | 103-1%5
15 42 0.6 6260 | 60-82 52 19 20 105124 | 104-125
% 4 08 582 | 6283 53 121 7 107125 | 105-127 |
17 33 i 6482 | 62-84 54 122 93 108-126 | 106-128
13 67 | 6684 | 64-86 55 124 9% 109127 | 107-129
19 &8 2 56-85 65-86 55 126 9 111129 | 109-131
0 %9 2 7-85 | a5-87 57 127 97 T11-130 | 110-131
21 70 2 5886 | 4688 58 129 97 13-131 | 111-133
n 72 3 7088 | 68-90 59 131 98 115-133 | 113-135
px] 7 4 7189 | 69-91 60 133 99 T16-136 | 114-136
% 75 5 7290 | 70-92 41 134 99 117-135 | 115-137
S 77 4 73-92 7293 | 6 | 13 992 | 118137 | 1713
T | 7 7%-92 | 7294 | 63 | 138 | 4 | 12043 | T840 |
77 79 8 7593 | 7395 84 140 996 | 121-140 | 120-141
78 Bl 10 7695 | 75-9 65 14z | 9er | 1232 | 12113
3 82 iz 7795 | 7597 65 143 998 | 124-143 | 122-144
30 8t it 79-97 77-99 &7 164 908 | 124-146 | 123144
EL 8 17 BO-8 | 70100 | 68 | 1ab | 995 | T2a-ihé | 124-148
n 87 20 8199 | 79101 | &9 | 149 | 999 | 128149 | 127-149
kX 89 2% 83101 | 8110 70 150 | »999 | 129-180 | 127-150
3% 9 27 84107 | 82-104 7 51 | >996 | 13051 | 128-151
3B 92 30 85-103 | 83105 72 152 | >999 [ 1319182 | 129-152
3% 9% 34 B6-106 | 85-106 73 153 | »99.9 | 131-185 | 130-153
57 95 38 87-105 | 85-107 74 154 | >99.9 | 132-15 | 130-154
B 57 42 89-107 | 87109 75 155 | 999 | 133-185 | 131-155
£ KE 47 90-108 | 88-110 76 155 | »99.9 | 133185 | 131-155
a0 00§ 51 a0 | e-in || |




TABLAF

Puntajes equivalentes de indice de los puniales de Escala:
INDICE DE VELOCIDAD DE PROCESAMIENTO

Surna de cl Rango Intervalo de
puntajes percentil conkanza
de escala
90%
2 50 <01 50-77
i 3 52 Y 5378
i 55 01 55-80
5 58 | 03 58-82
6 TR 05 51-84
7 64 08 486
§ 67 i 57-98
9 9 2 49-87
10 72 3 7291
i 74 4 74-92
____ 12 77 7 76-94
g 80 10 78-9%
i R 80-98
15 86 18 B2-100
6 TR 2 84102
17 92 2 65-104
18 95 3% 87-105
e 57 i3 £9-107
o 100 50 71-107
i 21 103 58 93111
2 106 65 95-113
2 i 57115
o Ceg1s |
2 100-118
2 101-120 99-122
''''' 27 103-122 101-123
28 104-123 102-125
T 106-124 | 104-126
0 108126 106-128 |
AT 109-128 107-129
o 1131 09131 |
TR 113134 111-134
3% T14-134 112-136
35 16139 114-139
118142 Mb-142

120-145 118-145

123-150 121-150




TABLA G

Puntajes equivalentes de indice de los puntajes de Escala:
INDICE DE AUSENCIA DE DISTRACTIBILIDAD

[ Sumaae T 3 Rango Intervalo de Suma de -a Rango "‘I_ mtervalade
puntajes percentil contianza puntagpes percentil confianza
de escala | deescala L )
90% %% 90% 95%
T <01 5082 | 50-83 3 W03 | @ | ;A | 92
| 51 o1 | st | osims | 3 . s | & | otz | wsiie |
Lo s | 01 | 5283 | 5284 B 08 [ w0 [ stz [ s4ms
[ s | o | sam | mass | m | wo | 75 | 9e11a | 95116 |
7 5 0 5484 | 5485 | 435 THEE: 115 | 26117 |
s | s o 5584 | 5586 | 3% | 115 | 8 95117 | 98119
9 5 02 5685 | 5687 a7 n7 | a 100118 | 99-120
10 57 02 57.85 | 57-87 8 M9 | e | w1119 | 100an
n 8 63 580 | 5688 | 39 121 g2 | 103121 § 100322 |
2 | 04 6087 | 60-89 40 2 | % 10612 | 10212 |
12 42 05 288 | a2 | 4 2 | 9% 105126 | 104-126
| s | o8 | essy | a9t | 42 | 12 | 97 | 10gi28 | 105128 |
5 | e | 1 | &% | s a3- [ | e | worm | w52 |
14 %0 7 992 | 499 4l 13 98 108131 | 106-131
i7 2 3 794 | 7295 i 133 | 99 | 109133 | 107133
18 7% 4 7695 | 7496 4 125 | 991 | 110-135 | 109-135
19 7% 5 749 | 7698 a7 W | w4 | 112138 | 110-138
20 78 7 7897 | 7799 48 1] 997 | 1A | 112141
7] 80 10 8098 | 78100 | 4y | w3 | 8 | 15143 | 113343
T 2 | & | 1 82100 | 80101 | 50 | 148 | 999 | 16145 | 14145
23 | s | 1 82-100 | 81-102 5 W7 | 999 | t17-a7 | 115147 |
2% 86 18 83101 | 82103 | %2 W9 | 5999 | 118-149 | 116-149
'—25 89 2 85103 | 83105 | 5 151 | >99 | 19151 | 117151
% | e | om el | @ais | 50 | 12 | sw98 | 1a01sz | 1wedi2
7 "o 3 88106 | 84-107 | 55 153 | 999 | 120053 | 118153
28 94 40 @-107 | 87-108 | S 156 | »995 | 121-18 | 119-154
29 o8 46 90-108 | 83110 | 57 155 | 2999 | 121155 | 119155
20 101 52 92.109 | 90-111 ] E







Errores estandares
de medicion

WISC 11]






TABLA H

Errores estandar de medicion de los puntaies de escala de las subpruebas,
los puntales de Cl v los puntajes indice de tactor, por edad

| Subpruchasescala Edad en aios
SEEEETESE = == o =
= 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 Promedio
Informacian IS0 157 | 147 | 151 156 | 136 | 160 | 138 | 141 | 143 | 146 1.48
Analagias 144 | 1,54 % 140 1143 ) 154 i 142 | 16 | 143 4 159 | 149 | 156 i62
Aritmetica 138 | 141 | 143 | 173 162 | 170 | 1.70 | i62 1.64
146 | 132 § 14l | 137 1.34

Vocabulario 138 | 137 v 129 | 122 } 13
k_Comprensmn 134 141 | 178 l_.6'|
i_Retenciende Oiaitos | 272 | 212 | 211 | 218
Completacion Fiquras| 122 | 140 | 148 | 152

Ordenarmiento T84 178 | 164 | 19
Histonas

168 | 149 | 170 | 158 | isi
186 | 189 | 178 | 180 | 198
178 | 186 1 197 | 194 Lﬁ'i.
176 | 164 | 186 | 180 | 175

l_Cunsn‘uccmn Cubos [ 138 139 | 146 | 130 | 128 [ 124 | 154 | 132 | 145 | 143 [ 132 137

| Composicion Objeios | 186 | 182 | 184 | 187 | 183 | 1% | 215 | 172 | 182 | 18) | 169 | 183

_ Laberntes 151 | 166 | 180 | 160 | 207 | 182 | 21 [ 211 ] 197 | 193 | 21 | 150
C Verbal 574 | séi | 557 | 576 | 537 | 54s | 651 | 636 | 674 | 582 | 555 | sa7
©l Manusl 742|838 | 696 | 704 | 653 | 675 | 835 | 767 | 758 | 758 | am | 752

| CtTatel 1526|609 | G20 | 822 | 509 | 512 | 600 ] 596 | Sdb | 558 | 570 | 5852

Indice Comprension | 574 | 6,44 | 557 | 576 | 537 | 5456 | 651 | 636 | 574 | 582 | 5.55 5.87
Verbal

Indice Organizacion | 7.07 | 766 | 689 | 720 | 658 | 701 | 822 | 761 | 744 | 725 | 728 .29

Perceniual

Indice Velocidad de 987 | 986 | 937 | Bhs ) ORI | VS8 |02 | BYZ | 819 ) 820 | 912 8,86
Procesamiento

Indice Ausencia de 86| 9.09 | 954 [10.24 10,70 | 1006 (1082 (11,28 |1119 | 915 | 973 10,08

Cistractibilidad
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